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A la templanza

	
Se trata de hacerles jugar el mayor tiempo posible. Cuanto más juegan, más pierden. Y al final, nos lo quedamos todo.

	Nicholas Pileggi y Martin Scorsese - Casino
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Prefacio

	Amigo lector:

	Hace más de 15 años, cuando Internet andaba todavía en pañales, escribí un pequeño manual que ofrecía gratuitamente a aquellos que se inscribían en los nacientes casinos online de la época, y que solía promocionar. En él describía una serie de “trucos”, basados en la matemática probabilística, para que el jugador no perdiera hasta la camisa. Lo cierto es que algunos me felicitaron. No fueron muchos, pero al margen de la cantidad, me satisfizo que aquello que escribí hubiera servido para algo.

	La condición humana no se lleva muy bien con los juegos de azar.  Forman una extraña pareja en la que la parte perdedora es casi siempre la misma. Pero teniendo claro esto, muchos de nosotros caemos en sus sutiles redes, que nos atrapan y llegan a cegar nuestra razón. No somos conscientes de que esos juegos son un negocio, y al igual que cualquier otra actividad comercial están diseñados para ganar dinero. Un dinero que sale del bolsillo de la gente dispuesta a tentar la suerte.

	Como en todo, también los juegos de azar tienen profesionales dispuestos a desafiar a la industria y a vivir de ella. Mejor dicho, de parte de lo que gana esa industria. Por supuesto, me estoy refiriendo a aquellos que lo hacen legalmente. Pero son muy pocos, poquísimos, los que salen adelante en este tipo de aventura. El resto, la inmensa mayoría, debemos jugar con la cabeza y no con el corazón. Ese debe ser nuestro planteamiento, porque si no seremos reos de nuestra avaricia.

	Llegados aquí, tal vez se pregunte, amigo lector, qué sentido tiene este libro. Si se trata de prevenir al jugador, ¿para qué demonios escribir un libro que promueve el juego de la ruleta? Puede que tenga razón, pero sólo en parte. Probablemente lleva tiempo jugando a la ruleta de los casinos y, como la mayoría, suele perder. Luego, está dispuesto a aprender nuevos métodos y argucias que le hagan ganar, o por lo menos aminorar las pérdidas. De eso trata este libro y para eso lo he escrito. Para que usted juegue, se divierta, y si es posible gane dinero. No está en mi ánimo engañar a nadie. Son contadas las personas que se han hecho millonarias jugando en un casino, pero son muchas las que han perdido grandes fortunas en ellos. Así son las cosas, y quien le diga lo contrario le miente.

	No obstante, ¿puede este libro ayudarle a ganar dinero en el juego de la ruleta? La respuesta es sí. Aunque, la verdad sea dicha, es difícil que se haga millonario. Ahora bien, si sigue los consejos que doy y no tienta a la avaricia, mantendrá su camisa indemne y no será pasto de la voraz bolita. Y, sobre todo, un consejo le doy: sepa retirarse a tiempo.

	Con afecto, le deseo toda la suerte del mundo.

	El Autor

	
Introducción

	Los juegos de azar han sido siempre un elemento inherente a la condición humana. Existen referencias ancestrales al respecto.

	Platón describe la consideración demoníaca que para los egipcios tiene el juego, omitiendo sin embargo su opinión al respecto. También, Sófocles hace referencia, en su obra “El Sitio de Troya”, a los dados de Palamedes.

	En excavaciones realizadas en Egipto se han encontraron tableros y fichas, que hoy podríamos asimilar al juego de las Damas. 

	Durante el imperio romano, sus cónsules hacían pagar impuestos a los regentes de apuestas. Se sabe que Ovidio hizo severas críticas al juego y otros, como Carlomagno, reprimieron enérgicamente la afición al juego.

	Llegados al siglo XIX se introduce en Francia el juego de la ruleta, quizá influenciado por ilustres jugadores como Madame Pompadour.

	Los inicios del siglo XX representan un gran impulso de los juegos de azar, y en particular el nacimiento de los casinos urbanos en ciudades como Montecarlo, Las Vegas, Luxemburgo, Estoril, etc.

	Con la llegada de Internet aparecieron los primeros casinos online, o casinos en línea. Mediante un software adecuado se emula los diversos juegos de casino. Así se ha ido popularizando este tipo de entretenimiento, llegando a multitud de personas adictas al juego de premio instantáneo.

	Hoy día, con el avance de las nuevas tecnologías, las posibilidades no sólo se limitan a los juegos de casino, sino que se han ampliado a todo tipo de juegos y apuestas.

	
Reglas del juego de la Ruleta

	Es muy probable que usted conozca las reglas del juego de la ruleta. No obstante he creído conveniente escribir sobre ellas, ya que puede haber quien las desconozca.

	La ruleta de los casinos en línea es similar a la de los casinos físicos, y los tipos de premios también, aunque la escala de retribución pudiera variar ligeramente de un casino a otro.

	La ruleta es un juego fascinante. Se juega con una rueda, una pequeña bola de marfil y un tablero de apuestas. La rueda está dividida en 36 ranuras numeradas del 1 al 36, a las que suman, según el caso, una o dos ranuras más. En la ruleta europea, una con el 0 (cero) y en las americana dos, el 0 y el 00 (doble cero).

	Los jugadores apuestan contra el casino en el tablero. Cuando la cantidad total apostada supera la apuesta mínima la bola se arroja sobre la rueda.

	En el momento que la bola se detiene en una de las ranuras se contabiliza el resultado de las apuestas. Un jugador no puede apostar en cada jugada más de cierta cantidad, ni tampoco menos. Es lo que se conoce como apuestas máximas y mínimas. Y es obligación del casino ponerlas en conocimiento del jugador.

	Las apuestas perdedoras se eliminan del tablero y las ganadoras se contabilizan según la siguiente tabla:

	
		

				Apuestas más comunes en la Ruleta 

				Ganancia

		

		
				Numero solo (Pleno) 

				35 a 1

		

		
				Semi-pleno (Caballo) 

				17 a 1

		

		
				Fila horizontal a 3 números (Calle) 

				11 a 1

		

		
				Esquina (Cuatro números) 

				8 a 1

		

		
				Seis números en dos filas horizontales (Seisena) 

				5 a 1

		

		
				1°, 2° y 3° Columna y Docena 

				2 a 1

		

		
				Doble columna y Doble docena 

				1½ a 1

		

		
				Pasa/Falta, Negro/Rojo, Par/Impar 

				1 a 1

		

		
				*Cinco números: 0, 00, 1, 2, 3 (no en todos los casinos) 

				6 a 1

		

	


	Por ejemplo, si tiene una apuesta ganadora de 10 € en un solo número, esto es, ha apostado a un solo número que sale premiado, recibirá la apuesta original de 10 €, más 35 veces esa apuesta de 10 €, o sea un beneficio de 350 € (35 a 1).

	Otro ejemplo, Si usted apuesta 10 € a 4 números, lo que se conoce como esquina a cuatro, o cuadrado, y sale premiado uno de esos 4 números, recibirá los 10 € apostados más 80 € (8 a 1).

	Otro más, si tiene una apuesta ganadora de 10 € al color rojo, recibirá la apuesta original de 10 € más otros 10 € de ganancias (1 a 1).

	Todos los casinos online disponen de la lista de apuestas con los premios, similar a la anterior, por lo que es fácil conocer de antemano el beneficio en el caso de ganar.

	Existen dos tipos de apuestas, las interiores y las exteriores. Las primeras tienen que ver con las que se hacen sobre los números 0 a 36. Las segundas están relacionadas con aquellas otras que realizan sobre la parte de la mesa que queda fuera de los números, como por ejemplo, apuesta a docena, a columna, apuesta a par, a negro, o a números más bajos.

	También es importante conocer que existen dos tipos de ruleta, la europea con un solo (0) y la americana con (0 y 00). Por lo tanto como jugador nos interesa más jugar a la ruleta europea que a la americana, ya que la primera aumenta nuestras posibilidades de éxito.

	Por lo general, los casinos online disponen de la posibilidad de jugar con fichas gratis. Es recomendable usar esta opción, sobre todo para familiarizarse con el juego.

	[image: premios-ruleta]

	
Acerca del color de los números

	Si usted es un jugador habitual de la ruleta es posible que se haya percatado de que el color atribuido a cada número varía de unos casinos a otros. Por poner un ejemplo, en unos casinos encontrará el número 19 como rojo y en otros como negro. Y así puede ocurrir también con otros números.

	Esto se debe a que, a diferencia de los casinos físicos que se rigen por alguna ley estatal, los casinos virtuales van un poco a su aire. En el fondo esta diferencia no debería representar un problema para el jugador y su chance, ya que en el fondo existe la misma cantidad de números con color rojo que negro.

	Ahora bien, utilizo el condicional “debería”, porque en el caso de hacer apuestas combinadas se debe tener en cuenta tal singularidad. Más adelante, en los métodos y sistemas de apuestas que veremos, haré hincapié en ello. De momento, me refiero a ello de manera indicativa. Y lo hago especialmente para aquel lector al que le pudiera parecer errónea la imagen de algún paño o tapete que ilustra este libro.

	Como colofón a todo lo anterior mencionaré lo que dice una ley española respecto al color que debe tener cada uno de los números. Dice en su articulado refiriéndose a los huecos del disco: “Dichos compartimentos, alternativamente rojos y negros, están numerados del 1 al 36, y el cero, que acostumbra a ser blanco o verde, pero que no podrá ser rojo ni negro. Nunca dos números consecutivos son vecinos y, por otra parte, los números cuya suma de cifras sea par son siempre negros, así como el 10 y el 29 y la excepción del 19.”

	
Apuestas Máximas y Mínimas

	Cada casino indica las apuestas máximas y mínimas que acepta en el juego de la ruleta. Estas suelen ponerse en conocimiento del jugador, incluso antes de que este se inscriba como tal. Es muy importante, por tanto, que se revisen las condiciones antes de formalizar la inscripción. En todo caso, una vez metidos en el juego, suelen aparecer en alguno de los extremos de la pantalla. La bola no comienza a rodar hasta que se ha apostado la cantidad mínima.

	El jugador debe tener en cuenta este punto, porque dependiendo del dinero que esté dispuesto a jugar, tendrá más o menos oportunidades de recuperarse en el caso de ir perdiendo. Personalmente, me gustan aquellos casinos que tienen la apuesta mínima más baja, ya que ello no me limita el aumentar ese mínimo en la medida de mis posibilidades.

	Respecto a la apuesta máxima la cosa varía. En este caso es muy importante tener en cuenta la relación existente entre la apuesta mínima y la apuesta máxima. Para nuestro propósito, lo ideal sería que no hubiera apuesta máxima, pero eso es muy difícil de encontrar, es más me atrevería a decir que ningún casino online lo contempla, salvo algunos no regulados o aquellos que admiten criptomonedas.

	Por ello es muy importante encontrar un casino cuya apuesta máxima sea lo más elevada posible. Claro está, esto último está íntimamente ligado con la apuesta mínima, por lo que es preferible hablar de relación entre ambas apuestas. Por tanto es más importante fijarse en aquel en el que dicha relación sea la más alta. Por poner un ejemplo, un determinado casino tiene establecida su apuesta mínima en 0,5 € y su apuesta máxima en 500 €, mientras que en otro el límite de apuesta mínima se sitúa en 1 € y el de la apuesta máxima en 2.000 €. Lógicamente sería preferible el segundo que el primero.

	Tengamos en cuenta este factor, sobre todo si vamos utilizar algunos de los métodos o sistemas de apuestas progresivas. Y pensemos que para hacer frente a una racha negativa de 20 apuestas doblando un simple euro inicial, necesitaríamos la escalofriante cantidad de 1.048.576 €. O sea, ojo a este punto, que en el fondo limita cualquier sistema progresivo tipo Martingala.

	
¿Qué es la Martingala?

	La Martingala es un sistema de apuesta consistente en ir doblando la apuesta perdedora hasta conseguir ganar. Esta estrategia de juego se puso de moda en el siglo XVIII en Francia. Está pensada para las apuestas duales, es decir de cara y cruz o de blanco y negro, donde el porcentaje de ganar o perder es del 50%.

	La estrategia consiste en que el jugador dobla la apuesta cada vez que pierde, de tal manera que la primera vez que gana consigue recuperar todas las anteriores pérdidas más una ganancia igual a la apuesta inicial.

	Algunos jugadores utilizan esta técnica no sólo para apuestas duales, sino también para apuestas triales, donde el porcentaje de acierto baja del 50% al 33%, dado que el premio también es mayor. En cualquier caso, llevar este sistema a apuestas con un porcentaje de éxito inferior al 30% es verdaderamente muy arriesgado y en la mayoría de casos suicida.

	Conviene que el jugador sepa que la Martingala no garantiza el éxito. A priori parece que, teniendo un 50% de probabilidad de acierto, por lo menos uno debería acertar tantas veces como falla. Pero en la práctica esto no es así, porque el dinero del apostante es finito.

	Sobre la Martingala hay diversa literatura en Internet; como en todo, alguna muy buena y otra que calificaría como mediocre, siendo generoso. La mayoría de la mediocre hace referencia a que es un método infalible para apostar a la ruleta. Nada más lejos de la realidad. Podemos hablar de un método a tener en cuenta, pero para nada seguro al 100%. Entre otras cosas, porque además de que el dinero del jugador es limitado, el porcentaje de acierto –y de error- queda por debajo del 50%, ya que la ruleta dispone de las casillas verdes 0 –y 00 caso de la ruleta americana-, donde la banca gana siempre.

	
Sistema para principiantes

	Este sistema, basado en la Martingala, es bastante seguro y le puede ser muy útil a la hora de empezar en el mundo del juego de la ruleta. Si utiliza este sistema comprobará enseguida que realmente cuesta ganar grandes cantidades rápidamente, pero salir perdiendo es bastante improbable, estadísticamente hablando.

	Empezamos comprando 96 fichas, del valor más pequeño (hay casinos online cuya apuesta mínima está por debajo de 1€) y apostamos en el chance simple. Es importante ponerse un tope de pérdida, ya que el índice de probabilidades no garantiza el 100% de éxito. En este caso, el tope máximo que estamos dispuestos a perder es el valor representado por esas 96 fichas, que nos permitirán realizar un máximo de 6 apuestas en el peor de los casos. 

	Apostaremos al color rojo o negro (el color que usted prefiera), es decir, casi un 50% probabilidades de ganar y un poco más del 50% de perder, y también apostaremos a par o impar con el mismo tipo de posibilidades, teniendo en cuenta la existencia del 0. Debemos tener presente el siguiente patrón: en la apuesta perdedora duplicaremos lo apostado anteriormente y en la apuesta vencedora reiniciaremos ciclo, volviendo a la apuesta inicial.

	Ejemplo

	Para este ejemplo, como para el resto, vamos a utilizar una secuencia de 38 números, que es real, ello con independencia de que lleguemos a jugar la totalidad de pases. Estos son los números y el orden en que aparecen: 10, 21, 27, 28, 21, 14, 33, 6, 21, 30, 13, 6, 19, 21, 26, 3, 27, 31, 35, 12, 22, 27, 17, 11, 2, 3, 33, 0, 36, 26, 11, 29, 21, 36, 31, 30, 4, 16.

	[image: principiantes]

	Supongamos ahora que disponemos de 96 fichas de 1 € cada una, o sea que nuestra inversión, por llamarlo así, es de un total de 96 €. El número de fichas está pensado para un ciclo máximo de 5 apuestas negativas en las dos apuestas, o sea 10 apuestas. Es bastante difícil que llegue a producirse, pero no imposible. Si se diera este caso, retírese, hoy no es su día. Recuerde que una retirada a tiempo es una victoria.

	La apuesta inicial será de dos fichas a impar y una a negro, que mantendremos a lo largo de 10 tiradas, conforme al patrón antes mencionado.

	T = Tirada  Np = Núm. premiado  F1 = Fichas apostadas color Ac = Aciertos color Sc = Saldo color F2 = Fichas apostadas impar Ai = Aciertos impar Si = Saldo impar P = Fichas perdidas G = Fichas ganadas S = Saldo de fichas
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