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PARTIE 1 Chapitre 1



Léo, roi des combos


Depuis tout petit, Léo est fasciné par les jeux vidéo. Ces dernières années, son univers tourne presque exclusivement autour de Clash Zone. Chaque jour après l'école, il se précipite sur son téléphone, impatient de retrouver cet univers coloré. Ce jeu est son refuge, un lieu où il se sent puissant, où il gagne des étoiles et où il débloque des nouveaux clashers.


Mais depuis quelques jours, quelque chose a changé. Léo ressent une espèce de fatigue qu'il n'arrive pas à expliquer. La victoire, autrefois si grisant, perdait peu à peu sa saveur. Il est devenu tellement habitué à vaincre facilement, à collectionner des nouveaux clashers et à dominer les classements que la magie semble s'estomper.


Ce soir-là, Léo est dans sa chambre, assis par terre comme à son habitude, le dos appuyé contre son lit, devant son téléphone qui projette une lueur bleutée sur son visage concentré. Près de lui, sa figurine préférée, le clasher nommé Nopal. Il joue depuis des heures, se concentrant sur un événement spécial où il gagne des gemmes et débloque des coffres.


- Je vais encore tout rafler, c'est sûr, murmure-t-il.


Il est tellement absorbé par le jeu qu'il ne fait plus attention à ce qui l'entoure. Sa mère l'appelle pour aller dîner, mais il n'entend pas. Il est dans sa bulle, concentré uniquement sur l'écran de son téléphone.


Alors qu'il est sur le point de lancer une nouvelle partie, l'écran scintille d'une lueur étrange. Les couleurs vives de Clash Zone s'assombrissent un instant, puis un message apparaît sur l'écran, en pulsant comme un cœur qui bat.


« Tu penses être le meilleur ?
C'est ce qu'on va voir. »


Léo fronce les sourcils et se penche plus près. Son cœur s'accélère légèrement. Il se demande d'où vient ce message qui n'a rien à voir avec les notifications habituelles du jeu. Aucun joueur ne peut envoyer ce genre de défi direct. Sans réfléchir, il touche l'écran.


Une décharge électrique parcourt ses mains, remonte le long de ses bras, jusqu'à envelopper tout son corps. Il tente de lâcher le téléphone, mais ses doigts sont comme scellés à l'écran. La sensation est à la fois brûlante et glaciale, terrifiante et fascinante.Chaque particule de son corps semble aspirée pixel par pixel dans l'univers du jeu..


Puis, dans un flash éblouissant qui fait disparaître sa chambre, le monde bascule. Le sol familier cède la place à une surface poussiéreuse et chaude.


- C'est impossible… balbutie-t-il.


Il fait quelques pas hésitants, puis se retourne brusquement au son d'un léger bruissement derrière lui. Son sang se glace dans ses veines. Un clasher avec des armes sombres, Dark Nopal, le fixe intensément.


- Bienvenue dans mon monde, petit joueur.


Léo recule, cherchant désespérément une issue.


- Pourquoi je suis ici ? Laisse-moi rentrer chez moi !


Dark Nopal éclate d'un rire glacial.


- Rentrer ? Oh, mais c'est possible… À une condition.


Il fait un geste de la main et une image holographique apparaît entre eux : un cristal éclatant, fissuré en son centre, tournant lentement sur luimême.


- Tu vois ce cristal ? C'est lui qui régule toute l'énergie du jeu. La source de tout pouvoir ici. Je l'ai brisépout te faire venir dans le jeu.


- Mais… pourquoi ? balbutie Léo, incapable de comprendre.


- L'ennui, répond Dark Nopal, son visage soudain empreint d'une lassitude infinie.


- Je suis le champion incontesté de ce monde, le clasher ultime que personne ne peut défier. J'ai vaincu chaque adversaire, dominé chaque arène. Aucun défi, aucune surprise. Jusqu'à ce que je te repère.


Léo sent un frisson parcourir son échine.


- Ta façon de jouer, tes stratégies, ta progression… elles sont différentes. Alors j'ai décidé de t'amener ici, dans mon monde. Pour un vrai duel.


Un sourire cruel se dessine sur le visage de Dark Nopal.


- Pour récupérer la puissance du cristal et t'échapper de ce monde, tu dois me vaincre, moi, le plus puissant de tous les clashers. Tu ne peux pas simplement quitter le jeu en appuyant sur un bouton. Tu dois me battre, prendre ma place au sommet.


Dark Nopal s'approche, son visage à quelques centimètres de celui de Léo.


- Alors, petit joueur, es-tu aussi bon que tu le penses ? Ou n'es-tu qu'une autre déception dans ma quête d'un adversaire digne de ce nom ?


- C'est impossible, murmure Léo avant de pivoter sur ses talons et de s'élancer à toute vitesse dans la direction opposée.


Ses jambes le portent aussi vite qu'elles le peuvent à travers le terrain poussiéreux. Il dérape sur les graviers, contourne des cactus qui semblent bien trop réels, cherchant désespérément une sortie, un portail, n'importe quoi qui pourrait le ramener chez lui. Mais l'arène semble s'étendre infiniment, les décors se répétant comme dans une boucle sans fin.


- Au secours ! crie-t-il, sa voix se perdant dans l'immensité du monde virtuel.


Il s'arrête à bout de souffle, appuyé contre un rocher pixélisé mais étonnamment solide sous ses doigts. Il réalise qu'il est vraiment piégé. Pas de bouton pause, pas de menu pour quitter.


Au loin, il aperçoit la silhouette menaçante de Dark Nopal qui le suit d'un pas tranquille, implacable, comme si le temps et l'espace n'avaient aucune importance pour lui. Il ferme les yeux.









Chapitre 2 Quand le jeu s'invite dans la réalité



Au lieu de sa chambre, il est allongé sur le sol de granit froid, dans un lieu sombre, rempli d'ombres mouvantes. Autour de lui, des clashers marchent de manière autonome, comme des êtres vivants. Certains se préparent à des affrontements, d'autres recrutent des alliés.


Il ressent une étrange sensation, comme si toute la réalité autour de lui dépendait de ses actions. Il entend le bruit des pas, et voit des ombres bouger derrière des rochers.


Léo se lève doucement, mais ses jambes tremblent dans la pénombre qui l'entoure.


Il regarde autour de lui. Le sol est constitué de cailloux érodés et de terre. Les montagnes s'étendent loin devant, mais le ciel est chargé de couleurs étranges, comme si le monde lui-même était altéré.


- C'est… ce n'est pas réel. C'est un rêve…


Tout à coup, un bruit retentit. Un son sourd, suivi d'un petit éclair noir au loin. Léo se retourne, et il le voit à nouveau : Dark Nopal, le clasher avec des armes sombres, qui marche lentement vers lui. Son regard froid semble transpercer l'âme de Léo.


- Enfin réveillé, petit joueur…


Dark Nopal le fixe de ses yeux rouges menaçants.


- Tu pensais pouvoir fuir si facilement ? Tu es maintenant dans mon monde, et ici, la seule chose qui compte, c'est la puissance.


Léo reste immobile, mais son cœur bat plus vite. Dark Nopal commence à avancer lentement vers lui.


- Tu ne peux pas juste jouer ici. Tu dois te battre pour survivre. Regarde là-bas.


Léo se tourne et voit au loin un champ d'arènes, des structures en pierre massive, et au centre, des clashers armés qui s'entraînent ou réparent leurs armes. Au fond, un bâtiment s'élève, avec une porte où il est écrit : « Arène ».


- Tu veux sortir ? Alors tu devras participer. Mais ce n'est pas seulement un match pour les étoiles… c'est une lutte pour la domination.


Dark Nopal fait un signe et des créatures apparaissent au loin : des ombres, des monstres noirs, prêts à attaquer.


- Tu dois devenir le maître de ce monde pour pouvoir retourner chez toi. Le tournoi va bientôt commencer, et tu seras forcé de monter dans le classement. Seul celui qui sera le plus fort pourra sortir vivant.


Léo sait maintenant que ce n'est pas un rêve, ce n'est pas un simple jeu. Il est dans un monde où chaque décision est importante, et il doit apprendre à combattre pour survivre.


Avant que Dark Nopal ne disparaisse, il lui lance un ultime avertissement :


- Tu n'es pas seul ici.


Léo reste là, immobile. Il regarde autour de lui. Des groupes de clashers se rassemblent ici et là, parlent entre eux, préparent leurs stratégies. Certains ont des regards francs, d'autres semblent plus furtifs et prêts à trahir.


Il doit faire un choix : allier ses forces avec quelqu'un, ou rester seul et risquer de se faire attaquer.


« Je dois trouver des alliés… mais lesquels sont dignes de confiance ? »


Le jeu qu'il connaissait si bien est maintenant une véritable lutte pour la vie, et l'issue de ce monde dépendra de sa capacité à apprendre, à choisir et à s'adapter.










Chapitre 3 Ça chauffe dans l'arène !



Léo se réveille au petit matin dans le monde de Clash Zone. Il s'étire lentement, regarde autour de lui.


Son esprit se bloque un instant sur Dark Nopal, sur son rire glacial et ses yeux rouges.


- Comment je pourrais le battre ? Je ne suis pas prêt… je vais échouer…


Le soleil brille d'un éclat étrange au-dessus de l'arène. Il est au centre d'un vaste terrain rocheux, entouré de montagnes brunes et de forêts étranges. Ce n'est pas du tout le Clash Zone qu'il connaissait sur son téléphone. Tout ici est plus… réel.


- Je dois trouver des clashers pour m'aider…


Il respire profondément et avise un petit chemin qui semble mener à des zones plus vastes.


Léo commence à marcher. Il est rapide, agile, mais il sent vite que ce n'est pas suffisant. Il croise des créatures : petits adversaires avec des armes étranges, des guerriers avec des yeux rouges brillants.


Il essaie de les éviter, mais l'un d'eux le repère.


- Je vais te montrer ce que ça veut dire, se battre ici.


Les créatures commencent à l'attaquer. Léo doit réagir rapidement. Il tente d'utiliser les mouvements de son clasher, Nopal, comme il l'a fait dans le jeu. Mais ce n'est pas pareil. Les mouvements sont lents, ses attaques sont précipitées.


Léo reçoit un premier coup. Sa santé baisse. Il est obligé de fuir.


- Je n'ai pas encore la maîtrise…


Léo se cache derrière un rocher. Il respire fort, les muscles en tension. Il comprend que les attaques frénétiques ne suffisent pas ici. Il doit s'entrainer, comprendre les stratégies de son clasher.


Il regarde autour de lui. Des clashers apparaissent au loin, certains s'entraînent, d'autres forment des équipes.


- Je dois trouver quelqu'un qui sait ce qu'il fait.


Soudain, il aperçoit un garçon plus âgé qui pratique des tirs précis et des esquives parfaitement coordonnées. Son arme est imposante, et ses gestes semblent fluides, presque chorégraphiés. Léo observe, fasciné.


- Salut, jeune clasher, dit le garçon d'une voix calme mais ferme. Tu cherches à devenir meilleur ici, n'est-ce pas ?


C'est Axel, un clasher expérimenté, lui-même déjà un célèbre combattant dans le monde de Clash Zone. Son regard perçant analyse Léo de haut en bas. Il a l'air sévère, mais il y a quelque chose de rassurant dans son sourire. Il a vu beaucoup de débutants échouer à leur premier contact avec les arènes.


- Je… je cherche quelqu'un pour m'aider, bafouille Léo. Je dois vaincre Dark Nopal pour rentrer chez moi !


- Hum… dit Axel en croisant les bras. Donc ce n'est pas qu'une question de devenir fort pour le plaisir… dit-il. La pression, ça change tout. Mais tu sais, ici, ça ne suffit pas de vouloir gagner. Il faut apprendre. Et vite. Montre-moi d'abord que tu veux vraiment apprendre.


Axel l'entraîne alors dans un coin plus calme de l'arène. Il commence par des exercices simples : esquiver, viser, lancer des attaques de base. Chaque mouvement doit être précis. Léo se trompe souvent, trébuche, rate ses coups.


- Pas mal, mais trop brusque, corrige Axel. Utilise ton corps, pas seulement tes doigts. Sens le rythme.


- Comme ça ? demande Léo en essayant de reproduire le geste avec plus de fluidité.


- Mieux. Mais encore loin du compte, répond Axel avec un léger sourire. La maîtrise vient avec la patience et la répétition.


Au fil de la matinée, Léo commence à comprendre : il ne suffit pas d'attaquer frénétiquement. Il doit observer, anticiper, coordonner ses mouvements. Axel le pousse plus loin : combinaisons de mouvements, esquives plus rapides, stratégies pour surprendre l'adversaire.


Petit à petit, Léo commence à contrôler sa panique. Axel l'aide à transformer sa peur en concentration. Ils échangent sur les stratégies de Nopal et comment anticiper ses mouvements. Axel raconte ses propres erreurs et le jeune clasher partage ses idées, parfois naïves mais originales. Axel sourit de temps en temps, impressionné par certaines intuitions de Léo.


- Pas mal ton idée de combo, mais ici ça ne suffira pas, dit Axel. Tu dois t'adapter au monde réel. Chaque attaque a du poids, chaque esquive demande de l'énergie.


Alors qu'ils s'entraînent, des créatures surgissent soudain d'un buisson. Léo panique, mais Axel réagit vite, le plaçant derrière un rocher et lui montrant comment contrer.


Axel propose un test : une petite arène avec quelques créatures.


- C'est là que tu verras si tu as appris quelque chose, Léo. Montre-moi ce que tu as dans le ventre.


Léo avance, le cœur battant, la peur presque paralysante. Mais il respire profondément, se concentre et applique ce qu'il a appris. Il se fait surprendre, reçoit des coups, mais commence à trouver son rythme. Chaque réussite, aussi petite soitelle, lui redonne un peu de confiance.


- Encore trop lent… je suis trop lent.


Il se fait rattraper par des attaques plus rapides, perd des points de vie, et doit fuir rapidement.


Après l'échec, Léo retourne vers Axel. Déçu, il se sent désespéré.


- Je pensais que c'était facile… mais c'est bien plus difficile ici.


Axel lui tend une main amicale, mais avec une attitude sérieuse.


- Le jeu n'est pas facile, et ici, les premières étapes sont les plus dures. Mais si tu te couches après un échec, tu n'avanceras jamais. La peur ne disparaît jamais, Léo. Mais tu peux l'utiliser. Si tu veux battre Nopal et rentrer chez toi, tu dois transformer ton anxiété en stratégie et persévérance.


À la fin de la journée, Léo est épuisé, mais satisfait. Ses mouvements sont plus fluides, ses attaques plus précises, son esprit plus concentré.










Chapitre 4 Les premières victoires



Après les difficultés de ses premiers entraînements, Léo commence à comprendre que chaque victoire ne se base pas seulement sur la force brute ou le hasard, mais sur une combinaison parfaite de maîtrise, d'alliances, et d'astuces. Il commence à intégrer les leçons d'Axel, à appliquer ses stratégies sur le terrain.


Cependant, le monde de Clash Zone est plein de pièges, et chaque victoire ne vient jamais facilement… Elle se construit avec beaucoup d'efforts et d'intelligence.


Axel déclare que Léo est prêt à participer à une petite compétition dans un lieu éloigné : une arène naturelle, bordée de falaises et d'arbres gigantesques. Ce n'est pas encore le tournoi majeur, mais le début de sa véritable ascension.


Léo ressent une pression forte, mais se prépare avec vigilance.


Avant de s'engager dans le tournoi, il rencontre d'autres clashers venus se regrouper pour protéger leurs propres intérêts. L'un d'eux est Mia, une clasher agile et rapide, qui domine les champs de bataille grâce à sa rapidité.


- Tu es Léo, c'est ça ? Axel t'a envoyé ? Je vois que tu débutes, mais… peut-être que tu as du potentiel.


Mia est intriguée par Léo, et propose de l'aider à affronter les autres combattants.


- J'ai remarqué que tu ne combats pas encore comme un pro. Peut-être que tu as des idées intéressantes. Mais si tu veux survivre, essaie de me suivre !


Léo accepte, un peu réservé, mais prend confiance à mesure qu'il voit la technique de Mia. Elle est plus rapide, plus stratégique, plus agile. Il comprend vite que combattre seul n'est pas l'idée la plus judicieuse.


- Il est vrai que seul, je ne tiendrai pas longtemps… je vais devoir apprendre à coopérer.


Léo et Mia entrent dans l'arène où les premiers combats ont lieu. Cette arène est dense, remplie d'obstacles et de créatures qui sortent de toutes parts.


Des adversaires arrivent vite, des équipes déjà bien formées, qui cherchent à tester leurs alliances et leurs forces.


- Reste avec moi, Léo. Utilise ce que tu as appris. Et surtout, ne fonce pas tout seul.


Léo écoute attentivement. Il commence à observer le terrain, à regarder les mouvements des autres équipes.


Il réussit à coordonner ses attaques avec Mia, à éviter les pièges. Mais ce ne sera pas suffisant.


Un adversaire plus puissant, un clasher expérimenté, commence à les attaquer, avec des attaques combinées et précises. Mia essaie de le contrer, mais elle est vite débordée.


- Léo, couvre-moi ! Je ne peux pas tout faire seule !


Léo voit l'opportunité. Il utilise ce qu'il a appris des entraînements et saisit l'occasion.


Il attaque d'un mouvement imprévu et parvient à mettre en difficulté l'ennemi.


- C'est ça ! Un coup précis… comme un vrai clasher.


Grâce à l'astuce de Léo, et l'expérience de Mia, ils gagnent leur premier duel. Mais ce n'est qu'une petite victoire. D'autres combats suivront rapidement.


Mia commence à s'ouvrir plus à Léo. Elle le guide, lui montre des techniques de déplacement, des astuces pour être plus discret, plus stratégique.


- Tu as un potentiel, mais tu dois apprendre à te mouvoir plus intelligemment. Le combat, ce n'est pas seulement un clash de force… C'est aussi une guerre d'usure.


Léo assimile vite ses conseils, finit par appréhender les nuances du combat ici.


Léo et Mia continuent leur progression, surmontent les obstacles ensemble. Ils affrontent des équipes plus fortes, rencontrent de nouveaux alliés et résolvent des énigmes au sein des arènes.


Puis, vient le moment décisif.


Léo participe à son premier vrai tournoi, un petit rassemblement où chaque équipe doit démontrer ses talents sur une arène complexe.


- C'est là que ça se joue, Léo. Si tu ne donnes pas ton maximum, ce sera la fin.


Léo sait que ce tournoi est plus qu'un simple jeu. Chaque victoire le rapproche d'une vraie sortie de ce monde.


Il coopère avec Mia, exploite leur précision et leurs mouvements coordonnés. Ils capturent les points de contrôle, fauchent les adversaires en combinant attaque et défense.


Après plusieurs rounds, les clashers adverses commencent à être battus un par un. Léo se montre plus solide, plus réactif. Il comprend les faiblesses des adversaires, propose des stratégies en temps réel.


Puis, vient la confrontation finale. Léo se bat avec Mia, face à une équipe redoutable : un duo particulièrement entraîné, mais essoufflé.


Léo joue avec coup de maître : il attire l'ennemi, occupe l'autre, puis profite d'une opportunité, blitz le dernier clasher avec une attaque surprise.


L'arène explose en éclats lumineux. Le silence suit.


Léo et Mia sont victorieux.


Léo apprend à gagner en coopérant avec d'autres, en tirant parti des astuces du terrain. Il comprend que chaque victoire est acquise grâce au travail en équipe, à la stratégie, et au dépassement de ses propres limites.


Ses premières victoires ne sont que des préparations pour un défi bien plus grand. Mais chaque pas en avant le rapproche un peu plus de devenir le meilleur dans ce monde où la seule manière de survivre est de se battre.
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