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Wichtiger Spielverderber-Hinweis:


Die aufgeführten Spiele bilden das Standard-Repertoire im modernen Büro und sind größtenteils langjährig erprobt. Dennoch können unerwünschte Folgeerscheinungen (wie etwa ein Berg voll Arbeit) nicht vollkommen ausgeschlossen werden.


Alle Mitspielerinnen und Mitspieler müssen daher selbst für die Folgen ihres Spiels einstehen. Zu Risiken und Nebenwirkungen fragen Sie Ihre Vorgesetzten oder am besten Ihre Ex-Kollegen.




Noch einige Hinweise:


Hinweis für Chefs und diejenigen, die gern Chef werden möchten:


Spielen sorgt für gute Stimmung in der Pause, erhöht die Motivation, lässt die Zeit schneller vergehen und schafft Arbeitsplätze. Ausnahmen bestätigen die Regel.


Hinweis für Nichtraucherinnen und Nichtraucher:


Bitte haben Sie Verständnis für verschwundene Raucherinnen und Raucher (wegen der Raucherpause).
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Hinweis für Gleichstellungsbeauftragte:


Für Personenbezeichnungen wird im Folgenden meist nur die männliche Form (zum Beispiel Mitspieler) verwendet. Dies erfolgt der Einfachheit halber und soll keineswegs eine Diskriminierung des weiblichen Geschlechts darstellen.


Alle Mitspielerinnen sind selbstverständlich ebenso gern willkommen, vielleicht sogar noch lieber ...





1 Wer kommt als Letzter?



ab 2 Mitspielern


Spielpersonen: die Teilnehmer


einer morgendlichen Besprechung


oder eines Meetings



Die Mitspieler überlegen sich, welcher Kollege oder welche Kollegin als Letzter eintreffen wird. Damit der Zieleinlauf nicht beeinflusst wird, sollten nicht zu viele Mitspieler eingeweiht werden. Wer richtig tippt, hat gewonnen.
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2 Wer geht als Erster?


OEBPS/Images/7_1.jpg





OEBPS/Images/8_1.jpg





OEBPS/Images/3_1.jpg





OEBPS/Images/3_2.jpg





OEBPS/Images/cover.jpg
\Qpiele fuvs
JRiivo






