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Vorstellung der Hundekommissare:
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Chefin Hundekommissarin Lumi (schneeweiße Golden Retriever Hündin)


Beruhigende Ausstrahlung: Mit ihrer sanften Art kann sie nicht nur Tiere und Menschen beruhigen, sondern auch panische Verdächtige in brenzligen Situationen zur Ruhe bringen.
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Hundekommissar Janosch (brauner Labrador-Australian Shepherd Mix Rüde)


Intuitiver Verfolger: Durch seine Mischlingsherkunft hat er einen instinktiven Jagdsinn und ein gutes Gespür für versteckte Pfade, was ihn in der Verfolgung von Verdächtigen besonders wertvoll macht.
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Hundekommissarin Emma (sandfarbene Labrador Retriever Hündin)


Spontane Problemlöserin: Emma ist extrem lösungsorientiert und kann in ungeplanten Situationen schnell reagieren, besonders wenn sie gefundene Beweise oder Hinweise analysiert.
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Hundekommissar Thyron (weiß-brauner Australian Shepherd Rüde)


Reflexstarker Wächter: Er kann blitzschnell auf Bewegungen reagieren und ist oft der erste, der eine drohende Gefahr bemerkt.










Einleitung: Die Zeitmaschine
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Es war ein ruhiger Morgen im „Institut für Zeitforschung und besondere Ermittlungen“.


Professor Schnüffelstein, ein älterer weißer Terrier, der für seine Leidenschaft für historische Geheimnisse bekannt war, sortierte wie gewöhnlich seine alten Schriftrollen und Karten.


Seine grauen Schnurrhaare zitterten leicht, während er sorgfältig ein besonders altes Pergament entrollte, das die Geheimnisse der ägyptischen Pharaonen enthielt.


Doch kaum hatte er die zarten Zeilen bewundert, als ihm ein unerwartetes Geräusch entging – das leise Tapsen kleiner Pfoten.


Ein kleiner Koala namens Bobo, quirlig und frech wie eh und je, wuselte durch das Büro und inspizierte alles neugierig.


Bobo, das Maskottchen des Instituts, hatte die Begabung, sich immer dann unsichtbar zu machen, wenn es am wenigsten passte.


Heute schien ihn der blinkende Knopf am Sockel eines neuen Geräts zu faszinieren.


Mit einem glitzernden Funkeln in den Augen huschte er auf das Panel der Maschine zu und drehte sich kurz um, als wollte er sicherstellen, dass niemand ihn beobachtete.


„BOBO, NEIN!“ rief Professor Schnüffelstein entsetzt, als er gerade noch sah, wie Bobo seine kleinen Pfoten auf den großen, roten Knopf der Zeitmaschine legte.
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