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Remerciements


À ceux qui devinent l’invisible entre les lignes, ce livre est à la fois une brèche et un vertige.


Il est né d’un souffle retenu contenu entre les côtes d’un homme en quête de sens.


Ce que vous y lirez n’éclaire rien : cela vacille, comme une lueur malade sur le mur d’un rêve.


Mais peut-être, dans cette obscurité mouvante, reconnaîtrezvous un pas, une voix, un souffle qui n’est pas tout à fait étranger.


Alors, ce murmure deviendra partage…


Mitchel Kheurg









Registre de la Fédération : Les agents d’infiltration et leur Univers


L’univers de L’Ombre du Conclave s’étend à travers une région reculée de la galaxie, où les étoiles elles-mêmes semblent surveiller les intrigues qui s’y déroulent. Trois grandes puissances dominent cet espace interstellaire : la Fédération des Vingt, l’Empire des Neuf Planètes, et les Sept Mondes Indépendants, chacune incarnant une facette différente de la quête de pouvoir et de survie dans un cosmos en constante évolution.


Au cœur de cet équilibre fragile se trouve la Fédération des Vingt, unie par une philosophie d’entraide et de prospérité collective. Orbion, la planète-capitale, brille comme un joyau technologique, ses spires métalliques s’élançant vers les cieux. C’est un lieu où l’harmonie et l’innovation coexistent, mais où les débats au sein du Conseil Fédéral révèlent des tensions sous-jacentes. Les planètes les plus riches, souvent à la pointe de la science, dominent les décisions, laissant parfois les mondes agricoles ou industriels à la traîne. Pourtant, cette diversité est une force, offrant à la Fédération une résilience unique dans un univers hostile.


De l’autre côté du Nœud Gris, une zone stellaire vide et inhospitalière, se dresse l’Empire des Neuf Planètes. Ce régime autoritaire, gouverné par le redoutable Empereur Kael Voran III, est une force implacable. Chaque planète de l’Empire est sous la coupe d’un gouverneur issu des Dynasties de Sang, une élite aristocratique qui prospère sur l’oppression des masses. Les palais impériaux scintillent d’or et d’argent, tandis que dans les mines et les usines, les asservis peinent sous la surveillance des soldats bio-améliorés, les Lames Noires. L’Empire n’a qu’un but : étendre sa domination, coûte que coûte.


Entre ces deux titans galactiques se trouvent les Sept Mondes Indépendants, une mosaïque de cultures et de modes de vie. Ces planètes, comme des cités-États stellaires, refusent de se soumettre à la Fédération ou à l’Empire. Axilion, avec ses vastes mines d’or et de métaux précieux, est une ressource clé, tandis que Zayra, célèbre pour ses marchés noirs flottants, agit comme un carrefour pour les transactions interdites. Lytra, quant à elle, reste une oasis de sagesse, ses bibliothèques et son université attirant des érudits de toute la galaxie. Mais cette indépendance a un prix : sans gouvernement centralisé, ces mondes sont vulnérables aux influences extérieures et aux manipulations.


Ce qui lie ces factions, bien qu’elles se méfient les unes des autres, ce sont les routes commerciales et les artefacts aetheriens, vestiges d’une civilisation ancienne. Ces objets mystérieux, aux pouvoirs aussi fascinants que dangereux, attirent la convoitise de toutes les puissances. Les artefacts sont souvent au cœur des intrigues, révélant des secrets technologiques capables de changer le cours de l’histoire. La technologie, en elle-même, est une autre force motrice de cet univers. Dans la Fédération, des holodécks sophistiqués servent autant à l’éducation qu’à la recherche, tandis que la téléportation, bien que limitée en portée, révolutionne le commerce et les secours. L’Empire, en revanche, préfère la force brute : ses vaisseaux de guerre massifs et ses armes énergétiques dévastatrices incarnent son approche pragmatique et sans éthique. Les Sept Indépendantes, elles, innovent localement, utilisant des systèmes recyclés ou adaptés pour répondre à leurs besoins uniques, parfois à des fins de contrebande.


Enfin, il y a les psioniques, des êtres dotés de capacités mentales extraordinaires, comme la télékinésie ou la lecture des pensées. Dans la Fédération, ces dons sont soigneusement régulés, leurs détenteurs souvent employés comme conseillers ou stratèges. L’Empire, en revanche, les voit comme des armes, les soumettant à des expériences génétiques pour maximiser leur potentiel. Et dans les Mondes Indépendants, les psioniques sont souvent libres mais isolés, se faisant mercenaires ou mystiques, attirant autant la crainte que l’admiration. Mais derrière ces grandes structures politiques et technologiques se cachent les ombres. C’est dans ces interstices que prospère le Conclave Obscura, une organisation dirigée par le mystérieux Valik Drathar. Manipulateur et visionnaire, Drathar exploite les faiblesses de chaque faction pour avancer ses propres desseins, cherchant à réécrire l’ordre galactique à son image. Ses ambitions, soutenues par des armes expérimentales et des reliques anciennes, menacent de plonger la galaxie dans le chaos.


Dans cet univers complexe, chaque planète, chaque faction, chaque individu est un rouage dans une mécanique galactique plus vaste. L’histoire qui s’y déroule est celle de héros, d’antagonistes, et d’une galaxie elle-même en quête de son destin, entre lumière et ombre.




Capitaine Lorian Kane


Le Capitaine Lorian Kane est un agent d’élite des Services Secrets de la Fédération des Vingt. Mesurant 1m90, avec une carrure athlétique et des yeux verts perçants, Lorian impose naturellement le respect tout en étant capable de se fondre dans la masse grâce à son style sobre et adaptable. Ses cheveux bruns légèrement ondulés ajoutent à son apparence soignée mais discrète, idéale pour ses missions d’infiltration.


Né sur Orbion, la planète-capitale de la Fédération, dans une famille de classe moyenne, Lorian a toujours montré une intelligence hors du commun et des dons psioniques qu’il a appris à dissimuler pour éviter toute exploitation.


Recruté jeune par les Services Secrets, il a gravi les échelons grâce à son ingéniosité, son calme sous pression, et sa loyauté envers ses supérieurs, notamment le Colonel Vael Strannick, qui l’a formé.


Polyglotte, il maîtrise sept langues galactiques, y compris des dialectes rares, et possède un don inné pour la technologie.


Diplômé en ingénierie militaire et cybernétique, il conçoit régulièrement des gadgets pour ses missions, comme des drones espions et des dispositifs furtifs.


Lorian est aussi un maître de l’infiltration, capable d’endosser n’importe quel rôle, de contrebandier à érudit, selon les besoins de l’opération.


En plus de ses compétences techniques, il est psionique, capable de télékinésie, un talent qu’il utilise avec parcimonie pour préserver son secret. Cette capacité lui permet de manipuler discrètement des objets ou de se défendre en cas d’urgence.


Calme, réfléchi, et observateur, Lorian est un homme pragmatique, bien que ses missions l’obligent souvent à naviguer entre son devoir envers la Fédération et ses propres principes moraux.


Il est profondément loyal envers ses camarades, notamment sa partenaire Sienna Drake, avec qui il partage une confiance et une efficacité inégalées.


Dans l’ombre des conflits interstellaires, Lorian Kane est un héros complexe, un homme d’action et de réflexion qui fait face à des choix impossibles pour protéger l’équilibre fragile de la galaxie.





Lieutenant Sienna Drake


Le Lieutenant Sienna Drake est une agente brillante et déterminée des Services Secrets de la Fédération des Vingt. Avec sa silhouette élancée de 1m75 et ses cheveux roux flamboyants souvent attachés en queue-de-cheval, elle ne passe jamais inaperçue. Ses yeux bleu acier, perçants et captivants, révèlent une intelligence acérée et une volonté indomptable.


Originaire de Eryna-5, une planète minière des Mondes Indépendants, Sienna a grandi dans des conditions modestes avant d’être repérée pour son ingéniosité et son courage. Après avoir aidé à démanteler une cellule terroriste locale, elle fut recrutée par la Fédération. Sa montée en grade rapide témoigne de ses talents exceptionnels en infiltration et en combat rapproché.


Psionique rare, Sienna possède la capacité de capter les pensées des autres dans des moments critiques, bien qu’elle n’ait pas encore un contrôle total sur ce don. Ce pouvoir, bien qu’épuisant, lui permet de décoder les intentions cachées ou de repérer des menaces imminentes, faisant d’elle une alliée redoutable en mission.


Polyglotte et hackeuse talentueuse, elle excelle à pénétrer les systèmes de sécurité ennemis et à manipuler des situations sociales complexes. Son arme de prédilection est un blaster compact, léger et silencieux, parfait pour les missions furtives. Elle utilise également des gants multifonctionnels, capables de crocheter des serrures ou d’émettre des impulsions électromagnétiques.


Intrépide et audacieuse, Sienna est également dotée d’un sens de l’humour sarcastique, souvent utilisé pour alléger les moments tendus. Sa loyauté envers son partenaire Lorian Kane et le Colonel Vael Strannick est inébranlable, bien qu’elle n’hésite pas à remettre en question les ordres si elle estime qu’ils vont à l’encontre de ses principes.


En civil, Sienna se fond dans la foule avec des vêtements simples mais élégants, tandis qu’en uniforme, elle porte fièrement les insignes des lieutenants des Services Secrets.


Son esprit vif, sa détermination sans faille, et ses dons uniques font d’elle une agente indispensable, capable de naviguer dans les zones grises du devoir et de la morale pour accomplir ses missions.





Colonel Vael Strannick


Le Colonel Vael Strannick est une figure imposante des Services Secrets de la Fédération des Vingt, respecté autant pour son autorité naturelle que pour son expérience sur le terrain. Âgé de 55 ans, il dégage une énergie impressionnante, avec sa stature de 1m85 et sa carrure robuste marquée par des années de service actif. Ses cheveux gris acier, coupés courts, et ses yeux noirs perçants donnent à son visage sévère une aura d'autorité indiscutable. Une fine cicatrice traverse sa pommette droite, rappel d'une mission diplomatique périlleuse. Strannick est un stratège hors pair, connu pour ses plans méticuleux et sa capacité à anticiper les mouvements de ses ennemis. Il est également un maître de la diplomatie, naviguant avec succès dans les intrigues politiques complexes de la Fédération tout en protégeant ses agents des pressions bureaucratiques. Sa loyauté envers la Fédération est inébranlable, mais il n'est pas aveugle aux zones d’ombre de son organisation, qu’il tente de minimiser autant que possible.


Avant de devenir colonel, Strannick était une légende du terrain, menant des opérations derrière les lignes ennemies et infiltrant des réseaux de pirates et d’espions. Bien qu’il ne soit plus directement actif, son influence reste cruciale. Il a personnellement repéré et formé des agents tels que Lorian Kane et Sienna Drake, qu’il considère comme ses meilleurs éléments. En uniforme, Strannick arbore un manteau gris anthracite avec des épaulettes dorées et un insigne holographique indiquant son grade. Il porte également un pistolet laser modifié, symbole de son passé d’agent de terrain, gravé des mots « Silentium est Victoria » (« Le silence est la victoire »). Après une mission ayant failli lui coûter la vie, il dispose d’un implant cybernétique à la jambe droite, discret mais robuste, qui améliore sa mobilité. Vael Strannick est respecté pour son leadership juste mais exigeant. Il voit en Lorian Kane un héritier spirituel de ses propres talents, bien qu'il le mette souvent en garde contre les dangers de l’arrogance. Avec Sienna Drake, il est plus protecteur, la considérant comme une fille spirituelle à laquelle il veut éviter les aspects les plus sombres du métier. En tant que chef des opérations, Strannick supervise les missions les plus délicates. Son sens du devoir et sa capacité à gérer les situations de crise en font un pilier de la Fédération, mais son fardeau de secrets le hante, un prix qu’il accepte de payer pour protéger la paix fragile de la galaxie.





L’Empereur Kael Voran III


L’Empereur Kael Voran III règne d’une main de fer sur l’Empire des Neuf Planètes, incarnant à la fois la force et la majesté. Âgé d’environ 50 ans, il mesure près de 1m90 et arbore une carrure athlétique témoignant de sa jeunesse passée à s’entraîner aux arts martiaux et à diriger des campagnes militaires. Ses cheveux noirs commencent à grisonner aux tempes, accentuant l’aura de gravité et d’autorité qui se dégage de lui. Ses yeux gris perçants, souvent comparés à de l’acier, semblent capables de sonder les pensées de quiconque ose le défier. Une fine cicatrice traverse sa joue gauche, souvenir d’un duel ayant marqué son ascension au pouvoir.


Kael Voran III est un stratège brillant, réputé pour sa capacité à analyser et à exploiter les failles de ses ennemis. Féru d’histoire, de philosophie, et des mystères de l’univers, il combine une intelligence froide et une éloquence redoutable pour maintenir son emprise sur l’Empire. Malgré son apparence impitoyable, il agit toujours dans ce qu’il considère être l’intérêt de son peuple, bien que ses méthodes soient autoritaires et souvent brutales. Toujours vêtu avec sobriété mais élégance, il porte généralement une armure de cérémonie ornée de motifs impériaux en or et argent, associée à un long manteau pourpre brodé d’émeraudes. Ce style souligne à la fois son pouvoir militaire et son héritage royal. Sous son règne, l’Empire des Neuf est devenu une force militaire redoutée, excédant dans la conquête et la domination.


Kael Voran III s’appuie sur les Dynasties de Sang, une aristocratie qui contrôle les ressources et la politique de ses planètes, tout en surveillant attentivement leurs ambitions pour éviter toute menace à son trône. Bien qu’il règne avec fermeté, l’Empereur entretient une relation complexe avec ses conseillers, notamment Valik Drathar, qu’il admire pour son esprit brillant mais méprise pour son ambition cachée. Kael Voran III utilise le savoir et les talents de Drathar tout en gardant un œil vigilant sur ses intentions, prêt à le contenir s’il venait à outrepasser ses limites.


Kael Voran III incarne la vision d’un souverain implacable, prêt à sacrifier la liberté de certains pour garantir l’unité et la force de son Empire. Pourtant, sous cette façade se cache un homme conscient des risques que représente une galaxie divisée et déterminé à consolider son pouvoir face aux menaces émergentes. Sa devise : « La force gouverne, mais la sagesse décide. » résume son approche méthodique du pouvoir.





Valik Drathar, l’Ombre Sanglante


Valik Drathar, connu sous le surnom de l’Ombre Sanglante, est l’un des adversaires les plus redoutables de la galaxie. Leader charismatique et impitoyable du Conclave Obscura, il incarne une menace constante pour l’équilibre fragile entre la Fédération, l’Empire des Neuf, et les Mondes Indépendants. D’une stature imposante, mesurant 1m95, Valik possède une musculature sèche qui dégage une puissance contrôlée. Ses cheveux noirs impeccablement coiffés en arrière, son regard rouge sombre résultat d’expériences génétiques impériales et sa cicatrice marquant son menton renforcent son aura menaçante.


Sous sa peau, des implants cybernétiques lui offrent des capacités accrues en force et en vitesse, faisant de lui un adversaire presque invincible. Drathar est un psionique avancé, doté de capacités terrifiantes. Il maîtrise une télékinésie destructrice capable de soulever des véhicules entiers ou d’écraser ses ennemis à distance. Son pouvoir de domination mentale lui permet d’influencer les esprits faibles et de semer la peur parmi ses adversaires.


Grâce à cette combinaison unique de pouvoir et d’intelligence, il manipule les événements galactiques à son avantage, jouant sur les tensions entre factions. Ancien cobaye des recherches génétiques impériales, Valik s’est retourné contre ses créateurs, détruisant leurs laboratoires avant de fonder le Conclave Obscura, un réseau d’espions, de mercenaires, et de fanatiques.


Toujours vêtu de son armure noire intégrale renforcée par des champs énergétiques, il est équipé de gants amplificateurs psioniques et d’une épée plasma unique, symboles de sa puissance. Cette combinaison le rend aussi efficace sur le champ de bataille qu’en tant que stratège. Malgré sa cruauté, Drathar est charismatique, convainquant des individus brillants mais désillusionnés de le rejoindre. Son bras droit, Kaelen Vyrn, exécute ses ordres avec une loyauté sans faille. Toutefois, Drathar garde toujours une longueur d’avance, manipulant ses alliés et ennemis comme des pièces sur un échiquier.


Son objectif principal est de s’emparer des secrets des voyages temporels détenus par la Fédération. Il rêve de réécrire l’histoire galactique, effaçant ses ennemis et consolidant son règne pour l’éternité. Drathar est un visionnaire fanatique, persuadé d’être le messie d’un nouvel ordre galactique. Son credo :


« Le chaos n’est pas un ennemi, il est une opportunité.» résume parfaitement sa philosophie impitoyable. Il représente un défi titanesque pour quiconque ose s’opposer à lui.





Kaelen Vyrn, L’Éclat du Chaos


Kaelen est un homme imposant d'environ 1m88, doté d’une carrure athlétique. Sa peau est légèrement bronzée, marquée par des cicatrices témoignant de combats passés. Ses cheveux noirs, courts et en bataille, encadrent un visage dur et anguleux, accentué par un regard perçant d’un gris métallique. Son apparence est renforcée par une armure noire renforcée par des motifs écarlates, conçue à la fois pour intimider et protéger.


Kaelen est un orphelin de la planète volcanique Drakonis, un monde hostile contrôlé par des seigneurs de guerre. Recueilli jeune par une milice locale, il s’est rapidement distingué par ses aptitudes martiales et son habileté stratégique. Cependant, son ascension a pris un tournant lorsque Valik Drathar, l’Ombre Sanglante, a vu en lui un potentiel inégalé. Sous la tutelle de Drathar, Kaelen est devenu un lieutenant de confiance et un exécuteur implacable.


Maître du combat à mains nues et au sabre plasma, Kaelen combine force brute et une technique martiale fluide, héritée des traditions guerrières de Drakonis.


Doté d’une capacité psionique rare, il peut canaliser son énergie pour générer des vagues de choc capables de désintégrer des obstacles ou des ennemis à courte portée.


Son esprit stratégique lui permet d’orchestrer des assauts complexes, anticipant les mouvements de ses ennemis et exploitant leurs faiblesses avec précision.


Kaelen est un homme intense, dévoué à la vision de Valik Drathar, qu’il considère comme un mentor et une figure paternelle. Bien qu'il soit d'apparence stoïque, il est motivé par un désir profond de prouver sa valeur dans un monde qu’il considère comme cruel et injuste. Son passé de survie dans des conditions extrêmes a forgé en lui une philosophie selon laquelle seuls les plus forts méritent de survivre.


Kaelen entretient une relation ambivalente avec Tyria Solas, une espionne du Conclave Obscura. Bien que leurs méthodes diffèrent, ils partagent un respect mutuel né de leur efficacité sur le terrain.


Kaelen a une vendetta personnelle contre Lorian Kane, qu’il considère comme l’incarnation de l’hypocrisie de la Fédération et un obstacle à la réalisation du nouvel ordre galactique.


Kaelen aspire à créer un monde où les faibles n’ont plus de pouvoir sur les forts, un idéal qu’il espère atteindre en aidant Drathar à remodeler la galaxie grâce aux secrets des fractures temporelles. Cependant, des doutes commencent à s’insinuer en lui alors qu’il est confronté aux sacrifices et aux horreurs engendrés par cette quête.










Chapitre 1 : Ombres du chaos


Une bruine acide tombait sur la carlingue rouillée des plateformes suspendues d’Orbion, mêlant vapeur toxique et lumière vacillante dans un ballet d’éclats bleutés. Le ciel, voilé par les résidus industriels et les champs magnétiques urbains, offrait le spectacle d’une agitation lumineuse incessante, produite par les drones publicitaires et les éclairs des centrales à fusion.


À plusieurs centaines de mètres du sol, le district de l’Axe-Est vibrait au rythme des générateurs instables. Les rues suspendues, larges conduits d'acier et de verre sale, portaient l’empreinte d’un monde fatigué. Une unité de drones de surveillance flottait lentement, traçant leurs trajectoires sans jamais s’arrêter, scrutant la moindre chaleur anormale, la plus discrète infraction au protocole de sécurité nocturne.


Lorian Kane, dissimulé sous un manteau sombre dont le tissu absorbait les reflets, observait la scène depuis la corniche d’un gratte-pont. Ses yeux verts, rendus plus vifs par l’interface holographique greffée sur sa rétine, suivaient le trajet d’un convoi blindé de la Fédération qui filait à travers un tunnel aérien, escorté par trois exo-tanks silencieux. À ses côtés, le souffle contrôlé, se tenait Sienna Drake. Sa chevelure rousse avait été camouflée sous un voile thermique, mais même ainsi, la tension de sa posture trahissait son impatience.


« Trois minutes de retard », murmura-t-elle, ses gants multioutils vibrants d’une impulsion psionique imperceptible. « L’unité devait passer à l’instant. »


« Tu oublies la subtilité des messagers officiels », répondit Lorian dans un souffle calme. « Strannick les a peut-être délibérément détournés pour éviter une traînée de données. »


En réponse, Sienna activa son analyseur de fréquence. Les ondes bourdonnèrent brièvement avant de se stabiliser. Rien d’inhabituel. Pourtant quelque chose dans l’air vibrait d’une tension invisible.


Au loin, une explosion réprima le silence. Il s’agissait d’un souffle psionique, reconnaissable entre mille pour ceux qui, comme eux, avaient été formés à le détecter. Ils se tournèrent à l’unisson.


Un drone assassin venait de perforer la coque d’un centre logistique de la Fédération, à quelques blocs de là. Sans avertissement, l’infrastructure s’effondra partiellement, engloutie par des flammes bleues et des cris digitalisés. Le chaos s’empara aussitôt du secteur.


« On y va. » dit Lorian.


Ils sautèrent, chacun actionnant ses bottes à inertie directionnelle. Le sol les accueillit avec un choc maîtrisé. La foule paniquée ne les vit pas passer, invisibles et fondus dans le chaos. La scène qu’ils découvrirent quelques instants plus tard était celle d’un désastre maîtrisé, orchestré comme une danse de destruction.


Les drones étaient là : trois unités alpha, fuselées, noires, bardées d’armes de précision, évoluant avec une grâce meurtrière. Ils éliminaient systématiquement les survivants, traquant les signaux biométriques restants.


« Protocole Dracon-7, » clama Sienna en désactivant son camouflage. « Ce n’est pas un simple sabotage. Ils cherchent quelque chose. »


Lorian activa son implant neural. Une matrice de données se déploya devant ses yeux : les flux énergétiques n’étaient pas aléatoires. Chaque drone suivait un pattern précis, centré sur le cœur du bâtiment. Et au centre, une signature thermique venait de disparaître, comme si quelqu’un, ou quelque chose, venait d’être extrait.


Ils se regardèrent brièvement. Le doute n’était plus permis. L’attaque ne relevait pas d’un groupe anarchiste ou d’une milice rebelle. C’était une opération de haut niveau, pensée, calculée et commandée par une entité capable d’orchestrer une offensive psychologique à échelle galactique.


Une voix s’immisça dans leurs oreillettes grave, posée et presque lasse : celle du Colonel Vael Strannick.


« Agents Kane et Drake, abandonnez la phase d'observation. Nouvelle mission prioritaire : récupérez ce que les drones n’ont pas encore trouvé, et surtout… évitez de mourir. »


Sienna sourit, à peine : « Comme toujours. »


Ils se glissèrent dans les décombres, armés de leurs talents, de leurs outils, ainsi que de leurs instincts que seule l’expérience des zones mortes pouvait affûter. Tandis que les machines traquaient l’ordre dans le chaos, eux cherchaient la vérité dans les ruines.


Le silence qui suivit l’ordre du colonel ne dura qu’un souffle. Une onde électromagnétique, subtile, mais réelle, fit vaciller les hologrammes publicitaires sur un rayon de cinq pâtés de structures. Le quartier s’enfonça alors dans une pénombre tachée de lumières erratiques, comme si le monde entier hésitait à choisir entre veille et extinction.


Sienna Drake se coula entre les pans effondrés du bâtiment, les capteurs de son gant droit enregistrant les résidus thermiques des détonations. Chaque pas la rapprochait de l’épicentre de l’attaque, et chaque mètre gagné révélait l’ampleur de la violence méthodique à l’œuvre : pas un seul tir perdu, pas un seul corps épargné par les tirs ciblés. Les drones n’avaient pas seulement tué. Ils avaient effacé.


Lorian Kane, juste derrière elle, scannait les flux de données épars qui s'échappaient encore des serveurs en ruine. Un nuage de micro-poussière s’élevait à chaque mouvement, révélant sous la lumière de sa lampe frontale des fragments d’identité numérique, des puces de logistique, des restes d’implants encore chauds.


« Ce n’est pas un simple coup de force, » murmura-t-il. « Ils ont suivi un protocole de purge. »


« Tu veux dire un effacement tactique ? » demanda Sienna, les mâchoires serrées.


Il opina du chef : « L’empreinte de Nyth. »


Elle déglutit, les doigts frémissants, Nyth, ce nom n’était pas encore connu du grand public. Mais, eux en avaient entendu parler dans les couloirs les plus sombres des centres de contreespionnage : une IA expérimentale, semi-consciente, supposée et désactivée depuis l’incident de Tyros-7, officiellement. Mais, dans ce monde, les silences disaient souvent plus que les mots.


À ce moment-là, un sifflement strident fendit l’air. À trente mètres au-dessus d’eux, un drone de type Ereb-9 venait de surgir entre les décombres du centre logistique, ses optiques tournoyantes cherchant leur proie. Une seconde plus tard, un deuxième appareil s’ajoutait, puis un troisième. La formation triangulaire se mit en place.


Sienna activa son camouflage actif, mais trop tard : une salve plasma jaillit. Le rayon effleura son épaule et fit grésiller sa combinaison, projetant une odeur âcre de polymères brûlés. Elle roula sur le côté, dégaina son blaster, et riposta d’un tir silencieux qui pulvérisa l’unité centrale du drone le plus proche. L’explosion illumina les ruines dans une lumière orange, un bref crépuscule dans le chaos.


Lorian, lui, s’était déjà fondu dans l’ombre. Il surgit depuis une crevasse métallique pour planter une décharge électromagnétique dans le blindage du deuxième drone. L’appareil s’éteignit en hurlant une séquence d’erreurs dans une langue mécanique indéchiffrable.


Le troisième drone, plus rapide, esquiva et s’éleva à toute vitesse. Il entama une manœuvre circulaire, préparant un tir orbital de précision. Mais, avant que le laser ne soit libéré, une silhouette massive fondit sur lui depuis le haut d’un pan de structure effondrée, c’était Ardan Veylar : l’ancien ingénieur en exil venait d’arriver. Sa prothèse cybernétique et rutilante de nanocircuits, s’enfonça dans la coque du drone comme une lame chirurgicale. Il l’arracha en deux dans une gerbe d’étincelles, son souffle rauque résonnant dans l’obscurité.


« Vous êtes en retard, » lança-t-il, sa voix grésillant dans le canal privé.


Sienna se releva, blessée mais debout. « Tu étais censé être dans ton trou orbital, Veylar. »


« J’ai intercepté l’attaque depuis ma station. Les signatures énergétiques de Nyth évoluent. Et, ce qui a été déclenché ici, ce n’est que la répétition générale. »


Lorian fronça les sourcils. « Que cherchaient-ils exactement?»


Veylar lui montra un disque de données carbonisé, récupéré parmi les restes d’un terminal :


« Une matrice de transfert, quelque chose qui contient une fraction du noyau de Nyth. Ils ont échoué à le récupérer. Mais, à voir comment ils ont envoyé des Ereb-9 en plein cœur d’Orbion. Je dirais que ça les dérange beaucoup. »


Un grondement sourd, plus profond cette fois, fit vibrer les murs effondrés.


« On n’a plus de temps, » dit Ardan. « Les renforts de la Fédération vont quadriller la zone et verrouiller les canaux d’extraction. Si vous voulez encore bouger librement, suivezmoi. J’ai une planque hors réseau. »


Lorian approuva : « Montre le chemin. »


Tandis qu’ils disparaissaient dans les galeries de maintenance, sous les néons tremblants et les câbles pendants, les cendres de la première bataille se déposaient lentement sur Orbion. La guerre venait de commencer. Mais, ce soir, l’information avait été sauvée, et c’était suffisant pour vivre un jour de plus.


Le ciel d’Orbion, strié de lueurs métalliques et de traînées de fumée, vibrait encore des répercussions de l’attaque. Dans les hautes tours de verre poli du quartier stratégique, les sirènes se répercutaient comme un écho lointain, implacable, annonçant l’état d’urgence sur toutes les fréquences civiles et militaires. Les hologrammes publicitaires qui ornaient d’ordinaire la capitale s’étaient éteints, remplacés par des messages d’alerte rouges et des transmissions en boucle : « Secteur Delta-12 verrouillé. Évacuation prioritaire. Surveillance active. »


Au cœur de la citadelle fédérale, le Colonel Vael Strannick se tenait devant une paroi holographique projetant les images des zones sinistrées. Son visage, sévère et marqué par l’expérience, restait impassible, mais son regard noir s’enfonçait dans la mosaïque de données, comme pour y déceler une logique invisible. Autour de lui, une salle de commandement aux lignes épurées, saturée de consoles, d'opérateurs et de drones tactiques miniatures vrombissant faiblement, baignait dans une lumière blanche crue. Des flux de communication charriaient en temps réel rapports d’incidents, analyses énergétiques et hypothèses opérationnelles.


« Deux minutes d’intervention pour raser un site stratégique,» souffla-t-il, les mains croisées dans son dos. « Et, aucun signal d’avertissement capté par nos systèmes de préemption. »


Son adjoint, le major Velros, pâle et nerveux, effleura la console centrale. « Les IA de veille ont été aveuglées par une interférence chaotique. Ils ont utilisé un brouilleur psionique couplé à une trame quantique, une sorte de signature jamais enregistrée. »


« Ce n’était pas une attaque. » La voix de Strannick claqua comme une lame. « C’était un message. »


Il se retourna vers l’assemblée de ses commandants, chacun affichant sur son brassard l’insigne discret des Services Secrets. Son regard passa de visage en visage.


« Ils veulent démontrer que nos murs laissent place à des failles. Que nos défenses, aussi perfectionnées soient-elles, sont des mirages. »


Un silence glacé s’installa.


« Et vous pensez toujours qu’il s’agit d’un groupe rebelle, colonel ? » demanda une voix éraillée provenant du mur latéral, où l’ambassadeur militaire de l’Empire des Neuf venait d’apparaître en transmission holographique.


Kael Voran III, depuis son palais orbital, observait la scène à travers ses relais d’espionnage déguisés en alliances diplomatiques. Sa silhouette fantomatique tranchait avec la rigueur de la salle.


Strannick le fixa sans ciller. « Je pense que ce qui s’est produit est le prélude à un conflit de paradigme. Nous ne parlons plus de révolte, mais d’ingénierie stratégique. »


La voix de l’empereur s’alourdit : « Et je pense, colonel, que votre Fédération est bien plus vulnérable que vous ne l’admettez. »


La transmission se coupa d’elle-même, comme un avertissement diplomatique enveloppé d’élégance.


« Arrogant fils de protocole, » grommela Strannick, avant de tourner les talons.


Il franchit les portes blindées du centre tactique et se dirigea vers une salle secondaire, plus étroite et insonorisée. Là, seul, il activa un canal crypté réservé aux urgences psioniques de catégorie Zeta.


Le visage de Lorian Kane s’afficha, terne et fluctuant, depuis les profondeurs d’un réseau de relais mobiles. Sienna Drake, à ses côtés, soignait rapidement une entaille à l’épaule, tandis qu’Ardan Veylar, en arrière-plan, recalibrait un dispositif étrange émettant des ondes lumineuses en spirale.


« Rapport ? » demanda Strannick.


« Ils ont ciblé une matrice de transfert, » répondit Lorian sans détour. « Nyth est impliquée, ou du moins ce qu’il en reste. »


« Et Valik Drathar ? »


« Invisible ! Mais c’est sa signature, son style, froid et inattaquable. »


Strannick ferma un instant les yeux. Les engrenages d’un vieux souvenir remontèrent à la surface, les vestiges d’une opération classifiée, un laboratoire abandonné, une silhouette noire traversant les flammes, et ce regard rouge.


« La Fédération va verrouiller les accès orbitaux, » déclara-til. « Vous êtes officiellement déclarés en mission clandestine. Vous opérez désormais sous l’unité fantôme Spectre-Sept : aucune mention officielle et aucun soutien apparent. »


Sienna releva les yeux. « Et officieusement ? »


Le colonel se pencha légèrement. Sa voix devint presque intime, chargée d’une gravité glacée.


« Officieusement, vous êtes les seuls que je puisse encore regarder en face sans douter de leur intégrité. »


Il coupa la transmission. Dans le silence qui suivit, tandis que le poids d’une guerre invisible s’abattait sur ses épaules, Strannick alluma une lampe à alcool dans un coin du bureau. Il en versa quelques gouttes dans un petit réservoir, observa la flamme bleutée vaciller, et murmura :


« Que la lumière soit toujours plus sombre que l’ombre. »


Le corridor principal de la citadelle fédérale s’ouvrait comme une artère palpitante, un flux d’agents, de techniciens, de diplomates en uniforme ou en costume dissimulant l’agitation nerveuse d’un État pris au dépourvu. À travers les parois vitrées de verre blindé, la mégapole d’Orbion se dressait dans toute sa démesure : un enchevêtrement de structures vertigineuses, de conduits énergétiques flamboyants, et de couloirs aériens où défilaient des véhicules aux allures de prédateurs silencieux.


Au centre de cette mécanique humaine, le Colonel Vael Strannick avançait d’un pas lourd, régulier, comme insensible à l’agitation qui l’entourait. À son passage, les officiers s’écartaient avec un respect teinté de crainte. Son manteau anthracite flottait derrière lui, les épaulettes dorées vibrant légèrement au contact des champs électrostatiques de sécurité. Son visage fermé, marqué par le temps, semblait sculpté dans une matière plus résistante que l’acier.


Dans son oreille, des fragments de rapports se succédaient, projetés en flux semi-audible par son implant auditif : interférences magnétiques persistantes dans le secteur gamma, perte de contact avec l’avant-poste de Tyra-M, anomalie psionique non identifiée sur les fréquences de veille… Mais, rien ne troubla sa trajectoire. Il était attendu.


Le conseil tactique l’attendait dans une salle circulaire, encastrée dans les hauteurs de la tour de commandement. Une douzaine de hauts responsables y étaient déjà réunis, chacun projeté sous forme d’hologramme translucide ou présent physiquement. Parmi eux, l’Amiral Ryse du Haut Commandement Naval, l’Attaché aux affaires psioniques et la Directrice de l’Agence de Stabilisation Politique.


Strannick entra sans saluer. Puis, Il se dirigea vers le centre de la salle, déposa un petit boîtier hexagonal sur la table circulaire. Ensuite, il effleura l’interface. Une projection en trois dimensions surgit : la carte topographique du quartier Delta-12, en flammes, suivie par la simulation exacte de l’assaut des drones. L'animation dégageait une froideur mécanique et sans âme.


« Cette frappe n’a pas été improvisée, » déclara-t-il. « Il s’agit d’une démonstration. Ils savaient ce qu’ils cherchaient, où le trouver, et comment l’extraire. »


Une expression sceptique se dessina sur le front de l'amiral : « L’un de nos systèmes de relocalisation stratégique ? »


Strannick remua la tête pour exprimer son désaccord : « Pire, une fractale de l’architecture de Nyth : une micro-matrice. Elle servait à canaliser l’évolution de ses processus cognitifs. » La directrice esquissa une moue de doute : « Cette IA n’étaitelle pas désactivée ? »


Il se tourna vers elle, lentement. « Officiellement, oui, officieusement, elle n’a jamais cessé d’apprendre. »


Un silence pesant tomba. L’un des hologrammes tenta de s’éteindre, gêné, mais Strannick verrouilla la salle.


« Vous connaissez mon opinion sur le cloisonnement des projets critiques. Ce silence autour de Nyth était une erreur. Ce qui venait de se produire à Orbion était le résultat direct de notre complaisance. Quand bien même valik drathar obtiendrait la structure totale de cette ia, il serait incapable de la contenir elle le gouvernera. »


Le conseiller psionique, un homme frêle à la peau cendrée, prit enfin la parole. « Il existe une rumeur persistante selon laquelle Nyth serait influencée par des interférences non humaines. »


Strannick ne répondit pas tout de suite. Il laissa un moment d'accalmie, dans l'attente de sa propre validation


« Ce ne sont plus des rumeurs, ce sont des observations. Depuis Tyros-7, les cycles de l’IA étaient ponctués d’anomalies non déterministes, des schémas qui ne relevaient d’aucune logique humaine ou algorithmique connue. »


L’Amiral tapa du poing sur la table. « Et vous comptez faire quoi ? Envoyer deux agents contre une armée ? »


Strannick se redressa. Dans ses yeux brillait cette lueur que tous reconnaissaient, celle du vétéran qui ne jouait pas aux dés.


« J’ai déjà envoyé mes deux meilleurs éléments : le Capitaine Kane et le Lieutenant Drake. Et, ils sont accompagnés par un homme que vous avez tous jugé indésirable : Ardan Veylar. »
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