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LEÇON 1


Compter les levées maîtresses


Vous avez déterminé le contrat, votre adversaire de gauche entame, et le mort s’étale. C’est le moment de faire votre plan de jeu.


Dans un premier temps, vous allez jouer à Sans-Atout, et donc seulement compter les levées maîtresses, celles qui permettent de prendre la main immédiatement, donc dans des couleurs commandées par un As :


As = 1 levée.


As-Roi = 2 levées.


As-Roi-Dame = 3 levées.


Mais Roi-Dame ou Roi-Dame-Valet = 0 levées immédiates. Avant de pouvoir les encaisser, il faudra rendre la main à l’adversaire.


Et aussi : vous ne pouvez pas réaliser plus de levées que de cartes possédées, exemple :





	ARD

	Vous avez 6 cartes maîtresses, mais





	- - - -

	quand vous en jouez une de la main,





	

	DV10 vous devez en fournir une du mort, et inversement.





	

	Vous n’avez ici que 3 levées.







N.B. : Dans tous les diagrammes de donnes, la main du déclarant (ici, la vôtre) est en bas, en Sud, et celle du mort, en haut, en Nord.


Habituez-vous à visualiser les diagrammes :
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Mais il est bien entendu que, si vous jouez en « live », ce peut être n’importe lequel des quatre joueurs qui se trouve être le déclarant, son partenaire étant le mort.


Maintenant, à vous ! Comptez les levées immédiatement maîtresses que vous possédez entre les deux mains dans les diagrammes suivants. Attention, vous devez tenir compte des deux jeux : As-3 au mort et Roi-5 dans votre main réalisent 2 levées.
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Il est temps de faire votre plan de jeu :


Vous jouez 3 Sans-Atout et recevez l’entame de la Dame de Pique. Comptabilisez vos levées immédiatement maîtresses et indiquez votre façon de jouer :
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Solutions des exercices :




	4 levées à Pique (As et Dame du mort prennent 8 et 3, puis le 2 du mort est pris par le Valet (ou le Roi) de votre main, et vous tirez le Roi. 2 levées à Coeur (As et Roi). 2 levées à Carreau, 2 levées à Trèfle. Total : 10 levées.


	3 levées à Pique, 2 à Coeur, 2 à Carreau (il n’y a que 2 cartes de chaque côté) et 1 à Trèfle. Total : 8 levées.


	2 Piques, 3 Cœurs, 1 Carreau = 6 levées. Bien sûr, vous allez pouvoir faire des levées avec les Trèfles, mais auparavant l’adversaire prendra l’As.


	2 Piques, 1 Carreau, 4 Trèfles, mais … attention ! A Trèfle, vous avez 9 cartes, les 2 adversaires en ont 4 : vous allez jouer les 4 Honneurs : Dame, Valet, 6 pour le Roi, et l’As : les quatre cartes de l’adversaire tomberont même si elles sont dans une seule main. Donc, il vous restera 2 petits Trèfles qui seront devenus maîtres, car l’adversaire n’en aura plus. On dira qu’ils seront affranchis. Donc, vous avez 6 levées à Trèfle. Avec 2 Piques et 1 Carreau, 9 levées.


	
3 Piques, 3 Cœurs … êtes-vous sûr ? Vous tirez As-Dame de Pique, Roi-Dame de Cœur … au mort, il y a le Roi de Pique et l’As de Cœur … comment les récupérer ? Non, vous ne pouvez tout faire ! Vous dégagez Roi-Dame de Cœur, puis vous jouez As de Pique et Dame de Pique prise du Roi, et vous encaissez l’As de Cœur. Ou bien, As-Dame de Pique, Roi de Cœur et Dame de Cœur prise de l’As. Et, évidemment, les 2 As, de Carreau et de Trèfle. Vous avez 6 levées de tête.


	Le problème est le même qu’au 5) : As de Pique et pas de petit Pique ni de grosse carte dans une autre couleur pour monter au mort. Et ne comptez pas sur la générosité des adversaires pour jouer Pique ! Vous avez 1 Pique, 2 Cœurs, 3 Carreaux et 1 Trèfle, 7 levées.





Solutions des plans de jeu :




	Vous avez 2 levées à Pique (As et Roi), 1 levées à Cœur, 4 levées à Carreau (As, Roi, Dame et Valet, 2 levées à Trèfle. Soit 9 levées.

À Carreau, vous pouvez réaliser une levée supplémentaire avec un cinquième Carreau, si aucun des deux adversaires n’en possède 5, le dernier petit Carreau sera maître. Vous avez donc 9 levées, peut-être 10.





	Comment jouer ? Facile, me direz-vous ! Je prends l’entame et je tire mes Honneurs « en tête ». Oui, mais attention ! Nous avons 4 levées à Carreau (As-Roi puis Dame-Valet). Supposons que vous ayez pris l’entame Dame de Pique du Roi du mort. Vous tirez As et Roi de Carreau, et … aïe !

Comment vais-je remonter au mort pour récupérer la Dame et le Valet (et éventuellement le petit dernier…) ? Je n’ai plus d’Honneurs pour monter au mort.


Il fallait se soucier de ce problème de remontée dès l’entame. Vous avez l’As et le Roi, duquel allez-vous prendre ? Puisque As et Roi de Carreau bloquent, vous devez prendre l’entame de votre main et tirer de suite As-Roi de Carreau. Ensuite, vous montez au mort avec le Roi de Pique et vous encaissez les Honneurs Carreau restants.


Comptez-les, vous avez 7 cartes, les adversaires en ont 6, s’ils sont répartis 3-3 ou 4-2, un dernier petit Carreau va être affranchi.


Une fois ces levées encaissées, prenez de votre main As-Roi de Trèfle et l’As de Cœur, pour un contrat de 3 SA égal ou +1.
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