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AVANT-PROPOS


Après notre aide-mémoire : « Les enchères du Bridge au Petit Trot » , qui donne l’essentiel des enchères basiques permettant d’arriver au bon contrat, voici son complément consacré au jeu de la carte.


Il est évident qu’il ne peut être consulté au cours du jeu, comme celui concernant les enchères : au jeu de la carte, on ne raisonne qu’avec ce que l’on voit sur la table. De plus, il ne se présente pas en tableaux, les possibilités de distribution étant trop importantes.


Egalement : dans les exemples donnés, il n’est jamais fait mention des enchères, celles-ci font l’objet de l’autre ouvrage.


Parmi les personnes qui apprennent à jouer au bridge, certaines ont déjà une bonne pratique des différents jeux de cartes et ont surtout besoin d’apprendre les enchères. D’autres ont appris à jouer et se remettent après interruption, la technique du jeu de la carte reste à peu près intacte, mais il leur faut également reprendre leurs enchères. D’autres encore ont assez peu joué aux cartes, ou seulement avec des enfants ou entre amis peu motivés, sans technique particulière, et ont un peu de mal à comprendre qu’au bridge, le hasard n’existe pas, et que l’on ne joue pas ses cartes au petit bonheur comme à la « bataille ». Il y a des raisonnements à faire, des techniques à acquérir, et, quand on se retrouve déclarant et que le mort s’étale, on peut se sentir stupide, ne sachant pas par où commencer. Pour éviter de rester sec devant son jeu, ou de commettre une grosse bêtise que l’on regrettera par la suite (encore que l’on apprenne très bien en faisant des fautes, à condition de les voir !), nous présentons ce petit ouvrage qui décrit les techniques de base en tant que déclarant et en flanc. Il n’est absolument pas exhaustif, mais les principes qu’il contient doivent être absolument compris avant de passer à plus difficile.


Bonne lecture !


Micheline Chaoul





1 - LE PLAN DE JEU A SANS-ATOUT : LA METHODE


Qu’est-ce que le plan de jeu ?


Vous avez atteint un contrat à Sans-Atout, vous êtes le déclarant. Votre adversaire de gauche entame, le mort s’étale. Surtout, ne commencez pas à jouer ! C’est le moment de faire votre plan de jeu : que devez-vous faire et quels sont les éventuels problèmes ?


Vous devez :


1. Compter ses gagnantes immédiates.


2. Déduire combien il manque de levées pour réaliser le contrat.


3. Chercher quels moyens utiliser pour créer les gagnantes qui manquent.


N.B. : Dans les exemples qui suivent, le contrat à réussir sera toujours 3 SA. Mais il est évident que le plan de jeu est le même si vous choisissez de jouer 1 SA, 2 SA, 6 SA ou même 7 SA !


Le compte des gagnantes :


Il s’agit des levées sûres, que vous pouvez réaliser sans donner la main à l’adversaire :


As


As-Roi


As-Roi-Dame


As-Roi-Dame-Valet, etc …


Mais attention : Quand vous jouez une carte gagnante de votre main, vous devez aussi en fournir une du mort. Exemple :


Le Mort :DV


Votre Main : AR


Certes, vous avez As-Roi-Dame-Valet, mais, si vous jouez l’As de votre main, vous devez fournir le Valet ou la Dame du mort. Donc, vous n’avez ici que 2 gagnantes. L’exemple paraît simpliste avec 4 cartes, mais on peut se tromper s’il y en a davantage.


Donc, vous ne pouvez pas compter plus de cartes gagnantes que vous n’en avez dans la main.


Il faut aussi tenir compte de la carte d’entame :


Exemple : Vous jouez à Sans-Atout, l’adversaire entame Pique. Vous avez à [image: ] :


[image: ]


Au départ, vous n’aviez à Pique qu’une gagnante, l’As. Mais votre adversaire entame du 4 de Pique. Si l’adversaire de droite fournit le Roi, vous le prenez de l’As et vous réaliserez la Dame ensuite. S’il fournit un Pique plus petit, vous le prenez de la Dame et vous réaliserez l’As ensuite.


Quand faut-il jouer ses gagnantes ?


Il y a un défaut très courant chez les joueurs peu chevronnés : tirer ses gagnantes et … on verra après ! Après ? Il faut rendre la main à l’adversaire, et, à moins que celui-ci n’ait commis des erreurs en défaussant, il va prendre le reste des levées, et vous aurez chuté.


Retenez bien ce conseil :




A Sans-Atout, il ne faut tirer ses gagnantes que si l’on a le nombre de levées requis pour réussir son contrat.
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