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Einleitung:


Wer ist Ritter Eric? Und was treiben seine Freunde eigentlich den ganzen Tag?


Bevor es richtig losgeht, solltest du wissen, mit wem du es hier überhaupt zu tun hast.


Denn das hier ist keine ganz gewöhnliche Geschichte.


Es ist eine Ritter Eric-Geschichte. Und die sind immer ein kleines bisschen... anders.


Da hätten wir zuerst Ritter Eric selbst.


Er ist sieben Jahre alt, mutig wie ein Löwe mit Helm – und mindestens genauso neugierig.


Sein Schwert ist golden und leuchtet, wenn er etwas wirklich Mutiges tut.


(Spoiler: Es leuchtet ziemlich oft.)
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Am liebsten spielt Eric Ritter-Fußball, eine etwas wildere, gepanzerte Variante des normalen Spiels.


Mit Schild. Und Schlachtruf.


Und sehr eigenen Spezial-Regeln.


Eric will der beste Ritter im ganzen Königreich werden – aber auf seine eigene Art: mit Herz, Witz und einer Portion Blümchenliebe.


Immer an Erics Seite:


Esi, der Esel.


Er träumt davon, ein echtes Schlachtross zu sein – groß, stark, wild!


Tatsächlich ist er eher klein, klug und ein bisschen ängstlich.


Aber wenn es drauf ankommt, ist Esi da.


Immer.


Und ehrlich gesagt:


Was wäre ein Held ohne seinen besten Freund mit Hufen?


[image: ]


Dann gibt es da noch König Lukas.


Er ist zehn Jahre alt, trägt Sandalen statt Krone und ist klug wie ein Zauberbuch mit Glitzerumschlag.


Er regiert das Königreich mit Gerechtigkeit, Freundlichkeit – und einem Auge für Fußballtalente. Nebenbei ist er auch noch Trainer des Ritter-Fußballteams. (Und sehr gut im Limonade-Mischen.)


Nicht zu vergessen: Mau, die königliche Katze.


Sie ist klein, weiß und hat einen silbernen Streifen auf dem Rücken.
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Sie weiß immer, wenn etwas Magisches in der Luft liegt – oder unter dem Sofa.


Mau taucht gern einfach irgendwo auf. In der Küche.


Auf dem Dach. Oder mitten in der Geschichte. Und meistens hat sie genau den richtigen Riecher.


Die vier wohnen in einer Welt, die Stefans Welt heißt – benannt nach einem weisen alten König, der ein großer Freund von Kuchen und Gerechtigkeit war.


Hier gibt es glitzernde Berge, sprechende Frösche, geheimnisvolle Wälder und Trolle mit sehr schlechtem Benehmen.


Es ist warm, sonnig und bunt – es sei denn, ein Drache hat gerade schlechte Laune.


Oder jemand hat vergessen, Mau zu füttern.


In dieser Welt sind Abenteuer ganz normal.


Nur eins ist wirklich ungewöhnlich: Wie Ritter Eric und seine Freunde jedes davon lösen – mit klarem Kopf, warmem Herzen und einem Hauch Kätzchenmagie.


Und jetzt kann es losgehen mit der Geschichte von Ritter Eric
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