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Kunst-Konzept



Hallo, Ich bin Kaito Waranya und mache Kunstkonzepte
Bezeichnungsweise Konzeptkunst.



Die Konzept-Kunst hat auch, so wie vieles andere eine Ziemlich
lange Geschichte, auch wen sie in der Kunst - verglichen mit der
anderen Kunst - ziemlich neu ist.



Aber darauf möchte ich gar nicht so genau eingehen.



Vielmehr möchte ich euch meine Werke vorstellen.




Vorwort



Mein Ziel ist es ein Lied und einen Film zu machen und bestenfalls
beides in einem zu vereinen, bei dem das was man sieht und oder
hört, bei jedem anhören bzw. Anschauen anders ist.



Dieses Ziel hege ich seit über einen Jahrzehnt.



Seit etwa zwei Jahren ist mir klar, das sich dieses Ziel
tatsächlich mit Blender (Software) realisieren lässt.



Das ist leider nicht bei allen Ideen und Konzepten der Fall, wie
z.b. bei jenem, das ich mir mal für ein PC-Game Überlegt 
hatte.



Die Idee dabei war, das man in einer Kugel steht, die gleichzeitig
vollflächig mit einem nahtlosübergehende Bildschirm bestückt
ist. Dazu gibt es dann surround 7.1 Sound.



Die Bewegungen werden über einen Kamera und ein spezielles Programm
getrackt, das bei einem schwarzen Anzug die weisen Punkte als
Referenz für die Bewegungen nutzt.



Das tracken der Bewegung kommt schon bei 3D-Animation zum Einsatz,
wie z.b.bei Herr der Ringe.



So werden alle Bewegungen komplett und eins zu eins, in das Spiel
übernommen. Dazu wollte ich noch die Düfte durch „vernebeln“ in der
Kugel verteilen, da der Geruch einen Großteil, des
Realitätsempfindens ausmacht. Um schmerzen zu simulieren könnte man
kleine Stromschocks nutzen.
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