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En historie om de bornholmske trolde


Forord


En kedelig og regnfuld efterårsdag, hvor jeg ikke rigtig vidste, hvad jeg skulle foretage mig, kom jeg på den skøre ide at skrive et eventyr om trolde og andre underjordiske væsner på Bornholm. Jeg tænkte, at jeg måske kunne fange mit yngste barnebarns livlige fantasi. Jeg havde flere gange oplevet hende sidde og kæmpe sig igennem de pædagogiske tekster, som hun havde for i skolen som læsetræning. Hendes læselyst var ikke stor på dette tidspunkt, hun fandt teksterne kedelige og mente, at det var totalt tidsspilde. Til gengæld var hun meget optaget af Eventyrteatrets opsætning af ”Valhal”, som hun gentagne gange så på DVD. Derfor blev det til disse troldehistorier.


Jeg byggede mit eventyr op omkring den nordiske mytologi, som hun havde snuset lidt til og vist interesse for, og jeg ville forsøge at inspirere hende og give hende mere lyst til og glæde ved at læse bøger.


I meget gamle dage rådede Asatroen i Norden. Den øverste gud var Odin. Han havde to ravne, som hed Hugin og Munin, og ved hans fødder lå to ulve, som hed Gere og Freke; det betyder grisk og grådig. Odin ved alt, men måtte alligevel ofre sit ene øje til Mimers brønd for at kunne se alting. Øjet vil ligge evigt på brøndens bund. Hans hest Slejpner har otte ben og kan løbe over land, himmel og hav og kan bringe sin rytter helt ned til dødsriget. Hans bolig er en borg i himmelen som hedder Valhal. Her bor de tapre krigere, som er faldet i heltemodig kamp og derefter bliver bragt op af Valkyrier til et liv, som kun en kriger kan ønske sig. Valkyrierne udvælger de tapreste faldne krigere.


Historien om kvinden, som jeg indleder bogen med, er en gammel folkelig fortælling, som er gået fra mund til mund.


Jætten Mimer vogter over brønden med visdommens vand, hvor Odins øje ligger. Hver morgen tager han selv en slurk af dette forunderlige eventyrlige vand, derfor er han symbolet på klogskab.


Thor kender de fleste, det er ham, som kører over himmelen med sine to geder, Tandgnost og Tandgrisner og kaster sin hammer ”Mjølner” rundt i luften og derved skaber tordenvejr. Thor er ældste søn af Odin og Freja og er den næstmægtigste gud i asernes slægt. Hans vigtigste opgave er at råde over vejret.


Ydun er den smukkeste gudinde, som ejer frugtbarhed og evig ungdom. I hendes æblehave vokser et træ, hvis frugter indeholder så stor en guddommelig kraft, at hvis man spiser et af disse æbler, får man evig ungdom.


Trolde, hekse og nisser troede man på, men de blev meget sjældent set. De underjordiske væsner var folk meget bange for, og de mente helt bestemt, at det var disse væsner, som spredte rædsel og ulykker, og derfor satte man mad og godbidder ud til dem for at stå på god fod med dem, så ville de nok sørge for, at høsten ikke slog fejl, og gården blev skånet for ildebrand.


Synes I, at det lyder spændende, er der masser af film, bøger og musik med historier om de gamle guder, og det hele kan lånes på jeres bibliotek.


GOD FORNØJELSE
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Del 1


De bornholmske troldes ankomst
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De bornholmske troldes ankomst


På Bornholm, i meget meget gamle dage, ja, det er så længe siden, at jeg ikke kender året, da var der et frygteligt, krigerisk overfald på Nordbornholms beboere. Nogle meget vilde og drabelige krigere ankom fra nabolandet Sverige.
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Disse mænd stjal og hærgede, som man nu gjorde dengang, og herefter slog de alle de voksne ihjel og brændte deres boliger ned til grunden. Børnene, som var blevet efterladt, flygtede forskræmt ud i klipperne og gemte sig i de små klippesprækker. Hulrummene var så små, at kun børn kunne komme ind i dem, og her fik de ly for regn og blæst. Udenfor på klipperne var der ikke meget at leve af, men de havde lært at være nøjsomme, så de plukkede bær og gravede efter spiselige rødder i nærheden af deres huler.


Tiden gik, og nu da de havde mistet deres forældre, blev de ikke vasket, for sådan er nu børn engang.


Oppe i Valhal sad alle krigerne, som havde kæmpet ædelt mod fjenden og havde mistet deres jordiske liv, men var godt tilfredse med, at de var blevet lukket ind i guden Odins store sal Valhal 'de faldnes hal', det sted, hvor de tapre faldne krigere kommer. Valhal ligger i Asgård og er Odins bolig. Det var Odin, der bestemte kriges udfald og sørgede for, at valkyrier bragte de faldne krigere til Valhal. Her blev krigerne modtaget af Odin, og her ville deres nye liv forme sig så paradisisk, som en kriger kunne forestille sig det.


Hver dag skulle man kæmpe på livet løs, men være udødelig, og hver aften sørgede kokken Andrimner og valkyrier for flæskesteg af den evigt gendannende guddommelige gris Særimner. Mjød flød i stride strømme. Den eneste, der ikke åd, til han sprak, var Odin; hans eneste føde var vin, for kødet gav han til sine to ulve.


[image: ]


Valhal har hele 540 rum, og 800 krigere kan alle gå gennem porten ad en gang. Der er borde og bænke, og brynjer og spyd indgår i hallens udsmykning. Taget er tækket med skjolde, og geden Heidrun går der oppe og æder af bladene på ask Yggdrasil, livets træ; og fra dens yver flyder mjød til de tørstige evighedskæmpere
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Der kom en gammel kone gående på klipperne på Bornholm. Hun havde været så heldig at undgå fjendens sværd. Nu gik hun modløst rundt oppe imellem klipperne. Børnene kunne høre på hendes sang, at hun var en god gammel kone. I sin klagesang blev hun ved med at spørge, hvorfor hun var alene, og hvorfor hendes gud Odin havde gjort det mod hende, og hvorfor han ikke havde stoppet fjendens drab på hendes kære.


Et af børnene, som havde gemt sig i en af de mange klippesprækker, stak forsigtigt sit snavsede hoved frem og spurgte, hvor hun kom fra. Hun svarede: ”Åh, jeg er jo Ulda fra det bosted, hvor krigerne hærgede, og jeg så mine børn blive slået ihjel, og jeg ved ikke, hvor mine børnebørn er henne.” ”De er måske her iblandt os,” svarede den lille, som forsigtigt stak hovedet helt frem.


”Å gud, er det rigtigt?” skreg konen, ”så har du alligevel, kære Odin, været barmhjertig!”


Den lille pige fortalte: ”Vi børn fra bostedet løb herud for at gemme os, og måske er dine børnebørn også her ude i klipperne”. ”Å gud, sikken et mirakel! Kan I ikke få samling på dem alle, så vi kan få lavet noget mad, for I må jo være frygtelig sultne.”


Om aftenen efter mørkets frembrud kom alle børnene frem fra klippesprækkerne. De var nu blevet godt sultne og snavsede. De havde hørt, at der var en voksen kone, som havde overlevet. De ældste af børnene, som havde gemt sig i skoven, vidste, hvor de kunne finde mad, som deres mødre havde gemt til hårde tider i bostedets forrådskammer, et godt stykke fra deres boplads; derfor havde fjenden ikke fundet det. Den dag blev en festdag trods de mange uhyggelige oplevelser de havde haft fra det frygtelige overfald.


Konen, som hed Ulda, stod med en hel flok snavsede børn omkring sig. De skulle vaskes, inden de skulle sove på deres gemmesteder.


Da ungerne ikke var så glade for at blive vasket, strittede de godt imod, og det forsinkede hende meget i hendes forehavende.


Efter en god halv times tid kaldte guden Odin på hende; hun var meget gudfrygtig, så hun blev så forfjamsket, at hun skjulte de børn, som hun endnu ikke havde nået at vaske. Da Ulda kom hen til Odin, spurgte han: "Har du nu alle dine børn med dig?" "Ja", svarede Ulda. Odin kiggede længe på hende og sagde så: "Hvad du har skjult for mig i dag, skal altid være skjult for menneskene!"
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