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Johdanto


Tässä kirjassa ei ole tarkoitus sanoa kaikkea kaikesta, vaan luoda
yleissilmäys monenlaisiin kauhun maailmoihin.  Kauhu on
käsitetty laajasti, mukana on klassikkoteoksia, paranormaalien
romanssien olentoja, huumorikauhua, zombikävelyä ja monenlaista
muuta. Esitellyksi tulee sellaisiakin ilmiöitä, joita joku muu
saattaisi jättää kauhun ulkopuolelle.



  Kauhun määrittely on loppujen lopuksi melko vaikeaa. Kauhu
on jotain, joka pelottaa tai kauhistuttaa, mutta mitä se sitten on?
Kauhussa voi olla kysymys yliluonnollisesta toiminnasta yhtä hyvin
kuin ruumiin silpomisesta. Usein kauhistuttavaksi määritellään
kaikki sellainen, jota ei voi kategorisoida yhteen luokkaan
(esimerkiksi vampyyri, joka on sekä kuollut että elävä), ilmiöt,
joille ei löydy rationaalista selitystä (esimerkiksi meedioitten
toiminta) tai toiminnot, jotka rikkovat ruumiin rajoja (esimerkiksi
ihmissudeksi muuttuminen tai vainajan ruumiinosat). Usein
kauhistusta tuo odottamaton uhka, joka rikkoo tavallisen maailman
pysyvinä ja turvallisina pidettyjä rajoja. 



  Usein kauhu, erityisesti kauhuelokuva, onkin tulkittu
merkiksi jostain yhteiskunnallisesta ongelmasta tai pelosta. Kauhu
edustaa vaarallisena pidettyä toiseutta, joka vaanii
normiyhteiskunnan ulkopuolella. Esimerkiksi vampyyrit on yhdistetty
homoseksuaalisuuteen ja zombit hallitsemattomasti leviäviin
tartuntatauteihin.



  Kauhua voidaan siten pitää halpoja kliseitä käyttävänä
massaviihteenä tai taiteena, joka tabuja murtaen ja kyseenalaistaen
koettelee ihmisyyden rajoja − se voi myös olla monenlaista näiden
väliltä.



  Filosofi Noël Carroll on nimittänyt taidekauhuksi sellaista
kauhua, joka on tuotettu viihdykkeeksi, erotuksena sellaisesta
kauhusta, jota löydämme vaikkapa sanomalehtien uutissivustoilta.
Tämä rajanveto vaikuttaa ensi näkemältä selkeältä. Zombien hyökkäys
on taidekauhua, aseelliset rajakahakat eivät sitä ole. Tarkemmin
katsoessa raja tuntuu kuitenkin häilyvän. Esimerkiksi sarjamurhaaja
kuuluu reaalimaailmaan, mutta mitä on murhaajan toiminnasta tehty
elokuva, jossa saattaa olla mukana dokumentaarisia piirteitä?



  Kauhu lähestyy usein fantasiaa tai scifiä, ja muitakin
lajityyppejä on kauhusta löydettävissä. Kauhu ei ole läheskään aina
pelkästään kauheaa, vaan usein hyvin viihdyttävää. Monet tutkijat
ovat esittäneet, että kauhun viehätys perustuu katarsikseen,
eräänlaiseen puhdistumisen tunteeseen, kun jännitys laukeaa ja
vaarallinen tilanne on onnellisesti ohi. Arvellaan myös, että
kauhun hirviöissä tarkastelemme itse asiassa omaa pimeää puoltamme.
Monet kauhukirjallisuuden, -elokuvien ja -pelien harrastajat
korostavat kauhun nautinnollisuudessa myös mahdollisuutta kokea
vaarallisia asioita ja pelätä turvallisesti, kun tietää, että
kysymyksessä on kuitenkin vain fiktio. Kauhu on myös sosiaalista:
elokuvaan, kirjaan tai peliin eläytyminen ja sen sisällön
käsitteleminen yhdessä luo ja vahvistaa ihmisten välisiä siteitä.



 



*



 



  Tässä kirjassa kauhun maailmaa tarkastellaan hyvin pitkälti
suomalaisen harrastajan näkökulmasta, esimerkiksi kirjallisuuden
kohdalla keskitytään kotimaisten lisäksi suomennettuihin teoksiin,
vaikka toki muitakin mainitaan. Toisaalta suomennetun
kirjallisuuden ja varsinkin Suomessa tarjolla olevien elokuvien
osalta angloamerikkalainen maailma on valta-asemassa, joten
väistämättä esitellyksi tulee paljon tältä kielialueelta peräisin
olevaa materiaalia. Myös japanilainen kauhu nousee esille osittain
sen suuren nykysuosion, osittain kirjoittajan oman kiinnostuksen
vuoksi. 



  Kaiken maailman kauhua -teoksen toisessa osassa Kauhua
kaikkialla kauhua lähestytään temaattisemmin tarkastelemalla
erilaisia kauhun lähteitä elävistä vainajista ja muodonmuuttajista
noitiin, sarjamurhaajiin ja avaruusolentoihin. Kauhu muuttuu myös
osaksi arkipäivää: jokapäiväisessä elämässämme kauhu on läsnä
lapsuudesta saakka. Kauhun hirviöt voivat seikkailla pikkulasten
kuvakirjoissa ja muuttua hellittäviksi pehmoeläimiksi.  Kauhu
voi myös liittyä monenlaisiin harrastuksiin Halloween-juhlinnasta
zombikävelyihin ja matkailukohteista musiikkimakuun.



  




  Kirjan lopussa olevasta lähdeluettelosta löytyvät käytetyt
lähteet; sieltä on myös helppo poimia lisäluettavaa, jos haluaa
perehtyä johonkin aiheeseen perusteellisemmin. Asiahakemisto olisi
varmasti ollut hyödyllinen, mutta sellainen olisi muodostunut liian
laajaksi toteuttaa, joten se jätettiin pois.








Kauhun
lähteitä


Epäkuolleita ja muodonmuuttajia          
                 
              



Pelottavia eläimiä              
                 
                 
                 
     



Yliluonnollista pahuutta            
                 
                 
           



Vaarallinen tiede              
                 
                 
                 
      



Sarjamurhaajia ja psykopaatteja          
                 
               
  



Uhka avaruudesta              
                 
                 
                 
     



Katastrofeja ja dystopioita













Mistä kauhu tulee?



  On oikeastaan mahdotonta sanoa aivan ehdottomasti mikä on
tai mikä ei ole kauheaa. Joku kammoaa hämähäkkejä, toinen pelkää
koiria. Yksi nauttii hämärästä, toista pimeät nurkat värisyttävät.
Joku haaveilee viestistä tutulta vainajalta, jotakuta muuta
hirvittää ajatuskin.



  Myös hyvä kauhuviihde merkitsee eri ihmisille eri asioita.
Yhdelle kauhun lähteen täytyy olla lähellä mahdollista
todellisuutta, kuten sarjamurhaaja, hallitsemattomasti leviävä
virus tai vaarallinen tietokoneohjelma, toiselle parasta kauhua
ovat vampyyrit tai avaruuden muukalaiset, joihin ei törmää
tosielämässä.



  Seuraavassa nostetaan esille muutamia kauhun lähteitten
kategorioita. Liikkeelle lähdetään elävistä kuolleista ja
muodonmuuttajista, joista siirrytään outoihin tai erikoisesti
käyttäytyviin eläimiin.  Yliluonnollinen pahuus on peräisin
tavallisen maailmamme ulkopuolelta. ”Hullut tiedemiehet”
vinksahtaneine keksintöineen kuuluvat myös kauhun keskiöön, samoin
kuin yhä suositummat sarjamurhaajat. Kauhu voi olla myös peräisin
avaruudesta. Lopuksi luodaan pieni silmäys katastrofeihin, lähinnä
katastrofielokuviin.



  Näille kaikille kauhun lähteille on yhteistä, että ne ovat
odottamattomia poikkeamia tavallisesta maailmasta. Arkielämä
nyrjähtää raiteiltaan, eivätkä tavanomaiset ajattelu- ja
toimintamallit päde.








Epäkuolleita
ja muodonmuuttajia


Eräs vaaralliseen ja pelottavaan liittyvä piirre on
määrittelemättömyys ja luokittelemattomuus. Toimija, joita ei voi
ongelmitta sijoittaa mihinkään tiettyyn kategoriaan, on myös
ennakoimaton ja siten ainakin potentiaalisesti vaarallinen.



  Vampyyrit, zombit ja muumiot ovat kuolleita, jotka heräävät
kuitenkin henkiin ja toimivat kuin olisivat elossa. Niihin eivät
päde samat asiat, joita tavallisesti liitämme eläviin tai
kuolleisiin. Vampyyri on ehkä kylmä kuin vainaja, mutta tarvitsee
ravintoa kuin elävä. Muumiolla, joka on ollut kuolleena satoja tai
jopa tuhansia vuosia, voi olla vahvoja rakkauden tai vihan/koston
tunteita. Ihmissudet ja muut muodonmuuttajat ovat samalla tavoin
määrittelemättömiä. Ne ovat olleet ihmisiä, mutta muuttuneet
pysyvästi tai tilapäisesti eläimiksi. Niiden toiminnassa voi olla
sekä inhimillisiä että eläimellisiä piirteitä.



  Epäkuolleet ja muodonmuuttajat ovat jo määritelmällisesti
yhdistelmä kahdesta hyvin erilaisesta tai jopa vastakkaisesta
asiasta. Kysymyksessä on oksymoron, sisäinen ristiriita,
jossa yhdistyy kaksi periaatteessa toisensa poissulkevaa käsitettä,
kuten elävä ja kuollut tai ihminen ja eläin.



  



Vampyyri



  Populaarikulttuurin vampyyri pohjautuu eurooppalaisen
kansanperinteen vampyyrikäsityksiin, mutta fiktion vampyyri on
lähtenyt kehittymään aivan omaan suuntaansa eikä nykyajan
viehättävillä vampyyreilla näytä olevan kovin paljon yhteistä
kansanperinteen esikuviensa kanssa.



  1700-luvun lopulla ja 1800-luvun alussa vampyyrimielikuvia
ja -teemoja alkoi siirtyä fiktioon. Romanttisessa runoudessa
hekumoitiin haudan taakse ulottuvalla rakkaudella ja vähintäänkin
vihjattiin myös vampyyriaiheisiin. Myös goottilainen kauhuromaani
suosi yliluonnollisia aiheita, kummittelua, taikauskoa, vanhoja
linnoja ja raunioita. Tähän vampyyriaihe sopi hyvin mukaan. 



  Varhaisen vampyyrifiktion merkkitapaus on John Polidorin
Vampyyri, joka ilmestyi vuonna 1816. Tarinassa esiintyy ensi
kertaa tyylikäs aatelisvampyyri, lordi Ruthven.  Kyseinen
lordi herättää jonkinlaista levotonta kunnioitusta, melkein pelkoa,
joten kaikkeen kyllästyneet Lontoon seurapiirit kutsuvat innolla
jännittävän vieraan joka paikkaan. Sattumoisin nuori mies, Aubrey,
alkaa epäillä lordia vampyyriksi ja pian varmistuu, että tämä on
tappanut ainakin kaksi nuorta naista. Myöhemmin Aubrey näkee lordin
kuolevan mutta tapaa tämän jonkin ajan kuluttua taas ilmielävänä.
Vannottu vala sitoo kuitenkin häntä paljastamasta vampyyria ennen
kuin on jo liian myöhäistä.



  Aikanaan hyvin suosittu vampyyritarina oli ”pennyn lehdissä”
peräti 220-osaisena jatkokertomuksena vuosina 1845−1847 julkaistu
Varney the Vampire, jonka kirjoittaja oli joko Thomas Pecket Prest
tai James Malcolm Rymer. Rönsyilevä tarina julkaistiin kirjana
vuonna 1847. Sitä ei ole suomennettu, mutta englanninkielisenä se
on vapaasti luettavissa internetissä Project Gutenbergissa.



  Merkittävä varhaisen vampyyrifiktion teksti on myös Joseph
Sheridan Le Fanun Carmilla, joka ilmestyi vuonna 1872.
Kertomuksen päähenkilö, nuori Laura, asuu isänsä kanssa syrjäisessä
linnassa Itävallassa. Tuntemattomien matkalaisten vaunut
rikkoutuvat ja vanhempi nainen jättää tyttärensä Carmillan Lauran
isän suojelukseen siksi aikaa, kun hän hoitaa jonkin tärkeän ja
salaisen asian. Laura ja Carmilla ystävystyvät, heidän suhteessaan
on vahva seksuaalinen vire. Carmilla käyttäytyy oudosti, Laura
potee kummallista heikotustautia. Vampyyreihin erikoistuneen
asiantuntijan, paroni Vordenburgin, avulla selviää, että Carmilla
on vampyyri, Karnsteinin kreivitär Mircalla, joka on ollut
kuolleena jo yli sata vuotta. − Carmillaan pohjautuu Carl Theodor
Dreyrin ohjaama, vuonna 1932 valmistunut elokuva Vampyyri.



Ehdoton vampyyrifiktion klassikko on vuonna 1897 ilmestynyt Bram
Stokerin Dracula[1], jolla on ollut ja
on edelleen tavattoman suuri merkitys populaarikulttuurin
vampyyrikuviin. Draculan vaikutus on tuottanut tavattoman määrän
vampyyrifiktiota: kirjoja, elokuvia, sarjakuvia, pelejä...



  Draculan jälkeen seuraava käänteentekevä teos
vampyyrikirjallisuuden historiassa oli vuonna 1976 ilmestynyt Anne
Ricen romaani Interview with the Vampire (suom. Veren
vangit 1992)[2]. Teoksen myötä vampyyrit
siirtyivät Euroopasta Amerikkaan ja samalla vampyyri muuttui
hirviöstä sympaattiseksi samastumiskohteeksi. Ricen vampyyreista
kertovat Neil Jordanin ohjaama elokuva Interview with the
Vampire (1994) ja Michael Rymerin Kadotettujen
kuningatar (2002).



Vampyyrit siirtyivät nopeasti myös elokuvaan, joka alkoi kehittyä
viihdemuodoksi 1900-luvun alussa. Jo 1800-luvun puolella oli
näytetty ensimmäiset liikkuvat kuvat, mutta 1900-luvun puolella
alkoi kehittyä juonellinen näytelmäelokuva, johon vampyyritarinat
sopivat hyvin. Vampyyrifilmien klassikko Nosferatu (1922)
pohjautui todellisuudessa Stokerin Draculaan, vaikka
tekijänoikeussyistä henkilöiden nimet muutettiin ja myös
tapahtumiin ja tapahtumapaikkoihin tehtiin muutoksia.



  Tavalla tai toisella Bram Stokerin Draculaan
pohjautuvia elokuvia on tämän jälkeen tehty erittäin runsaasti;
Dracula lienee Sherlock Holmesin jälkeen filmatuin fiktiivinen
hahmo. Tod Browningin vuonna 1931 ohjaaman Draculan
nimiosassa oli Bela Lugosi. Toinen tunnettu Draculan esittäjä oli
Christopher Lee[3], joka debytoi Draculana
Terence Fisherin ohjaamassa Dracula-elokuvassa vuonna
1958.  Uudemmista Dracula-elokuvista tunnetuimpiin kuuluu
Francis Ford Coppolan Bram Stokerin Dracula (1992),
jossa Draculan hahmoon liitetään romanttisia piirteitä. Elokuvissa
on nähty monenlaisia Draculoita mutta myös monenlaisia muita
vampyyreja; esimerkiksi Carmilla-teoksen inspiroimissa elokuvissa
on usein runsaasti lesboerotiikkaa.



  Muita kuin Draculaan ja Carmillaan liittyviä
vampyyrielokuvia on runsaasti; niitä on hyvin monenlaisia ja
monentasoisia. Joissakin elokuvissa on seikkailullinen juoni,
toisinaan herkutellaan verisillä ja/tai eroottisilla kohtauksilla.
Joskus pääosassa ovat vampyyrit, joskus vampyyreja pakenevat
ihmiset, joskus vampyyrien metsästäjät. 1980-luvun
vampyyrielokuvista voisi mainita Joel Schumacherin ohjaaman The
Lost Boys (1987), jossa paikallisen moottoripyöräjengin pojissa
on jotain outoa.   Samana vuonna valmistui Kathryn
Bigelowin ohjaama Near Dark (Pimeyden läheisyys)
jossa on aineksia lännenelokuvista, gangsterifilmeistä ja
road-elokuvista.



  Robert Rodriguez ohjasi vuonna 1996 valmistuneen elokuvan
From Dusk Till Dawn (Hämärästä aamunkoittoon), jossa
Quentin Tarantinon ja George Clooneyn esittämät
vankikarkuriveljekset osuvat panttivankeineen vampyyrien pitämään
baariin. John Carpenterin ohjaamassa elokuvassa Vampires
(1998) kirkon tuella toimivat vampyyrinmetsästäjät jahtaavat
satojen vuosien ikäistä päävampyyria. 1990-luvun vampyyrielokuviin
kuuluu myös Marvelin sarjakuvasta lähtöisin oleva Blade
(1998). Vampyyreja metsästävällä Bladella on itsellääkin
vampyyrikykyjä. Elokuvalle on tehty kaksi jatko-osaa, Blade II
(2002) ja Blade: Trinity (2004).



  Len Wisemanin ohjaaman Underworld-elokuvan (2003)
pääosassa on Kate Beckinsalen näyttelemä seksikäs vampyyri Selene,
joka taistelee ihmissusia vastaan. Elokuvalle on tehty jo kolme
jatko-osaa ja neljäs valmistuu tiettävästi vuonna 2017. David
Sladen vuonna 2007 ohjaamassa elokuvassa 30 Days of Night
(30 päivää kaamosta) vampyyrit käyttävät hyväkseen Alaskan
kaamosajan jatkuvaa yötä, kun pikkukaupungin asukkaat ovat
siirtymässä viettämään talvea leudommille seuduille.  Elokuva
Priest (2011) pohjautuu samannimiseen korealaiseen
sarjakuvaan. Scott Stewartin ohjaamassa elokuvassa
vampyyrinmetsästäjäksi koulutettu pappi lähtee luvatta kaupungista
etsimään vampyyrien ryöstämää tytärtään. Mutta ei vampyyrien
vuosisatainen elämäkään ole vailla ongelmia. Tästä kertoo Jim
Jarmuschin ohjaama Only Lovers Left Alive (2013), pääosissa
vampyyriaviopari Adam ja Eve, joita esittävät Tom Hiddleston ja
Tilda Swinton.



  Kirjallisten vampyyrien suosio suorastaan räjähti nousuun
2000-luvun alkupuolella romanttisten vampyyrien ilmestyessä
näyttämölle.  Tosin jo 1990-luvun alussa Yhdysvalloissa
ilmestyi tätä ennakoivia vampyyrikirjoja, esimerkiksi Nancy A.
Collinsin Sun-glasses after Dark (1990, suom. Musta yö −
tummat lasit 1994) ja In the Blood (1991), jota ei ole
suomennettu. Tanith Leen Pimeyden tytär ilmestyi vuonna 1992
ja se suomennettiin vuonna 1993. Menestys ei ollut odotetun
kaltainen ja kolmeosaisesta sarjasta suomennettiinkin vain
ensimmäinen osa. L. J. Smithin Vampyyripäiväkirjojen
ensimmäinen osa ilmestyi sekin jo vuonna 1991. Sekään ei kohonnut
menestykseksi vielä tuolloin – vasta vampyyriboomin nosteessa
(vuonna 2009) siitä tehtiin televisiosarja, josta tuli erittäin
suosittu. Näihin aikoihin (1991) ilmestyi myös ensimmäinen osa
uudenlaisesta vampyyriaiheisesta roolipelistä, White Wolf
-kustantamon Vampire the Masquerade, jota pelattiin myös
Suomessa.[4]



  Tunnetuin ja menestynein vampyyri-romanssi lienee Stephenie
Meyerin neliosainen Houkutus-sarja (2005–2008).
Lukiolaistyttö Bella muuttaa äitinsä luota isänsä luokse ja uudessa
koulussaan tutustuu Edward Culleniin, joka on vampyyri. Teinitytön
ja vampyyrimiehen rakkaustarina on ollut myyntimenestys sekä
kirjamuodossa että elokuvina. Houkutus-sarja toi
vampyyreille maailmanlaajuisesti miljoonia teinityttöihailijoita,
joista monille ihana Edward oli ensimmäisen vampyyri, johon he
eläissään olivat tutustuneet.



  Siinä missä Houkutus viehätti erityisesti
teinityttöjä, aikuiset naiset lukivat Charlaine Harrisin Sookie
Stackhouse -kirjoja (2001–2013) ja katsoivat sen pohjalta
laadittua televisiosarjaa True Blood. Sarjan alkuvaiheissa
keskeisenä romanttisena juonteena on nuoren tarjoilijattaren Sookie
Stackhousen ja vampyyrimies Bill Comptonin rakkaussuhde. Suosittu
vampyyrirakastajista kertova kirjasarja on myös J. R. Wardin
Mustan tikarin veljeskunta -sarja (2005–, suom. 2009–).



Muutamaa vuosikymmentä aikaisemmin vampyyrien esiintyminen
harlekiinilukemistoissa olisi ollut aivan naurettava väite, mutta
2000-luvulla se alkoi olla arkipäivää ja romanttisen
vampyyriromaanin voi ostaa marketin lehtipisteestä. Vampyyreista
kiinnostuivat myös sellaiset teinitytöt ja aikuiset naiset, jotka
eivät aikaisemmin ole kuvitelleetkaan kiinnostuvansa
minkäänlaisesta fantasiakirjallisuudesta. Sama buumi tuotti myös
muuta romanttista fantasiaa, jossa ihmisen partnereina esiintyy
esimerkiksi kentaureja ja ihmissusia ja romanttinen rakkaustarina
oli keskeinen osa juonta. Tällaisia tarinoita nimitetään
paranormaaleiksi romansseiksi.







	



	

Låt den rätte komma in



Pohjoismaiset vampyyrit eivät ole olleet yhtä hohdokkaita kuin
angloamerikkalaisen viihteen vampyyrit. Ruotsalaisen John Ajvide
Lindqvistin teos Låt den rätte komma in (2004) kertoo
varhaisteini-ikäisestä vampyyrista ruotsalaisessa lähiössä
1980-luvulla. Tämä vampyyri ei ole upporikas aatelinen, se ei juhli
yökerhoissa eikä lumoa ympäristöään maagisilla kyvyillään.
Lapsivampyyri tarvitsee piilossa pysymiseen ja veren hankkimiseen
avukseen aikuisen, tällä vampyyrilla on auttajanaan pedofiliasta
tuomittu mies.



Teoksen keskeisteemana on vampyyrin ja kiusatun pojan
ystävystyminen.  Kirja herätti paljon kiinnostusta heti
ilmestyttyään. Se on ollut myyntimenestys, käännetty monelle
kielelle (suomeksi vuonna 2008 nimellä Ystävät hämärän
jälkeen) ja se on myös filmattu sekä Ruotsissa (2008) että
Yhdysvalloissa (Let me in, 2010). 
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