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« Si tu
ne décides pas de ton destin



c’est ton
destin qui décide pour toi. »



Iron
Man.



 



Précédemment


 



 



J’étais une étudiante tranquille à l'université de Grenoble
avec mes amis venant des quatre coins du globe. Il y avait Ama du
Montana, Eiji du Japon, Evie de l’Angleterre, Prabhat de l’Inde,
Dimitri de Russie, Zyanya d’Italie et Muanda de Tanzanie. Moi, je
suis Aurore, la Française de la bande ayant grandi dans un petit
village du Trièves, à Saint Jean d’Hérans, situé à environ
cinquante kilomètres de Grenoble.



 Nous étions en Master de physique
quantique, et nous devions passer les fêtes de fin d’année chez moi
car mes amis ne pouvaient pas rentrer dans leur pays en cours
d’année. C’est à cette époque que le monde a commencé à
dérailler : la Méditerranée avait disparu, des tornades
apparaissaient n’importe où, des volcans se réveillaient…



 Un matin, Eiji et Dimitri avaient ressenti
une vive brûlure sur leur épaule gauche. Une fois la douleur
dissipée, un triangle noir était apparu. Curieusement, nous avions
remarqué que nous avions tous la même marque au même
endroit.



Je décidais de contacter Amir Hassan, un ami de mes parents.
Il travaillait avec eux juste avant l’attentat dans un restaurant
du Caire qui les avait emportés dans l’autre monde. Devenue
orpheline, je grandis auprès de mes grands-parents dans le
Trièves.



 Avec l'aide d’Amir, nous avons découvert,
être les huit gardiens de Khéops, élus pour combattre les dieux de
l’Ogdoade : Dieux de la genèse égyptienne libérés quelques
semaines plus tôt par une expérience scientifique sur la pyramide
de Khéops, qui avait réveillé ces huit anciens dieux égyptiens
assoiffés de vengeance.



De l’Afrique au Montana, en passant par le Japon et l'Inde,
nous avions affronté courageusement ces entités assoiffées de
destruction et de pouvoir. À l’aide d’artefacts, nous avions pu les
enfermer à nouveau et les placer sous la surveillance des autorités
égyptiennes.



Malheureusement, nous ne sommes pas tous sortis indemnes de
l’aventure, nous avons perdu notre ami Zyanya dans la bataille
finale.



 Deux ans plus tard, nous vivons et
profitons de chaque instant. Mais c’était sans compter sur la
nouvelle découverte d’Amir. Pendant ces nouvelles fouilles à
Avaris, en cherchant le palais de Thoutmosis III, il déterra un
atelier verrouillé par un gardien de Khéops. Nous sommes repartis à
l’aventure sans Evie et Muanda qui attendaient un heureux
évènement, et en arrivant devant cet atelier, nous avons découvert
qu’il appartenait à un Atlante.



Dans l’atelier, une gigantesque fresque ornait le mur et
j’étais la seule à pouvoir en déchiffrer le langage. Nous
apprenions que l’Atlantide existait, qu’elle se trouvait sur une
autre planète et qu’un portail permettait de s’y rendre. Nous
découvrons que finalement les dieux de l’Ogdoade étaient des
“méchants” venant de l’Atlantide et que notre statut de gardien
était un don remis par des sages Atlantes. Nous suivions les
indices qui nous emmenaient en Crête où Aldorik nous rejoignit dans
l’aventure. De la crête, nous sommes allés en Irak puis à Paris où
au Louvre se trouvait la carte indiquant l'emplacement du
portail.



Mais nous n’étions pas les seuls à sa recherche, il restait
sur Terre des « méchants » Atlantes dont Thor, Hel,
Nephtys, Seth, Athéna et Hadès.



Ils nous ont kidnappés mais nous avons réussi à nous enfuir
cependant ils nous ont rattrapé sur l'île de Jan Mayen. En
découvrant le portail, une force s’est animée à l’intérieur de moi,
j’ai pu ouvrir le portail et nous l’avons franchi avec Prabhat,
laissant nos amis aux mains des « mages noirs ».
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Chapitre 1 -
Midgard


 



Aurore



 



Je suis envahie par une gelée glacée, l’obscurité m’entoure,
je ne perçois rien de mon entourage. Soudain, une lumière
apparaît devant moi et je me retrouve à quatre
pattes sur des pierres mousseuses. Le soleil est au zénith, pendant
que mes yeux s’adaptent, j’entends les chants des oiseaux et je
sens l’odeur du lilas.



Devant moi, se dresse une énorme bâtisse
de pierres et de bois dans un style
architectural nordique. Je sens un
courant d’air et en me retournant je vois
Prabhat émergé d’un triangle doré. Je cours me
jeter dans ses bras, contente et soulagée
qu’il m'ait suivi. Notre étreinte est
interrompue car les grandes portes du château s’ouvrent dans un
bruit assourdissant de
grincements. Apparaît un grand homme,
blond, coiffé par un casque
garni de deux grandes cornes, il porte de larges
épaulières dorées ainsi qu’une cuirasse de cuir ornée de
cors. Il est
accompagné d’une femme très belle avec de longs cheveux bruns
sertie d’un diadème d’or et de pierres précieuses représentant des
vagues. Elle tient en laisse deux gros félins ressemblant à des
guépards de la Terre. Autour d’eux des dizaines de personnes, très
grandes et en majorité blondes, nous fixent d’un air
interrogateur.



— Bienvenue à Midgard1 étranger ! Je suis
Heimdall2,
gardien du Belfrost3 et messager d’Atlantide.
D’où venez-vous ? Et quelles sont
vos intentions ? Nous demande l’homme
d'une voix grave et imposante.



— Je suis Aurore de la Terre. Nous sommes poursuivis par
Loki4 et ses
comparses qui souhaitent revenir sur l’Atlantide. J’ai
ouvert le portail et j’ai ressenti une force qui m’a
entraînée à le franchir.



— Loki ? Impossible ! Il est mort, il y a des
années dans votre monde, s’exclame la femme.



— Non, Madame, répond Prabhat, nous venons de le combattre
avec nos amis qui ne nous ont, à l’évidence, pas
suivis, ils sont encore sur Terre à le
combattre. Et Loki n’était pas
seul.



 Un mouvement de murmures émerge de la
foule, leurs visages basculent entre la peur, l’interrogation et la
colère.



— Freyja5,
laissons nos invités nous expliquer leur histoire à
l’intérieur et comment ils ont pu activer le
portail. Gardes ! Surveillez le Belfrost. Je vous
en prie, suivez-nous.



— Attendez ! Vous ne portez pas secours à
nos amis ? Ils sont en danger ! dis-je en hurlant.



— Je comprends votre inquiétude Aurore, mais le
temps s’écoule différemment ici. Nous avons le temps de réfléchir
et de décider comment leur venir en aide.



 Je regarde Prabhat qui me
prend la main en me faisant signe de
collaborer et nous suivons nos hôtes. Nous avons
atterri sur un pont de pierre face à un château
sortant tout droit des livres d’histoire sur les Vikings. Il est
entouré de hautes montagnes enneigées et cerclé par un lac
cristallin bordé de saules pleureurs. Les murs d’enceinte sont
égayés par de magnifiques lilas de toutes les couleurs. Nous
franchissons la haute porte et pénétrons dans une cour où les
habitants saluent le couple par un poing sur le thorax puis les
gens se dispersent. Nous suivons Heimdall et Freyja dans un hall
décoré avec des tapisseries représentant
des scènes guerrières et des candélabres
flottant seuls dans les airs.



Je ressens une énergie particulière entre ses murs, je ne
peux pas expliquer pourquoi mais j’ai le sentiment de revenir à la
maison, c’est très étrange.



Nous nous installons dans un salon, près d’une cheminée
pouvant contenir un demi-tronc dans son âtre, elle est décorée de
sculptures représentant des animaux mythologiques : un cheval
à huit jambes, des corbeaux, un énorme sanglier, un loup et
d’autres animaux abrités par les rameaux d’un gigantesque arbre.
Les fauteuils sont en bois massif drapés de fourrures
moelleuses.



— Aurore, racontez-moi ce qu’il se passe sur Terre et surtout
comment avez-vous pu ouvrir le Belfrost ?



— Euh… Je ne sais pas par où commencer. D’abord, je ne sais
pas comment j’ai pu ouvrir le portail, je peux faire et voir des
choses que mes amis ne peuvent pas. Ah ! Je ne sais pas
comment vous l’expliquer.



— Vous n’êtes pas surpris d’être en Atlantide ? demande
sèchement la femme.



— Non, lui répond Prabhat que tout le monde a l’air
d'ignorer.



Il commence à raconter notre aventure depuis la demande
d’Amir de venir ouvrir l‘atelier de Thot jusqu'à maintenant.



Je vois Heimdall et Freyja échanger un regard comme s’ils
communiquaient par la pensée.



— Vous êtes les nouveaux gardiens ? demande
Heimdall.



— Oui, il y a trois ans environ, nous avons combattu les
dieux de l’Ogdoade qui ont été libérés lors d’une expérience
scientifique sur la pyramide qui leur servait de prison.



— Les dieux de l’Ogdoade ? Connaissez-vous leur
nom ? m'interroge Freyja.



— Oui, répond Prabhat, ils étaient huit : Nun, Nunet,
Heh, Heheh, Kek, Keket, Imen et Amemet.



— Ce ne sont pas des dieux mais des sorciers rongés par
l’obscurité de la magie. Et où sont-ils maintenant ?



— Nous les avons enfermés chacun dans leur coffre respectif.
Mais comment la connaissance peut-elle corrompre les
individus ?



— Aurore, je vois que vous avez compris que la magie est en
partie liée à la connaissance. Mais c’est plus compliqué que cela,
et je ne suis pas la bonne personne pour te répondre.



— Qui peut me l’expliquer ? J’aimerais comprendre
pourquoi moi aussi je possède de la magie !



— Chaque chose en son temps. Nous allons nous occuper de
secourir vos amis. Si tu veux connaître les réponses à tes
questions, Aurore, il faut vous rendre à Vanaheim6 où tu
trouveras Mímir7. Vous partirez demain à la
première heure de l’aube. Je vous invite à vous remettre de vos
émotions dans votre chambre, Eidja va vous y conduire. Nous nous
reverrons au souper.



Je n’ai pas le temps de répliquer, une servante approche et
nous invite à la suivre. Nous quittons en saluant Heimdall et
Freyja sans un mot.



	

Midgard, forme anglicisée du vieux narrois Miðgarðr,
en vieil anglais  Middangeard, en suédois
Miodéu et en danois Midgård, et en vieux
saxon Middilgard humains neufs mondes, littéralement
« cour médiane » est le nom de la Terre  habitée par
et connue des dans la cosmologie germanique primitive, et plus
précisément l'un des de la mythologie nordique.
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