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Indledning.


Den Runelore, lære om runernes lovmæssigheder, du finder i denne bog, er min personlige tro. Udtrykt som en kunstnerisk fri fortolkning af de ældste runer, der efter min opfattelse er en urgammel fælles symbolverden for hele den germanske kulturkreds. Men runernes lære om symboler der på samme tid peger mod noget udover dem selv, og samtidig bidrager til dette immanente er en hemmelighed der tilbyder sig til alle som kommer til dem med et åben sind, og en hvisken af indsigt der latent høres i alle indo-europæiske mytologier.


Runerne fortælles her som en række mønstre man kan finde igen og igen i livet man lever, redskaber til at forstå alting med. Tidløse symboler der tilsammen beskriver verden som helhed, og herunder det at være et helt menneske i den. Viser hvordan alting og alle ser ud i sammenhæng, set fra den nordlige kant af verdens kreds. Runerne fortæller historier om hvad det indeholder og indebærer at være menneskelig, som en oplyst og ansvarlig ... hellig ... del af altet. Gennemgået trin for trin, 24 magiske tegn der som en fortryllet billedbog fortæller den menneskelige individualisering.


Samtidig er det selvfølgelig også en fortælling om min personlige tro på, og forståelse af, det menneskelige og menneskenes verden. En beretning om sammenhænge i livet og historien jeg tror på. Forestiller mig at kunne se. Et enkelt individs, på nogle områder vel desperat kontrære opfattelse, i forhold til en troløshed og betydningsmangel mange overlever i. Et bud på drømmen om noget mere og bedre end trædemøllen og den trivielle almindeligheds savn af dybere mening. Noget vredt på tværs af mangel på ære og en laden stå til og affindende sig med det lette og det billige, modsætningen til at påtage sig anstrengelsen ved selv at være ansvarlig for den virkelighed man skaber sig, den mening man vælger at leve. En ansvarlighed der er kernen i det jeg forstår som asatro.


Måske fortællingen også udspringer af mit opgør med en opvækst i en del af virkeligheden hvor de fleste ikke rigtig troede på noget som helst. Udover rent materielt at klare sig så godt som man kunne her og nu. Gerne på afbetaling. Hvor man ikke så, og derfor heller videregav til børnene, vedvarende sammenhæng eller dybere mening i og med den verden man som menneske lever i. Jeg bekender mig som barn af en verden af spirituel fattigdom, hvor folk flest nok ikke er ondsindede, men alligevel tit gør ondt eller umenneskeligt simpelthen fordi de ikke ved bedre. Ser bedre eksempler omkring sig. Forstår bedre, eller forventes at være bedre. Sådan som også jeg selv har måttet gribe mig i at gøre og være. Det er ikke let at være et helt menneske og helt menneskelig.


Men så længe jeg kan huske har jeg alligevel, først rent instinktivt, forkastet denne værdiløse tomhed og opponeret mod indifference, med en tro på at der måtte være andet og mere ved livet. End dette dyriske kaos og drifternes vilkårlighed, der bliver os til dels hvis ikke vi selv gør forskellen. Vælger at være andet og mere. Tror på en højere orden at finde, arbejde på og bidrage til, et eller andet sted.


Som et sådant oprørsk råb mod at lade sit selv nøje og begrænse, håber jeg denne bog kan være til inspiration og nytte for andre med samme fornemmelse af en levende meningsfyldt og ligefrem guddommelig orden i verden. Mennesker med samme medfødte trang til at se dybere og føle længere end til dyrets umiddelbare og strengt fysiske reaktion. Se længere end til begyndelsen.


Runelore fremstilles her som en kæde af fortællinger, bundet løst sammen af en overordnet vision om en transcendent orden der initialiseres i vores liv ved menneskets eksistentielle valg af personligt ansvar. Fremstillingen er derfor ikke nogen videnskabelig regelret afhandling om f. eks. historie, filologi eller traditionel rune-forskning. For jeg er ikke ekspert, hverken i historie, filologi eller andre beslægtede emner, faktisk vil jeg netop med stolthed hævde ikke at være ekspert i noget som helst. Fordi eksperter for mig også kan ses som i vittigheden, om at lære sig mere og mere, om mindre og mindre, indtil man til sidst ved alt om ingenting. Eller i det mindste har mistet enhver fornemmelse af overordnet sammenhæng. Selv om jeg da ikke vil undsige værdien i at specialisere sig og dykke dybt ned i et fags inderste, tror jeg også at der er mening og helheder der ikke kan ses, uden på afstand, ovenfra. Lige som livet ikke let kan forstås, mens man er helt opslugt af at føle det. Så jeg glæder mig ved at være lægmand og dilettant, og således af art i det mindste, lig amatør-forskeren og læg-arkæologen Heinrich Schliemann. Han som var så uopdragen at opdage Troja. På trods af, at fagkundskaben havde fastslået at byen kun var myte og ikke eksisterede rent fysisk. Undtagen altså for et individ som ikke vidste bedre, end at tro videre. I den forbindelse skulle Schopenhauer have udtrykt betydningen af ordet dilettant således: “Dilettanter! Dilettanter - således kaldes de, som dyrker videnskab eller kunst af kærlighed til dem eller af glæde for dem - per il suo diletto - med ringeagt af de som for vindings skyld har lagt sig efter dem, fordi de kun har diletto af pengene der kan tjenes derved. Denne ringeagt beror på deres smudsige overbevisning om, at ingen for alvor vil give sig i kast med en sag, når ikke han drives dertil af nød, sult eller en eller anden begærlighed.”


Bogen her er i den forstand forhåbentlig fuld af dilettanteri, og jonglerer med en masse der ikke er rodfæstet traditionel videnskab, men er visioner og fabulerende postulater om runernes hemmeligheder. Teser der nok ikke alle er lige indlysende og indiskutable, nogle vil sikkert sige at fortællingen i sig selv er et stort uvidenskabeligt postulat. Måske har de endda ret. Men det kunne og skulle så ikke være anderledes, fordi således var denne bogs vilje og kraft. Jeg tillader mig at gå let hen over mange af de utallige usikre punkter og kontroversielle emner i historien, uden altid at beskrive eller betone den usikkerhed der er forbundet med sådanne foreløbige formuleringer. Som historie jo altid er. Uanset om det man fortæller er en historie eller Historien. Dette gør jeg i forsøget på at kommunikere en sammenhængende fortælling om det menneskelige, i lyset fra runerne.


Runelore er således en personlig fortolkning af selve betydningen af dette at være menneske. Set i norrønt perspektiv. Sådan som jeg har forstået det, og efterfølgende har oplevet denne forståelse spille en rolle i min egen tilværelse. Som kilde til den betydnings-mening jeg så ubehjælpsomt søgte gennem min opvækst i kanten af Udgård. Bogen er en subjektiv beretning om mytisk sammenhæng i altet, om det jeg personligt tror på. Og hvorfor jeg gør det.


Naturligvis anstrenger jeg mig for at fremstille dette univers så troværdigt og overbevisende som muligt. Men det er ikke meningen at der skal gives nogen endelig eller ultimativ sandhed her, og jeg ønsker ikke at nogen blindt skal lade mine valg være deres. Den rejse fortællingen forhåbentlig vil tage dig på, behøver ikke nødvendigvis gøre nogen bestemt forskel eller føre et specifikt sted hen. Udover i ring og tilbage til sin egen begyndelse, ved den personlige søgen. Formålet er heller ikke er at missionere for en specifik tros-institution eller at vinde læseren for en eller anden konkret sag, for man kan ikke tilmelde sig det her skitserede perspektiv nogen steder, andet end i livet og inde i sig selv, i de enkelte øjeblikke. Så hvis jeg nogle steder kommer til at lyde frelst eller bedrevidende, eller skubber til nogle hellige køer, beklager jeg meget. Det skyldtes udelukkende entusiasme for runerne og en ustyrlig lyst til at fortælle og give videre af det jeg har fundet for mig selv. En gave som forhåbentlig modtages med vilje til altid at stille spørgsmål ved praktisk taget alt, prøve ting af for sig selv og vende dem på hovedet for at se verden i et andet perspektiv. For på den måde at finde frem til sin egen vinkel på hvad der er virkeligt og vigtigt. Jeg søger efter at fortælle sådan at fremstillingen ikke reflekterer en færdige fortolkning af runerne, men også og vigtigere, bliver et redskab for læseren at bruge i arbejdet hen imod sin personlige forståelse af hemmelighederne. I håbet om at Runelore vil provokere til at man eksaminerer sine egne forestillinger og antagelser, i lyset af den indsigt og indføring i nordisk mytologi og i vores ældre kulturelle rødder, som bogen tilbyder. Således at fortællingen bliver anledning til, og del af et nyt grundlag for, at stille sig selv spørgsmålet: hvad dette at være menneske betyder og indebærer for mig personligt.


En af de måder jeg tilstræber at opnå alt dette på, er ved at berette cyklisk eller i slyng viklet ind i hinanden, fortælle om den samme runes betydning mange gange. Det samme mønster igen og igen, hele tiden fra et nyt perspektiv. I håbet om at forståelsen da bliver dynamisk og forbinder sig til sig selv og verden på uendeligt mange forskellige måder, der alle indeholder noget vigtigt. Således at bogen ikke egentlig begynder et sted og så kører fremad i en lige linie mod en afslutning. Fortællingen er mere en række cirkler der afløser og fletter sig ind i hinanden, lag på lag af fortolkning. Med forskellige begyndelser og flere mulige ender. Lidt som jernalderens og vikingetidens båndslyng og gribedyr.


Hvilket måske for nogle kan virke urimeligt omstændigt og en uvant måde at fortælle på. Men altså er noget jeg gør fordi jeg håber det bidrager til gradvist at opbygge en overordnet og helt personlig mytisk forståelse i læseren. Men noget der også betyder at bogens enkelte afsnit udmærket kan læses uafhængigt af hinanden. I den rækkefølge man selv finder passende.


Det er mit håb med bogen både at underholde og inspirere, mens jeg fortæller historien om runernes verden. Og samtidig giver et, fantasifuldt og måske fantastisk, bud på sammenhæng og mening i menneskenes verden sådan som den var, er, og vil blive, ifølge skæbnenornerne, Urd, oprindelsen, Verdandi, det der er ved at være, og Skuld, hvad der skyldes.


Til godt år og fred.





Kapitel 1. Runerne.


Harald, Konge, bød gøre disse kumler, efter Gorm, sin fader, og efter Thyra, sin moder. Den Harald som vandt sig Danmark, Ala og Norge, og gjorde danerne kristne.


Således lyder, oversat til moderne dansk, teksten på den store runesten placeret i Jelling. Det monument man kalder Danmarks dåbsattest. Mindesmærket regnes nemlig i almindelighed for grundstenen i den danske nationalstat. Begyndelsen. Inskriptionen på stenen er skrevet med nordiske runer, fra den yngre 16-tals Futhark. Der traditionelt opfattes som en efterligning af det latinske alfabet.


Teksten hædrer Harald Blåtand. Som angiveligt skabte et kristent kongerige, underforstået af et vildt land befolket af primitive hedninge. For dåb er noget vi oftest forbinder med barnet, det unge og umodne, og det er vel også således de fleste i dag opfatter denne del af historien. Det formodes i en eller anden grad at Harald Konge, bragte kulturen og kristendommens lys til et folk af uciviliserede og umodne barbarer. Fordi sådan lyder historien, som den kristne kirke og eftertiden har skrevet den. En almindelig accepteret version af historiens uendeligt mange mulige fortællinger.


Hvilket også efter min mening er en på flere måder fejlagtig fortolkning af fortiden, om end den så foreløbigt har fået lov til at stå ret uanfægtet. Under denne overflade, klinger en anden historie. Også fastholdt og fortalt i runer. Men en anden, mere oprindelig og ældre række tegn, end de nyere, skrift-orienterede runer på Jelling-stenen. Disse oprindeligt fælles germanske runer, er arkaiske symboler strækkende sine rødder tilbage til helleristninger og symboler fra forhistorisk tid, og i deres fortælling runger stadig et ekko af myternes sange og sagnenes historie. Om et ældgammelt og stolt folk, som hverken var primitivt eller uoplyst.


Runerne er i den vision et kort over den menneskelige rejse. Og en historie om at være tro over for, og stå sammen med de nordiske guder, aserne, og den orden disse manifesterer, i kampen mod kaos og jætter og alt det uhyre og umenneskelige. Historien om min asatro.


Og om nogen kontrært til dette, kalder runerne for primitive symboler fra en forsvundet verden, så fint nok for mig, hver må tro som man har visdom til. Men ligegyldigt hvad man kalder dem, så er runernes indsigt stadig blodig nærværende virkelighed. Fordi det er de dybe forståelser runerne hvisker som hemmeligheder, der er den virkelige indsigt ... ikke deres navne, former eller historie.


Mennesket fødes ind i en verden der som udgangspunkt fremstår som kaos og krig mellem modstridende kræfter. En evig kamp for balance mellem grundenergierne ild og is. En nordisk version af forståelsen der kendes fraYin og Yang. Polaritet mellem det konstant forandrende og opløsende, og det evigt fikserende og fastholdende. Om ikke nogen eller noget, mennesket selv, gør forskellen og ud fra afgrunden mellem elementernes ekstremer balancerer dem mod hinanden, og ved det skaber eller ypper sig selv og hinanden en kultiveret virkelighed. Vælger at modstå og modvirke tomheden i Ginnungagab, det store gab af uforståelighed, og bekæmpe det uhyre i sit liv. Uhyre her ment i sin oprindelige betydning, som ikke-hyre eller ukendt, uhåndterligt og ikke-gjort-egnet-til-det-menneskelige-liv. Det man endnu ikke trygt kan forholde sig til.


Dette er begyndelsen, for ligegyldig hvor og hvordan man lever og lige meget hvilken kulturs erfaringer man betinger sig på, må livets sammenhæng og tilværelsens meningsfuldhed altid være en personlig skabelse. Ikke udspringende af hvad man er født som, men af hvad man ved sin anstrengelse gør i livet. Mening er noget vi hver især vælger og skaber. I bedste fald. Den fælles objektive mening kommer efterfølgende, når dette personlige leves sammen og fælles. Artikuleres og kommunikeres. Når betydning og mening deles og leves ud. Hvorved vi så kommer til muligheden for et samfund der både styrker og udvider det individuelle ind i det fælles, og ultimativt ud i det transcendente.


Eller det er i hver tilfælde min personlige erfaring, mit håb og min drøm, samt en vital del af formålet med at skrive denne bog. Jeg oplever denne mulige sociale gestaltering og det at vi alle kan være del af noget over-menneskeligt der er større end nogen af os individuelt, som noget helt centralt i det menneskelige, i vores kulturelle rødder og i vores fælles-menneskelige kognitive struktur. Desuden ser jeg en sådan spirituel baseret socialitet, som en absolut nødvendig del af drømmen om en meningsfyldt og bæredygtig harmonisk fremtid. For hvis ikke det vi tror på, afstikker hvordan vi indretter os med livet, hinanden og verden, hvad skal så kunne gøre det.


Alt dette ligger for mig at se gemt i runernes fortælling, og gemt under et overfladiske indblik i verden. Runernes hemmeligheder er blandt andet, at man kun får givet de svar man selv har fundet spørgsmål til. Men at der hviskes svar på alt, om blot man ved at lytte. Så lad os begynde med runerne som de først viser sig, og tillad mig at begynde historien forfra, et andet sted, med klangen af en tidligere tid og en anden verden.


‘Hør, byder jeg alle, hellige slægter’. Således er der tradition for at begynde en fortælling om menneskene og den verden de lever i. Dette er en sådan fortælling. De ældste runers hellige lære og historien om tidløse lovmæssigheder i verden, således som runerne afspejler dem. Et kvad om rune-rækkens, den nordisk-germanske futharks, hemmeligheder.


Futharken er et af navnene på rune-rækken. Den er opkaldt således efter de første seks rune-tegns lydværdi, F-U-Th-A-R-K. På samme måde som alfabetet er opkaldt efter dette systems to første tegn, Alfa og Beta. På dansk kaldes sådanne lydtegn for bogstaver. Navnet betyder egentlig bøgestav, underforstået indridset med runetegn, og her antydes skriftens oprindelige forbindelse til runernes symbolsprog, og til det at riste eller skære magtfulde magiske tegn i træ. Og i sten og ben og metal og hvad ellers der findes. Skrift var og er at binde betydning.


Men runerne er ikke alene et alternativt alfabet. De er meta-fysik og bud på svar på de store spørgsmål der berører både hvordan og hvorfor. En fortælling om menneskets vej til indvielse af dette hellige at være menneske, fuldt og frit. Og derved måske vinde mulighed for en direkte personlig oplevelse af og samhørighed med, det guddommelige.


Til en begyndelse må man lære de enkelte runer at kende, for at kunne arbejde med dem, og arbejde sig ind i deres lære. Som en første skitse af symbolerne at forholde sig til, tegner traditionen runernes enkelte tegn, navne og betydning således:
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	FE - Kvæg.


Køer og kalve bare, et feminint billede. Ikke kvæg som enkelte dyr, dette er flokken der først fremstår som fælles præ-bevidst væren, rigdom af liv uden individualitet. En flod af instinktiv livslyst og frugtbarhed, der bryder frem af jorden som vilde blomster.
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	UR - Okse.


Det fri-revne individuelle, skriget, uroksen der står stolt alene, sænkende hornene, aggressivt. Føler at være mere end bare en af flokken, han er og vil og kan sit eget. For enhver pris. Dette er det menneskelige, der maskulint rykker sig løs af en oprindelig dyrisk enhed med altet.
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	THURS - Jætte (torn).


Uden for barndommens lukkede land er verden stor og vild og ukendt. Fyldt af jættekræfternes indifferente. Tjørnebusken viser grænsen mellem inde og ude, mellem trygt og truende. Og tornen er i sig selv symbol, på det der venter en derude i livets og Udgårds uhyrlighed.
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	ASUR - Aser (mund).


En første fornemmelse af svar på alle spørgsmål, det månen og stilheden i mørket hvisker til den som lytter. Anelse af meningen med alt, artikuleringen af hvorfor. Livets stemme syngende, at det vil være og vokse, fordi sådan er dets natur. Flodens udmunding og Asernes orden.
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	RAID - Ride (hjul).


Hjulets ring som symbol på rejsen, årets gang og at rulle gennem livet og ride gennem verden. På opdagelse, efter sig selv og alt det der endnu ikke er. Finde foreløbigheden i alting, således at det derfor ikke er om at komme til målet, men at være på vej. Nyde rejsen, bevægelsen, livet.
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	KAUNA - Fakkel (bål).


Flammen i faklen, drifter der driver, lyser vej videre i mørket. Og bålets ild som samlingspunkt at søge mod. Blodets varme, den instinktive empati og bevidsthedens brand. Luer der brænder dybt i mennesket. Idealisme og følelsernes trang, disse foreløbige stjerner der leder en, som ilden i et lys drager insekter.
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	GYFA - Gave.


At give og modtage fra hjertet, og derved smede bånd. Ikke overrækkelse af fysiske ting bare. Gaver er forbundethed der forpligtiger. Livet er en sådan gave, der betinger man gør sit bedste. Man skylder livet loyalitet, for alt man får og lover, og alt man lader sig selv og andre forvente.
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	WYNJO - Vind (fryd).


Flaget der vajer frit, og viser hvad vej vinden blæser lige nu. Smidig styrke som i siv der svajer for stormen. Som en vejrhane drejende sig, for altid at indrette sig på livets kuling. Let omskiftelighed og barnlig glæde over små ting, ved selve det at være, at leve, lege og le.
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	HAGAL - Hagl.


Mødet med andre viljer og hvad himlens kræfter kaster mod os, i hvad kan syntes som modstand. Men knusende hagl smelter til livgivende vand, modstand og død af det gamle rummer nye muligheder og ny kompleksitet. Indsigt udover det individuelle og isolationen i jeg’et, noget vi ikke i forvejen kunne have forestillet os.
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	NAUD - Nød(vendighed).


Alt der må gøres, så godt og fuldt som bedst vi formår. For hvis dette fejler, da må det gøres om. Og om og om igen, til det opfylder nødvendighedens krav. Det brudte må bødes, det adskilte samles, før vi kommer videre end nød og kamp og krig med alverden.
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	ISA - Is.


Inerti i vinterens hvide ventetid, og en langsomt udfoldende energi. Dvale der tungt sænker sig, og is-tapper der venter på faldet og frigørelsen. Meditation. Bevægelse der er frosset, afventende, modnende. Kræfter så mægtige som gletcherens latente trussel, berigende med sin fjerne kolde drøm om sol og skønhed.
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	JARA - Høst.


Den tid på året hvor forberedelserne bærer frugt, og den timing der kræves, når høsten skal bringes godt i hus. Og skæbne-lovens frugter, at mennesker altid høster som vi sår. Smil til verden, og vi vil se den stræber efter at smile igen. Hvis vi samarbejder, vil vi blive arbejdet sammen med.
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	YHWAR - Takstræ.


Takstræ anvendt til buer, lanser og spydskafter. Odins hellige træ, hvis frugter og løv er giftige. Ekstasen. Forbindelser til døden, til andre virkeligheder og erkendelser udover normaliteten. Verdenstræet Yggdrasil, med rødder i underverden, stammen værende nu og her og kronen strækkende sig til himlen.
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	PEORTH - Lodkast.


En uvildig og ikke-skærmende skæbnes terningebæger, raslende med elementet af ikke-bestemthed. Det frirum i årsagssammenhængen der tillader menneskene at vinde sig sin egen lykke. At have en selvstændig vilje. Skænker os alle mulighed for at tage chancer, vinde eller tabe, og frit at udfylde vores egne skæbner.
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	ÆLGIR - Elg.


Elgens gevir og Nidstagens pæl af afstandstagen, to forskellige udtryk for sikkerhed og styrke. Modenhed og indre overbevisning, visende sig som udstråling af harmoni og social suverænitet. At fremstå så magtfuldt, at intet ydre rigtig truer mere, og kamp ikke syntes evigt nødvendig.
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	SOL - Solen.


Lynlignende pludselige udladninger af inspiration og kreativ energi. Forløst feminin kraft, som solen både er kilde til, og udtryk for. Alfehjul, solen, opfattes i norden som kvindelig og nærende. Energier som i nuet er uforudsigelige, impulsive og søgende skønheden og det storslåede.
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	TYR - Guden Tyr.


Skæbne-spyddet der ramte Tyr, at han måtte ofre sin hånd og sin rolle i livet, så ulven kunne lægges i lænker. Liv er langt mere end individuel vilje, tilfredsheden ved at bidrage er udover fornuften og kulturen er så meget større end et enkelt menneske eller en slægt. Og for at tæmme det indre dyr må noget ofres.
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	BIRKAN - Birketræ.


Birken og sneklædte bjerge, moder jords kærligt omsluttende og fastholdende favn. Det fysiskes besættende kraft, og ønsket om at skærme andre fra prøvelserne. Men at slippe barnet fri til at flyve på egne vinger. Forsonlighed førende til fornemmelse af en uendelig kærlighed i det levende univers.
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	ØHWAR - Hest.


Odins grå øg, Sleipner den ottebenede, shamanens ganger og personaens maske. Eller skibet, hav-hesten. Alt hvad mennesket vokser sammen med og i fællesskabet bliver et med. Gestalten. Fartøjer der bærer os gennem livet, mellem mulighederne og over grænserne for de forskellige verdener.
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	MANNAR - Mennesket.


Det mangefacetterede uendelige menneskelige selv. Ikke mere kun endnu et dyr i flokken, eller alene et isoleret rationelt individuelt jeg. Mere en mystisk mulighed, mennesket siddende solidt på sin ganger, værende herre over situationen og med hånd om tøjlerne i sin egen tilværelse.
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	LAGUR - Sø.


Vand og følelser lukket inde, hobende sig op, søgende et udløb. Overfladen er rolig, men under vandspejlet uden for bevidstheden, gemmer sig pres og dybe vilde strømme. Rede til at finde udvej, flyde over og lade vandet og følelserne falde frit. Ud i vandfaldet, og en faseovergang, transformationen til noget nyt.
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	ING - Gud (Frey).


Selvets inderste gudsoplevelse, en ikke-afbilledlig, usigelig gudserkendelse. Måske Frey som magten der modner alle ting. Eller Balder, symbol på alt der venter på at udfylde sin skæbne, men endnu ikke er realiseret. Det potentielt mulige i menneskene, det evolutionen bevæger sig mod.





	
[image: ] 

	DAG - Dag.


En ny tids begyndelse og solopgangen alle drømmer om. Frit udsyn og åbning til alt, den nye uendelighed i fremtidens lutrede virkelighed. Oplysning der gennemstråler mørket og spreder alle skygger, gør selvet transcendent og smelter al gammel angst og usikkerhed.
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	ODAL - Arveland.


Vor fælles arv, det som er mere end summen af alt, mere end jorden med al materiel ejendom. Fællesskabets fundament der stadig må bygges på. At forvalte og løfte arven, ære kultur og erkendelser som forfædrene vandt os ved deres liv. Og at vinde en fremtid større end os selv, at give ærefuldt videre.










Kapitel 2. Mønstergenkendelse.


Ordet rune betyder hemmelighed eller hvisken. Ikke hemmelighed som noget ekskluderende og bevidst gemt bort og hemmeligholdt, men hemmeligt som det man ikke ser medmindre man selv søger det, ikke får at begribe medmindre man rækker ud åbent og modtagende. Ikke hvisken som noget der er fordækt eller uvederhæftigt, men hvisken som noget der betinger opmærksom lydhørhed for at kunne høres.


Nye teorier foreslår dog at det også kan betyde ridse eller skære.


De fleste kender nu kun runerne fra vikingetidens runestene, hvor de bliver brugt som en slags bogstaver til fortrinsvis at skrive mindeindskrifter over afdøde. Derudover har man måske hørt at runerne blev brugt i sammenhænge man sædvanligvis sammenfatter som ‘magiske’ ... og ofte afskrives de da med samme etiket. Fordi det magiske for vores moderne bevidstheds ensidigt kausalt bestemte opfattelse er så tilpas umuligt at forholde sig snusfornuftigt til, at det virker lettere at ignorere det helt. Men hvis man bevarer jordforbindelsen bare lidt, behøver brugen af runerne til andet end at skrive tekster på mindesten, slet ikke være mystisk, flygtigt eller i konflikt med moderne videnskabelig forståelse. Dybest set er tro og videnskab jo to forskellige måder at forstå på, der må komplementere hinanden. Og hvis ikke de gør det, er der noget galt med mindst den ene af de to udformninger.


Grundlæggende er runerne en række symboler. Og dermed reflekterende en af menneskets højere måder at tænke på, noget af det der definerer os som mennesker ... evnen til at tænke abstrakt og mønstergenkendende, og at kunne artikulerende denne abstraktion i symbolet. Så den abstrakte forståelse kan deles af andre og udvikles i fællesskab. Mønstergenkendelse som en måde at strukturere abstrakt tænkning og de muligheder, variationer og alternativer dette nye tilbyder mennesket, gøre det frugtbart. I runerne som 24 enkelte tegn der symboliserer 24 forskellige generelle måder energierne i livet virker på. Og som tilsammen og i sammenhæng skitserer en global forståelse, og en måde at forstå alting på ... helt generelt.


Runerne er da udover at være specifikke symboler, også en øvelse i at se og forholde sig til sådanne mønstre og strukturer i verden som den viser sig for os. Samt ultimativt at indse at disse mønstre og modeller vi opfatter i, lige så meget er en del af vores måde at opfatte på, som det er en del af den oplevede verden. At kunne opfatte gentagelser og repetitioner og mønstre er en del af det der gør os til det vi er. At gøre begribeligt er ikke som udgangspunkt kommunikativ, men kognitiv. Eller med andre ord, sprogets basis som konseptualisering opstod først i det indre af mennesket, som et redskab til at tænke artikuleret med, til at begribe og abstrahere med. For sig selv og som voksende egenskaber i hjernen. Hver eneste af os tænker fortrinsvis det, og kan mentalt oftest kun håndtere det, vi har ord til. Artikulering er i sin begyndelse opstået som redskab for genkendelse af repetition, for imitation, afkodning af social opførsel og en bevidsthedens forsøg på kontrol med de psykologiske processer, og er primært nødvendig for dette. Muligheden for at bruge begrebsliggørelsen som sprog og middel til at dele opmærksomhed og udtrykke sig højlydt med, til at forholde sig bevidst kommunikerende til andre med, det er noget sekundært. Et frynsegode der er kommet til senere, som en videreudvikling af det kognitive gennem en fonisk udbygning og tilføjelse af syntax. En yderst afgørende og på mange måder nyskabende videreudvikling, førende til en evne til at yderligere forstå, imitere, fortolke og konventionalisere og til at bruge en uendelighed af ord på en mangfoldighed af måder. Der så igen virkede tilbage på måden vi tænker på, i en kompleks interaktion.


Man kan selvfølgelig sige det først bliver sprog, når det bliver brugt til at kommunikere med, men det startede altså som noget andet. Og med så mange lag indbygget i sproget, følger også hvorfor mennesket må acceptere den verbale kommunikations iboende begrænsninger. At ordene man konkret siger, altid kun rummer en lille afledt del af hvad den talende egentlig mente og tænkte. At symbolet altid på en måde er mindre end hvad det repræsenterer. Fordi, hvis et kort eller en model formår at have alle detaljer om hele den virkelighed det afbilleder med, holder det op med at være kort og symbol, og bliver selv til denne virkelighed.


Men samtidig er symbolet også mere end det som det symbolisere, ved at det sammenfatter og smider information bort der er overflødig for at forstå den overordnede mening. At tænke i symboler er en mental bearbejdning.


Her må jeg lige gøre opmærksom på at der er variationer, på hvordan man oplever runerne. De runer man ser på vikingernes runestene, er som sagt fra et nyere system hvor man kun bruger 16 af runerne. Og der er variationer i rækkefølgen på runerne, og på hvordan runerne tegnes og hvad de kaldes på forskellige tider og i forskellige sprog. Det vælger jeg for enkelhedens skyld, ikke at tage mig af her. Jeg arbejder med de 24 runer fra den ældste futhark, i den traditionelle rækkefølge der allerede er skitseret. Og jeg bruger konsekvent navne jeg har udvalgt blandt variationerne, fordi de lyder rigtige for mig og har den ‘rigtige’ lyd som startbogstav i navnet på runen. Igen må siges at dette min personlige fortolkning af runerne. Hvis andre foretrækker andre af varianterne, er det helt op til dem selv og det er aldrig en dårlig ide at prøve forskellige ting af. Jeg kan kun anbefale at man eksperimenterer og leger sig til sin egen forståelse ... og måske endda ud over den.


Men opfattelsen af runerne som mønstergenkendelser, kunne se således ud:
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	FE - kvæg, frugtbarhed.


Det at tilhøre flokken og strømmen af liv, selve det at være i livets strøm, at være levende og høre til ... noget.
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	UR - urokse, styrke.


Det at være et jeg, der netop ikke er flokken og alle de andre, men er sig selv og har sin egen vilje ... der som udgangspunkt oftest er kontrært reagerende.
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	THURS - torn, afgrænsninger.


Det at holde ting adskilt, hvad der er mig og hvad der er flokken. Lave hegn mellem det der er hyre, trygt og velkendt og til at forholde sig til, og alt det uhyre udenfor.
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	ASUR - aser, mund.


Det at alt flyder ud i det store hele og at alting hænger sammen ... når man giver sig selv tid og ro til at tænke dybere og reflektere frit.
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	RAID - ride, rejse.


Det at livet er dynamisk og i evig bevægelse, så man må selv være stadig på vej og under udvikling ... hvad ikke er ved at vokse, er ved at dø.
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	KAUNA - ild.


Det at brænde ... for noget. Eller at brænde op indefra. Ilden er del af den oprindelige dualisme, en urkraft der er en betingelse for liv.





	
[image: ] 

	GYFA - gave, forbundethed.


Det at binde bånd ved at udveksle gaver, og give af det man kan og har, og gaven det er at føle sig forbundet med verden.
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	WYNJO - vind, flag.


Det at være fleksibel, som et flag i vinden, styrken ved at give efter og friheden i at kunne indrette sig på skiftende omstændigheder.
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	HAGAL - hagl.


Det at stå stejlt med sin vilje, over for andre som har vilje til noget andet. At man må holde fast i det man vil, og kæmpe for det, på trods af modstand.
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	NAUD - nød.


Det at konflikt og kamp for sit eget, også gør verden til en slagmark ... hvor man nødvendigvis må besinde sig, gøre det nødvendige.
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	ISA - is.


Det at stoppe op og vente og overveje. At forberede sig, lære at beherske sig selv. Is er den anden del af det der skabte livet, og en betingelse for materialiseringen.
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	JARA - høst.


Det at høste hvad man har sået og at finde rytmen i tingene, arbejde sammen med livets harmoni og med hinanden og skabe overflod og fest.
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	YHWAR - taks.


Det ekstatiske som vej udover den umiddelbare almindelighed, det rationelle og kvantificerbare og et perspektiv der overskrider den oprindelige jeg-fiksering.
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	PEORTH - lodkast.


Det at man må tage chancer for at vinde. Og at verden er non-deterministisk eller ikke kun forhåndsbestemt, der er rum til fri vilje og til at skabe sin egen mening og lykke.
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	ÆLGIR - elg.


Det at finde sin egen suverænitet, styrken i at kende hvem og hvad man er. Så tydeligt at man ikke mere trues eller udfordres af ydre fjender.
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	SOL - sol.


Det at kunne inspireres, trangen til at give og skabe varme og glæde og deltage i at få ting til at gro og udvikle sig. Tilfredsstillelsen i dette.
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	TYR - guden Tyr’s offer.


Det at give noget man ikke kan undvære uden at det gør forskel, at ofre det der er værdifuldt for noget der er vigtigere. Om skæbnen vil.
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	BIRKAN - birk.


Det at give slip. Vide at en beskyttende favn kan blive et fængsel, noget der hindrer og begrænser. Og alle må lære at flyve på deres egne vinger.
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	ØHWAR - hest.


Det at arbejde sammen som et team, indgå i en sammenhæng der er større end en selv. Og selve gestalteringen, det at noget kan være mere end summen af dets dele.
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	MANNAR - mennesket.


Det at se mennesket som noget komplekst og holistisk, noget man må vælge at være og kæmpe for at blive ... vinde sig mere end det oprindelige dyr og det vi består af.
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	LAGUR - sø.


Det at udløse tryk, og at alting altid er større end man tror og det meste skjult under overfladen som et isbjerg, og at dette dyb hele tiden ophober energi der må ud.
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	ING - Frey, gud.


Det at have sin egen gudsoplevelse og ved det finde en mening med det hele. Eller omvendt, alting hænger sammen, og sjældent ser man noget man ikke kigger efter.
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	DAEG - dag.


Det at alting bliver nyt, når man ser på det med nyeligt åbne øjne, at fremtiden tegner lyst i mulighedernes perspektiv ... når man ser sådan på det.
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	ODAL - arv.


Det at give arven videre, efter man har forvaltet den vel og om muligt lagt lidt til. Kun mindet om den forskel man gjorde i livet, skal leve evigt.










Kapitel 3. Runernes kreds.


Ikke bare de individuelle runetegn har symbolsk betydning. Som helhed også, som samlet system, har runerne en mening og en overordnet fortælling. Pegende mod vejen til lykke og belærende individet om omfanget af det at være menneske, fortællende om trinnene på vejen til individualiseringen. Hvor meget dette potentielt rummer og kræver, hvor stort det er. Runelore beretter om en tidsløs traditionel oplæring og indvielse til menneskelig bevidsthed der transcenderer enhver fikseret forståelse, i 24 lektioner. Der gentages igen og igen alle steder og hele vejen gennem livet, ligesom de gentager sig gennem denne bog. En fortælling om vejen fra menneskedyr til gudemenneske. Apoteosis kaldes dette også. Denne forståelse udtrykkes symbolsk og er esoterisk, i betydningen at den altså kun giver svar til de som selv er kommet til spørgsmålene. En forståelse forbeholdt de som søger den, og den betyder således kun noget hvis man som udgangspunkt formår at antage der er en betydning. Hvis ikke man leder, vil man heller intet finde, og jo mere man går ind i runernes symboler, jo mere vil der være at se. I livet er der jo oftest en sammenhæng, mellem hvor meget man investerer, og hvor meget man kan håbe at få igen. Kun ved at give hele sig selv, kan man vinde sig selv nok til at få hele sandheden at se.


Som man måske kan fornemme af gennemgangen af de enkelte runer, er der er forløb i dem. Hver runer udspringer af den foregående, og fører videre til den næste, en fremadskridende fortælling. F.eks. Fe, ophavet i at være et med strømmen af liv, endnu ikke individualiseret ... fører til Ur, som en riven sig fri, en reaktion på det fælles ved at vælge at være sig selv. Der så fører til en brudflade, mellem det fælles og det individuelle, grænsevolde i tornebuske og kontrasten mellem inde og det uhyrlige ude ... etc. Og det man giver arven videre til, i Odal, er naturligvis strømmen af liv der starter forfra, Fe. Runerne er en samlet fortælling om et kredsløb, der aldrig stopper.


Den fortælling strukturerer man traditionelt i tre grupper af runer, ættir eller familier kaldes de. Hver bestående af 8 fortløbende runer. De første 8 runer er Freys æt, og energier der handler om frugtbarhed og det personlige. De næste 8 er Thors æt, og handler om kampen og anstrengelsen for at finde sin plads i det sociale. De sidste 8 runer er Odins æt, og handler om suveræniteten og det spirituelle. Runerne i de tre ættir er også paralleller, så at hvis man først får lært sig de første 8 runer, kan de hjælpe en til at huske de andre. Første rune i hver æt (Fe, Hagal, Tyr) kan måske sammenfattes til at handle om at begynde noget, anden rune (Ur, Naud, Birkan) om reaktionen på dette, tredje (Thurs, Isa, Øhwar) om at komplementere disse to tilgange og fjerde rune (Asur, Jara, Mannar) om resultatet. Femte runerne (Raid, Yhwar, Lagur) handler om at komme videre på forskellige planer, sjette (Kauna, Peorth, Ing) er om de indsigter dette medfører, syvende rune (Gyfa, Ælgir, Daeg) om hvad det kan føre til, og de sidste runer i hver af de tre ættir (Wynjo, Sol, Odal) handler om forskellen mellem at være reagerende, til det at nå den lykke at være nydende livet og freden til at agere og have evne og vilje til at træffe frie valg.


En anden gennemgående struktur i runerne, er Is og Ild. Ifølge myterne var det de oprindelige elementer hvoraf alt blev skabt, og alle runerne kan dannes ved at kombinere Kauna og Isa, runerne for ild og is, eller elementer af dem (skrå vinkler og lodrette stave). Runerne kan direkte aflæses som mønstre, balancerende disse to elementer, i forskellige mængder.


Runernes symbolske indhold kan opleves af alle mennesker i den verden de lever i, og er ikke reserveret en mystisk lære for specielt indviede. Tegnene betegner en måde at tænke på i generelle strukturer, de fortæller om sammenhænge og mønstre der er over alt omkring os, og kan iagttages i alle universets fremtrædelsesformer. Runeloren er derfor trods sin alders tyngde, også stadig nærværende i det daglige og i livet som det folder sig ud omkring os i dag. Mønstre der f.eks. kan opleves abstrakt i barnets idealiserede udvikling som individ.


Det nyfødte barn betragtes i nordisk mytologi som udgangspunkt først som en menneskelig mulighed, med kun dyrets temperament og tilbøjeligheder. Og før man affærdiger dette som urimelig ufølsomhed, må man huske på at langt op i tiden var det reglen at en stor del af alle nyfødte ikke overlevede de første leveår. Hvorfor det naturligvis ikke var emotionelt holdbart at knytte alle sine håb og følelser til et enkelt nyfødt og skrøbeligt lille menneske-frø. Som nok var født fysisk, men endnu manglede alt det vi mennesker giver til hinanden, og er på den måde måske endnu ikke helt et menneske i den fulde betydning af ordet. Barnet har ikke som selvfølgelighed del i lykken og menneskenes muligheder, og ejer som udgangspunkt ingen skæbne at udspringe fra. Dette skal gives til den nyfødte, og først ved navngivningen, ved den ceremoni der kaldes knæsætningen og som har lighedspunkter med den kristne dåb vi kender i dag, indføres barnet i ætten, optages i slægtens energifelt. I familiens Hamingja, egentlig hamgengja eller ham-gænger, fordi det netop som udgangspunkt er den kraft eller liv der besjæler familiens fællesskab og måde at bevæge sig gennem tilværelsen på. Hamingja er da at opfatte som en form for lykke, der både er del af os hver især, er en formende og samlende kraft i fællesskabet og noget der til tider kan opfattes som havende sin egen selvstændige skikkelse. Ætpersonlighed kalder Grønbech det. Energien er sikkert som sådan, ophav til forestillingen om nissen eller gårdboen.


Netop i navngivningen, afsløres endnu en facet af runernes hemmelighed. Nemlig den afgørende betydning navnet og i det hele taget ordet har. Navnet er her ikke bare en tilfældig lyd, eller række af lyde, man primært bruger til at henvende sig til hinanden med. Det er en påkaldelse af magisk art, og indeholder som sådan en natur der knytter et bånd mellem den som bærer navnet og en specifik del af livets kraft. Navnet rummer en bestemt vilje og karakter. Snarest er ordet et lydligt billede, en gøren begribelig, af navnets bærers natur og af den energi han eller hun er givet at repræsentere i tilværelsen. Og samtidig er det så også en indkredsning, af hvem og hvad personen der bærer navnet er og kan være. Navnet udtrykker individets arvede del af Hamingja, af den evige over-personlige energi. Således får barnet ved knæsætningen ikke bare et navn, det får del i en natur der vil være med til at bestemme dets fremtidige lykke og livsforløb. En Ørlog eller personlig skæbne. Af ør, af, ud af eller fra ... og lög kan betyde lov eller skæbne eller kår, vilkår (eller et område som har fælles ret, lov). Jeg vil oversætte det som ‘af/fra-de givne vilkår’, det udlagte.


Uden denne indlejrede betydnings-dybde i navnet ville ord og begreber blive meningsløse og tilfældige. Som når man i dag kalder Thor for Tor, og regner det for uden forskel. Men Thors navn og Thors væsen, begynder og må begynde med jætte-kraften. Med Thurs. Med den oprindelige vildskab fra sjælens dyriske dybder, stormen hvilken Mjølnirs herre vender mod jætterne selv, til forsvar af slægtens besiddelser. Odal. Og aldrig kan Thor være blivende og slå sig til ro noget sted, altid må han være på en vagtsom rejse langs grænserne til Udgård. Raid. Om Thor havde båret navnet Tor, da ville han kun havde haft sin selvopofrelse at sætte mod jætternes stormløb. Hele udgangspunkter for hans mulige kraft ville rummes i Tyrs offer, og vores verden ville utvivlsomt have set helt anderledes ud.


Den samme fælles-menneskelige søgen efter betydnings-dybde og sammenknytning, ses også i samfundets ceremonier og i det rituelles rolle, der egentlig må opfattes som en påkaldelse af orden i verden. En aktiv skabelse ligefrem. Ritualet er en magisk handling, og magi må jeg forstå som noget der virker på en ikke kausal måde ... ihvertilfælde på det materielle plan, hvor vi oftest i dag søger tingenes sammenhænge. Men der er andre planer at opfatte i, og forståelser vi endnu ikke kender. Der kan også tænkes et ideernes plan, hvor ritualet ikke primært virker på tingene og disses virkning på hinanden, men på oplevelsen af dem hos de som opfatter, de som udfører ritualet. Verden kan ændres enten ved at man ændrer de ting den består af, eller ved at man ændrer hvorledes disse ting opleves. Dette er en stor del af hvad vi i dag oplever som magi, og som mange ser som noget uvirkeligt fordi det ikke kan kvantificeres og måles og vejes.


I tidligere tider var det orden eller ideen om det hyre, der måtte opretholdes eller kontinuerligt skabes. Som værn for selve overlevelsen. I dag er det meningen med verden og livet, mere end selve eksistensen der må opretholdes. Ved at der leves strukturer eller mønstre ind i livets kaos, der så med tiden og erfaringen indlejrer sig i menneskets sociale virkelighed. Bliver del af det menneskelige. Og denne orden må herefter regelmæssig opretholdes og genindføres i menneskets og samfundets liv. Om ikke virkeligheden efterhånden skal miste denne orden og medfølgende tryghed, igen blive umenneskelig og blive til uhygge og meningsløshed. Kult-handlingen er en rituel opførelse, og dermed tilbagevendende genetablering, af den menneskelige historie, og et menneskeligt livs fælles orden.


Vilhelm Grønbech beskriver det som at ‘i virkeligheden eksisterer der ingen særlige religionsformer, i den forstand at fromhed frembringer handlinger eller bevægelser der særligt svarer til et gudfrygtigt sind. Rituelle ceremonier er udelukkende det almindelige livs funktioner: at spise, drikke, arbejde, jage, pløje, kæmpe, ophøjet af festen til evige, prototypisk betydningsfulde handlinger. Ja hver eneste handling der udføres i den hellige tid bliver nødvendigvis en ritus... kort sagt, ritualet gengiver folkets historie og daglige liv, løftet op i det helliges dimension.’ Og det er usandsynligt at mennesker som lever i et egentligt religiøst samfund, oplever det religiøse som noget specifikt og adskilt fra det funktionelle. Til forskel fra os. Fordi for dem havde de religiøse ritualer alle en funktion, og den adskillelse af disse ting vi kæmper med i vores sekulære nutid, har ikke eksisteret for tidligere tiders mennesker.


Nu kender vi desværre ikke længere det præcise forløb og det fulde betydningsindhold af kulthandlingen som den var for vores forfædre. Mest desværre ud fra en historisk nysgerrighed. For trods alt, er en sådan uvidenhed vel af mindre betydning i relation til bestræbelserne for at finde frem til ritualer der vil være meningsfulde og betydningsskabende for os i dag. Formålet må jo være at lære af de gamle sæders indre sammenhæng, ikke bare blindt at efterligne deres udtryk. Menneskets tilværelse består i dag af ganske andre elementer og konfrontationer, og det må derfor være en anden orden der må ritualiseres og en anden forståelse der må indfanges af ceremonien. Der kunne tage sit udgangspunkt i kampen for livskvalitet og spiritualitet, bestræbelsen for at fastholde sociale relationer i et atomiseret samfund og anstrengelsen for at bevare et humant miljø og en bæredygtig økologi, samt ikke mindst i selve individualiserings-processen. Hver enkelts kamp for at realisere sig selv. For mig at se er det her striden mod kaos-kræfterne nu står, det er her vi i dag ser mennesket kan vokse i betydning og indhold. Ser stadig mere og mere blive tilføjet den tomme mulighed, som først var. Fødsel først, dernæst navn og personlig skæbne, men dette var og er kun begyndelsen. Efter følger en lang opstigen i lyset, en erobring af selvet og alt det man som menneske af magterne er ment til at kunne være. Set således vil Futharken da igen vise sig som et gentaget mønster i livets folden sig ud, en orden i hvilken det menneskelige liv strukturerer sig selv. Her tegnes nu den nyfødtes vej mod lyset. Gennem barndom, ynglingeår og ungdom, til etableringen af det hele menneske, det helt menneskelige, som nu kan indtage sin plads i de voksnes verden.


Den menneskelige modnings-proces er her beskrevet idealiseret, aftegnet som dækkende de første 24 år af tilværelsen. Men livet er jo almindeligvis noget mere kaotisk end modellens enkelhed. I en ydre virkeligheds verden, er det jo ikke givet at alle trin af den menneskelige udvikling tager netop et år. For de fleste vil enkelte af erkendelserne tage meget længere tid, og for mange synes endda pludseligt et enkelt trin helt at standse opstigningen. Måske for en tid bare, måske for et helt liv. Og ofte må mennesker af forskellige grunde vende tilbage til tidligere trin, lære igen hvad man troede at kunne. Genopdage hvad man overså første gang. Eller man springer hurtigt hen over en eller flere af hemmelighederne, af runerne og lektionerne i livet. Enten som konsekvens af eget valg, af utålmodighed eller tvunget af de omstændigheder man er givet at udvikle sig under. Desuden sker det jo at et menneskes livstråd klippes kort, om så det er af nornernes saks eller som følge af egne valg, og at dette livs opstigning derfor ender brat. At livet bliver for kort, til at mennesket når at folde sig helt ud og gøre sig fri og fuldstændig. Ja selv for den som klarer at klatre helt til toppen af stigen, er det ikke sådan at man så er færdig og kan læne sig tilbage og sige at det var så det. Lektien kan ikke læres endeligt, en gang for alle. Der er altid nye højder at strække sig mod, nye aspekter af livets hemmelighed at lære. Efter en første runde af runernes kreds, for at lære frugtbarhedens 24 lektioner, kunne tænkes en runde for magtens, og måske en tredje runde for suveræniteten. Orden og indsigt må bestandig opretholdes, hvis ikke den skal forfalde og forsvinde. Mening skal leves og føles, hele tiden og uden begrænsninger, for det er selve det menneskelige der læres her:
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	FE:


Fødslen og det første år, et blindt menneskedyr kommer til verden. Barndommens begyndelse. Varm og frodig hjælpeløshed, livslyst som brøler i bare skuffelse, når ikke det i nuet næres og elskes.
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	UR:


Nye klange af protest. Jeg vil og skal, selvom jeg ikke ved hvad. Kraft at stå imod og bryde igennem, og at slå og hive i verden, og ved det at afprøve såvel tings holdbarhed som ens egen styrke.





	
[image: ] 

	THURS:


Fornemmelsen af kaos og ukendte magtfulde undere, et sted der ude i det fremmede, landet væk fra hjemmets grænser. Verdensaltet der endnu er stort og skræmmende, og stadig stikker torne ind i den barnlige uskyld.
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	ASUR:


Alle ordene folder sig ud, og med dem muligheden for orden i kaos. At famlende træde fra oplevelsen ind i forståelsen. Bevidst begribelighed gennem følsom artikulering og symbolisme. Tanken selv bliver verbal og tegn-orienteret.
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	RAID:


Fem års fremskridt, frygten for det fremmede er borte. Eller i det mindste foreløbig glemt. Livet er en opdagelsesrejse, en ridders trang til at rejse ud for at favne det ukendte, og en bølge af bevægelighed mennesket rider på.
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	KAUNA:


Men drifterne er stærke og svære at styre, sansernes ild brænder stort, frit og fuld af smerte. Følelserne opleves en tid som et flammende bål der i det indre gennemtrænger alt, og verden skelnes nu i luernes lutrende lys.
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	GYFA:


Og u-gerne erkendes, at alting har sin pris. For de gaver man modtager skylder man tak, altid bindes der bånd, og livet selv kommer med en forpligtigelse for mennesket. Til at leve og give, og skabe og få glæde ved dette.
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	WYNJO:


Latteren lever i legen, lærer en at eksistere i nuet og den konkrete virkelighed, evigt at indrette sig. Som et flag i vinden. Og gennem legen lever mennesket sig endeligt ud af barndommen, ind i ynglingetiden.
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	HAGAL:


Liv er ikke lutter leg og lethed. Der skubbes til en af de andre, og der er modstand til alle sider. Intet er sikkert og alt kan man miste, i et enkelt voldsomt nu. Dødens eksistens erkendes her, om end nødigt og modstræbende.
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	NAUD:


Pligterne pisker og plager, og ting der nødtvungent må gøres, hober sig op. Det er som der ikke er bund i bekymringerne, og som falmer freden mellem fingrene på folk. Men fjender må forsones, brud må heles. Nødvendigvis.
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	ISA:


Og siden det hjælper så lidt at bekymre sig, holder man op, en tid. Gør sig ligeglad og kold som dødt kød der drømmer om andre stjerner. Alting bevæger sig langsomt og tungt, i trods og mangel, men gemmende en tro på et nyt forår.
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	JARA:


Stadig skinner solen, og der kommer atter lyse nætter og gyldne somre. Høsttid og velvilje der vinder sig verden, vokser af selve den velstand mennesker lever nuet i. Tid for fællesskabet til fest og glæde, tilfredshed ved det vi selv præsterer.
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	YHWAR:


Nu modet til at turde slukke natlampen og række efter mørket, og opdage at i skumringen danser drømmenes skygger. Her ses nu størrelsen af livets mysterium at tegne sig, i det skælvende lys hvor ekstasen lever.
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	PEORTH:


Bag vores egne frie valg, lurer der en tomhed. Et midlertidigt mørke for menneskene at passere. For synes nu ikke alt uden plan og højere mening. Hvad kan der da være mere, end terningkastets blinde tilfældighed.
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	ÆLGIR:


Så man holder fast i hvem man selv er og hvad man sikkert kan. Projicerer sikkerhed og suverænitet. For derved at hævde sig, at vinde respekt uden at sælge ud af sig selv. At rejse nakken, stå ærefuldt og være menneske til trods.
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	SOL:


Og pludselig forstår man i glimt det hele og tror man kan alt. Selv dette at gøre sig, være social og stråle blandt de andre. Over de andre til tider endda, så skinnende transparent som ville man skænke dem ens hjerte. Ubekymret ungdom.
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	TYR:


Men det er ikke blot hjertet, samfundet kræver. Om man tilbyder ulvene en lillefinger, da tager de gerne hele hånden. Og samtidig ryger troskyldigheden og den rene naivitet, tynges ned af alt det der er ofret og måske spildt.
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	BIRKAN:


Kun kærligheden kan helbrede sårene af de mange brud, og når man er atten år, synes den at ville holde alt. Her er trygheden hos mor genfundet, frigjort fra favntagets fængsel. Efter at man en tid, havde vendt sig væk.
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	ØHWAR:


Hver bevæger sig frem af sin egen bane og de valgte sammenhænge, og man må spørge sin tvivl ud nu, mens spørgsmål endnu findes. Er dette den ganger jeg ønsker at ride, er dette vejen frem. Er jeg på ret kurs, og er dette min lykkes båd.
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	MANNAR:


Tvivlen kunne være en af de tråde, skæbne-nornerne spinder for mennesket. Viljen en anden, troen en tredje. Af tynde tråde spindes, et ankertov holdbart mod de største storme, eller strikken der tøjrer trællen.
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	LAGUR:


Søens vand er stille, og følelserne er vel stort set under kontrol nu. På overfladen. Men meget foregår uset underneden, få forudser fase-overgangen der nærmer sig, vandfaldet forude. Man er ved at vokse ud af sig selv.
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	ING:


I faldets brus og Hel-vejens dundren høres ekkoet af det højeste. Bifrost, skælve-broen, rejser sig til himlen. Og af det man ikke mere er, kommer nu hvad man kunne være. Her høres lyden af det mulige, det kommende. Gudemenneskets hvisken.
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	DAG:


Bevidsthedens nye sol stiger smukt i sit eget gry, vækker den nye dag, den nye tid som starter i hvert evige eneste nu. Alt nyt er nu, man favner livets cirkel. Lyset har sejret, og mørke-mennesket er ikke mere.
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	ODAL:


Voksen er mennesket blevet, fri som bedst man kan være. Flyvefærdig, hvis bare de arvede fjer blot bærer. Man sætter af fra kulturens højeste tinde, i flugt for at finde sig sin egen himmel. Nu letter han, arvtageren.










Kapitel 4. Lodkast.


Efter nu at have kredset om runernes symboler nogle gange, håber jeg der så småt anes svage konturer, om ikke ligefrem faste former. For de fleste er der jo grænser for, hvor meget man kan finde sig i at få puttet ind i hovedet på en gang. Og min erfaring fortæller mig, at det oftest er en fordel om man kan få lov til at prøve det fortalte af. Lege med stoffet, og føle efter for sig selv hvor langt ideerne holder for mig her og nu. For Runelore er jo hverken enkel eller entydig, og kan altså på ingen måde være endelig og ens for alle. Runer er hemmeligheder om det mytiske, det der ikke skal eller kan presses ud i let-begribelige småkage-forme. I selve deres ide er de billeder af det udefinerlige, udsagn om det usigelige. Og kun ved at optage dem i selvet, kan tegnene få nærvær og konkret mening. I livet er runerne levende og aktive, ellers står de kun som kumler over det afdøde. Gravsten over en overstået fortid.


Desværre er runernes dybere betydning og samlede formål ved at blive glemt, og brikkerne til forståelse må nu tålmodigt samles mange steder fra. Konstant afvejet mod, hvad man føler og tror inde i sig selv. Da vil måske, og kun langsomt og omstændigt, et samlet billede tone frem. En personlig forståelse af runerne og Runeloren. Og betingelse for at et sådan projekt kan lykkes er naturligvis, at man bare forsøgsvis antager at der er en helhed. Tror på at pusle-spillet ikke er tilfældige brikker, men at det kan gå op og danne et samlet billede. Antager afprøvende at menneskelivets store fortælling har en iboende mening og historien har en sammenhæng at opdage.


En væsentlig forhindring for at kunne tilegne sig runerne i dag, er at enhver samlet fortælling om de magiske runer, nu må være en rekonstruktion. Noget der i lige så høj grad tager sit udgangspunkt i fortolkningen og fortællerens personlige oplevelse med hemmelighederne, såvel som i de konventionelle opfattelser af hvad man mener at vide om runerne og historien. Således da også denne version af Runelore. Dette er hvad denne fortælling er og alt den foregiver at være, min egen personlige version af historien. Der så forhåbentligt, skridt for skridt, vil føre læseren frem mod sin egen forståelse af runerne og de hemmeligheder de gemmer på. Sin egen fortolkning af vores kulturelle arvegods.


Og for yderligere at udvide og uddybe en personlig følelse for Runeloren, er det vigtigt at man hele tiden leger videre med symbolerne og sin egen forståelse af dem. At man ikke bare læser denne bog igennem, og tror at det er tilstrækkeligt. At nu har man tilegnet sig en færdig forståelse for runerne, at nu kender man hemmelighederne. For i shamanistisk forstand er viden ikke hvad man får fortalt af andre eller har læst i en bog, men den sikkerhed man føler komme inde fra sig selv og vokse op og blive levet. At vide af egen erfaring at sådan forholder det sig, således hænger tingene sammen. Dette er virkelighedens magi, og magi lærer man ved at anvende den.


Hvordan man gør dette, er helt op til den enkelte og den ballast man har i forvejen. Litterære studier, meditation, samtaler med andre interesserede, eller bare det at bære og fornemme en enkelt rune i en periode, er alle brugbare og brugte metoder. Eller man kan bruge overførsler fra andre tilsvarende erkendelses-systemer man måske allerede kender, trække paralleller fra Kabbala, Tarot, Astrologi, I-Ching eller andre orakel-baserede erkendelses-strukturer. Også en tilknytning af runerne til gude-skikkelserne fra nordisk mytologi, eller for den sags skyld fra en hvilken som helst mytologi, kan være givende.


Personlig mener jeg det er afgørende for indlevelsen at man hurtigt kommer i gang med at trække og tolke runer, og bruge dem helt praktisk. Hvis man arbejder videre med runerne som frett eller orakel, metode til at udfritte og kontakte det underbevidste og redskab til divination, overskride øjeblikkets forblindelse og fiksering på specifik almindelighed, er anskaffelsen af et Runestaff nødvendigt. Dette er et sæt af små brikker, de kan f.eks. være af træ, sten, ler, ben eller metal. Alt kan vel være brugbart. Mit første runesæt var en højt skattet gave, og af så magisk et materiale som blåt trylledej. Den slags legetøj man bager i en køkken-ovn.


På hver af brikkerne er ristet en af runerne, fireogtyve i alt. Nogle gange tilføjes der en ekstra blank brik, der signalerer hvad der ikke findes tegn for, eller hvad runerne i nuet ikke vil afsløre eller blot tale om.


Til Runestaff hører almindeligvis også en lille pung eller pose til at opbevare brikkerne i, og trække fra. Den kan være af stof eller læder, med en snor til at binde posen sammen med. En æske, f.eks. af træ, kan også bruges. Ellers vil jeg mene, at efterhånden som man når frem til en individuel indre forståelse for runerne, bør det også være et lille skridt at udvikle sine egen metode til at kontakte oraklet. Vigtigst, tror jeg, er det personligt at prøve forskellige måder af, og så at blive ved med at føle efter inde i sig selv. At afprøve om der er lykke i dette eller hint, om det virker for mig. Men et par, mere traditionelle, metoder må der vel være plads til at skitsere.


Til en begyndelse finder man sig et sted hvor der er fred og plads til at fokusere på det man nu er i gang med. Ved et stort sundt træ, under åben himmel, kan være meget magtfuldt. Men helt så omstændigt behøver det ikke at være i det daglige. Blot man tømmer sindet for tanker, og samler sig om det man søger indsigt angående.


En metode er Odins rune, eller enkelt-trækket. Man trækker simpelt hen en enkelt rune i pungen, efter man har stillet sit spørgsmål.


Forsøg altid at stille spørgsmål så du undgår at umyndiggøre dig selv, og skubber ansvaret for de beslutninger der jo dybest set kun kan være dine, over på runerne. Spørg om hvad oraklet har at sige dig om det at skifte job f.eks. hellere end om du skal skifte job eller ikke. Og spørg så præcist du kan, jo klarere spørgsmål du stiller, jo klarere svar kan du få.


Læg nu den rune du har trukket foran dig, kig på den og mærk dig hvordan den ser ud. Sig dens navn, dens lyd, for dig selv. Eller højt, hvis du foretrækker det, eller hvis du tolker for en anden. Tænk på hvad runen betyder, lad billederne strømme frit, husk på dit spørgsmål, og lad svaret og erkendelsen komme uden tvang, uden forsøg på at styre eller stritte imod. At kunne dette, at kunne være lydhør og at åbne sig, er hjertet i alt arbejde med orakler. Og en vigtig evne at have også i mange andre af livets gøremål.


Tilsvarende enkelt-trækket kan der arbejdes med forskellige tre-kombinationer, som man beslutter sig for inden man begynder. Tre runer trukket i Freys, Thors og Odins navn, kan da referere til henholdsvis det individuelle, det sociale og det trans-personlige. Eller til frugtbarheden, kampen, og suveræniteten (som en reference til den indo-europæiske grundmyte). Og af runer trukket for de tre skæbne-norner, vil Urds rune tale om det der har været, Verdandis rune om det der er ved at blive, og Skulds rune om det der endnu skyldes, det der skal blive. Eller man kan trække kraft fra Askens tre rødder i verdenerne Udgård, Niflheim og Asgård, op gennem runerne, og se hvad de siger en om det dyriske, det fælles ubevidste og om den bevidste del af en selv.


Oplæg fra andre systemer kan naturligvis også anvendes her, runerne kan trækkes og lægges i et hvilket som helst mønster der viser elementerne i individets liv, de kan placeres i astrologiske huse, i keltisk-kors etc. Ganske afhængig af hvilken viden og forståelse man selv bringer med. Igen må man prøve sig frem.


Sidst vil jeg nævne en metode, jeg personligt foretrækker til mere omfattende læsninger, nemlig Tyrs hånd eller inde/ude kastet. Til dette skal bruges yderligere et stykke stof, helst ens-farvet, og med en ring af farve eller tråd, tegnet eller syet omkring midten af stoffet.


Først forbereder du dig selv, formulerer hvad dette drejer sig om. Træk nu i posen, en håndfuld runer, og hold hånden over ringen. Omtrent så højt, som ringen er bred. Slip så runerne, og lad dem falde på stoffet. De brikker som vender bagsiden op kan fjernes, de har intet at sige til dette. Af resten, vil de som ligger inden for ringen vise de kræfter som arbejder for sagen. Mens de der ligger udenfor tegner energier der arbejder imod. Er der mange runer uden for cirklen eller synes de at være af særlig betydning, da kan de antyde at dette bør droppes eller i det mindste tænkes om. At der i sin nuværende form, ikke er lykke ved denne sag. Men oftest taler naturligvis noget for, og andet imod, og på disse betingelser er således for evigt menneskets valg.





Kapitel 5. Myte-fortællinger.


Den nordiske mytologi er ikke overleveret til et som et samlet værk, men må stykkes sammen af de dele man kan finde i forskellige sammenhænge der har bevaret større eller mindre udsnit af myterne. Sammenhænge med forskellige agenda, der alle indskriver deres eget verdenssyn og virkelighedsfortolkning i den måde de formidler myterne på.


En af disse sammenhænge er den såkaldte Edda. Ordet Edda antages almindeligvis at betyde ‘oldemor’, men kan også betyde ‘digtekunst’, og er vel i begge betydninger et passende navn for vores ældste myter. Det blev brugt som navn på en bog fra ca. 1220, forfattet af den kristne islænding Snorri Sturluson. En lærebog for skjalde, skrevet for at hjælpe poeter med at forstå de alliterære vers og meningen med de mange gamle kendinge. Bogen indeholder tre dele: Gylfaginning, Gylfis, havbrusets, forblændelse, inklusiv en prolog, Snorris gendigtninger af de gamle myter der til da havde overlevet i mundtlig form; Skáldskaparmál, skjalde-skabe-mål, om skjaldedigtning og kenninger; og Háttatal, vers-liste, eksempler på digt-former.


Vi kender i dag kun Eddaen fra afskrifter lavet ca 1300 til omkring 1600.


Snorris Edda er siden blevet kaldt den ‘yngre Edda’, for at adskille den fra samlingen af ældre digte, der findes f.eks. i Codex Regius, og som nu i almindelighed bliver kaldt for den ‘ældre Edda’. Edda-digtning er også blevet brugt som en samlet betegnelse for historier om aserne, sagnheltene og de andre mytologiske figurer fra Germansk/Norrøn mytologi.


Her følger en genfortælling af et udvalg af gudemyterne, et afsnit for hver af runerne. Men historierne har ikke nogen bevaret traditionel relation til Futharken. Dette er en opstilling jeg personligt synes viser paralleller med runernes betydning, og som for mig er et passende scenario til at reflektere videre over de enkelte tegns mening. Og selv om jeg forsøger at lægge mig tæt på original-teksten, er tolkningen af myterne og af navnenes betydning (ud af ofte mange forskellige), selvfølgelig også min subjektive opfattelse. Navnene skrives første gang på norrønt, med oversættelsen bagved, og derefter som der er tradition for at skrive dem på moderne dansk. Hvis man synes at der skulle være udvalgt andre fortællinger, at de skulle arrangeres anderledes eller tolkes på anden vis, så er det fint. Man er velkommen til at lægge til og trække fra som man synes. Det er jo netop gennem en aktiv indfølelse man får en personlig forståelse for runerne. Ved at ‘af sin egen rigdom at føje til hvad skønnes nødvendigt. Og efter sin bedste indsigt at skære bort hvad anses overflødigt, om jeg i min kortsynethed har sagt for meget’. Som det udtrykkes i et andet klassiske værk fra perioden, den bog der hedder Kongespejlet.


Jeg har her tilstræbt at genfortælle myterne så de kan læses højt. Til glæde for både børn og barnlige sjæle ... i den allerbedste betydning af ordet. Grunden til dette er dels for at ære den interaktive og dynamiske orale fortællertradition, disse myter udspringer af. Dels for at jeg gerne vil understrege man ikke kan lære runerne ordentligt at kende ved at læse en bog om andres erfaringer. Så længe forståelsen er passiv inde i sig selv, da er den blot en drøm. Hemmelighederne må ud og finde anvendelse i verden udenfor, må brydes mod livet hvis de skal få betydning og blive virkelighed. I det meste er det således en usigelig fordel, hvis man kan dele sine oplevelser med andre. Det hændte bliver oftest større og rigere ved det, øges ved samspillet med andres indsigter. Og i børns undren og spørgsmål og uendelige nysgerrighed, findes en fornyet verden i usete perspektiver og normalt upåagtede dimensioner.


Desuden mener jeg ikke at mytologi nødvendigvis skal være noget højtideligt eller voldsomt alvorligt, eller at tro behøver være noget tænkt og ophøjet for at kunne være helligt og at gøre en afgørende forskel i livet. F.eks. kendte jeg en dreng der som helt ung var meget utryg ved at gå alene ned i husets kælder. For ham var det et uhyre skræmmende sted. Men efter at have fået læst fortællingen om Thors magiske Mjølnir, fik han selv en lille hammer. Derefter har han taget hold om sig selv og sin Mjølnir, og fundet styrke til at erobret også familiens kælder som et trygt og velkendt sted at være. Hvilket for mig at se er ægte magi, og en form for sand mytologisk anvendelighed børn kan lære os i hvert eneste nu vi deler med dem. Om blot vi formår, som børn, at være opmærksomme, medlevende og fordomsfri.


Hvis ikke man er velsignet med børn, eller tæt nok på nogle til at højtlæsning kommer på tale, kan man jo lade historierne henvende sig til sit eget indre barn. Og er også dette udenfor rækkevidde, ja så kan jeg kun beklage inderligt, og håbe på overbærenhed med naiviteten. Så må disse versioner af myterne bare stå som en opfordring, til evt. at finde sig en anden formidling af edda-digtningen man kan synes bedre om. Der findes jo efterhånden udgaver af myterne med vidt forskellige betoninger.


Så mange at man nødvendigvis må spørge sig selv om der er brug for endnu en, om min udlægning bidrager med noget nyt. Jeg vil mene at de versioner vi kender hidtil, generelt har en tendens til at læse myterne som tekster der står alene, uden at se dem i kontekst (det er vel ikke mindst derfor at man stort set konsekvent undlader at oversætte og fortolke navnenes betydning) og at dette er en mangel, fordi myterne er metafysik, og må læses og forstås som en overordnet verdens-forståelse der indeholder og indebærer etik og tro. Et religiøst perspektiv, der ikke er udtryk for en individuel visdom, sådan som vi i vor tids optagethed af det personlige har tendens til at se fortællinger som. Myterne er opstået i den kollektive bevidsthed, således at deres uendelige lag af kompleksitet er langt ud over hvad nogen enkelt-person kan forestille sig eller forfatte, ... og formodentlig også udover hvad man som enkelt-person kan forstå, afkodningen må gå gennem en kollektiv indsats for at optage og fordøje dem i den over-individuelle vidensbearbejdelse. Så jeg siger altså ikke at jeg har forstået myterne til bunds, det har jeg helt sikkert ikke ... og måske der ikke er en endelig bund ... men jeg siger at jeg læser dem med en vilje til at trænge ind i disse værdi-formidlende lag, med en accept af at der formidles mere end bare eventyrlige fortællinger der kan forstås rent sprogligt.


Et andet perspektiv jeg syntes bliver overset og ignoreret er det kønskomplementerende der ligger antydet under den overflade af myterne som de er overleveret til os. Og det vil sige, overleveret gennem mænds udlægning ... så vidt jeg kan overskue er alle vore kilder skrevet af mænd, og under påvirkning af en kristen dogmatisk inspireret chauvinisme og mangel på respekt for det feminines nødvendighed for at helheden er i balance og ikke kæntrer og bliver ensidige. Måske det kønsligt komplementerende er gledet ud af fokus, af kristne mænds måde at videregive myterne på. Således at myteforståelsen skal udvides fra den maskuline en-øjethed (sådan som Odin netop transcenderer ved at pantsætte sit øje for at tilegne sig et andet syn end udsigt, få indsigt).


Her må også indskydes at da dette er myter må de naturligvis forstås symbolsk. Der er mig bekendt ikke nogen asatro som i fulde alvor tror at skyer er hjernemasse der på mystisk vis svæver rundt oppe i himlen eller at årsagen til at det tordner er at en rødhåret kæmpe kører rundt i en gedebukkevogn oppe i luften. Myterne skal fortolkes som metaforer, og ikke tages (kun) bogstaveligt. Således som nogle kristne mener at det der står i Biblen er bogstavelige sandheder, uanset hvor meget det er i strid med sund fornuft og videnskabelig indsigt.


Og ikke at en allegorisk tilgang, i sig selv giver den store enighed om hvordan myterne så skal fortolkes og forstås. Hvad de måske betyder. Men et sted skal man jo starte, og at se der er spørgsmål, er et første skridt på vejen mod af finde svar.


I de norrøne navne og tekst generelt, findes nogle karakterer vi ikke mere anvender i dansk retskrivning; nemlig thurs eller þ der er en th-lyd som i Thor, og eth eller ð der er et blødt d som i gade. Der bruges et o-omlyd der skrives ö (kan også skrives som et o med en lille sløjfe under), det udtales som en mellemting af ø og å. Desuden forekommer der en accent over forskellige selvlyde, hvilket er en fremhævelse ved ændret/styrket tryk, og forenklet sagt kan læses som om lyden skal trækkes lidt ekstra ud.


Bogstavet æ kender vi fra dansk, og oe betegner en lang ø-lyd.


Foran vokaler er i og u halv-vokaler, eks. hiarta (hjerte) udtales hjarta, huar (hvor) udtales hvar. Og oprindeligt var der på old-nordisk to forskellige r-lyde: Raid, der var et normalt (alveolært) r. Og Ælgir, der var et afsluttende og stemt nærmest snurrende (palatalt) r, der skrives R (som i ÆlgiR).


- Mine tilføjende fortolkende bemærkninger, er markeret fra den egentlige genfortælling, ved en mellemrums-streg forrest, som i sætningen her.
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Før jorden blev skabt i oldtidens morgen var Niflheim, tågeverdenen, og midt i hende lå den brønd der hedder Hvergelmir, hvilken-som-helst skrigende. Og fra den løber der åer, som hedder således: Svöl, svalene, Gunnþrá, stridslængsel, Fjörm, livlig, Fimbulþul, stortaler, Slíðr ok Hríð, slid og strid, Sylgr ok Ylgr, sluger og bølge, Víð, vid, Leiftr, efterladt. Gjöll, gjaldende, er nærmest Hel-gærdet.


- Jeg ser dette som måske kvaliteter vandet, ferskvand som fundament for kultur og symbolsk som følelserne, strømmer ud i verden med.


Først var dog den verden i den sydlige halvdel der hedder Múspell, ødelæggelsens eller omskabelsens verden. Han er lys og hed, luende og brændende, og der er ikke til at være for nogen som ikke hører hjemme her. Så er Surt nævnt, svedet eller sortbrændt, og han sidder ved landets ende til landeværn. Han har et flammende sværd, og til Ragnarök, magternes dom, må han fare og hærge og besejre alle guder og brænde hele verden med ild.


- Det er Surt og ildens sværd, der udløser den forandring der må ske når tingene bliver gjort op til slut, og naturens jættekraft, ædende kraft, måske det at døden er en del af livet, sættes fri. Völuspá siger:


Surt farer sydfra


med grenes ødelægger


skinnende fra sværdet,


sol valguder;


grundfjeld brager


og jættekraft frisættes,


træder mænd helvejen


og himlen kløves.


Før menneske-ætterne opstod og formerede sig, skete det at de åer der kaldes Élivágar, de vilde vande, der flyder fra Hvergelmir, var kommet så langt fra sit udspring at edder-dråberne størknede som slagger der er rendt af ilden.


- Edder kan betyde gift, eller bare at det er bitterligt kolde dråber.


Da blev de til is, og da den is blev liggende og ikke løb, frøs også den em der stod af edderdråberne til is ovenpå. Og rimen bredte sig over alt andet i Ginnungagap, det mægtige gab af ufattelighed. Den nordre del af Ginnungagap fyldtes med tung og hvilende is og rim, og der fra kom em og gus, mens den sydlige del af Ginnungagap lettedes i mødet med gnister og gløder der fløj fra Muspellheim. Sådan som kulde og alt muligt grumt stod af Niflheim, så var alt i nærheden af Muspell hed og lyst, men Ginnungagap var så mild som vindløs luft. Og da mødtes rimen og den hede blæst, så det smeltede og dryppede, og af disse rindende dråber tilskyndet af kraften der sendte heden, blev en menneskelignende skikkelse. Han nævnes Ymir, tvilling, eller skrig, men rim-turserne, rim-jætterne eller den af egen vilje mærkede kraft, kalder ham Aurgelmir, bundskriget, og derfra kommer rim-tursernes ætter.


Tidlig var aldre,


der hvor Ymir boede


var-ej sand eller sø


eller svale bølger;


jord fandtes ikke


eller høj-himmel


gab var ufatteligt


og græs intet-sted.


Sådan siges det i Völuspá, vølvens spådom.


- Den verden vi kender, og som er virkelig på måder som mennesker kan opleve og forstå ... med kvaliteter som det at nogen kan syntes bølger er svale ... var endnu ikke blevet til. Det siges at: På ingen måde er Ymir en gud, han er ond, og hele hans slægt ligeså.


- Snorri var kristen, og delte magterne op i godt og ondt, hvad de hedenske forfædre næppe gjorde helt så entydigt.


Mens Ymir sov, kom han til at svede. Da voksede under venstre hånd mand og kvinde, og den ene af hans fødder fik en søn med den anden fod, og derfra kommer slægterne der er rimthurserne.


Desuden er det at da rimen smeltede, da blev en ko til, som hedder Auðhumla, en rig mumlen, og fire mælkestrømme løb fra hendes yver, og hun nærede Ymir. Koen fik sin føde ved at slikke rim-stenene, der var salte. Den første dag hun slikkede kom der om aftenen en mands hår frem af stenene, anden dag mandens hoved, og tredje dag var der et helt menneske. Som nævnedes Búri, bur som den der har været spærret ind i stenen, eller måske byrd som den slægten stammer fra. Han var fager af udseende, mægtig og magtfuld. Han fik den søn som hed Borr, den bofaste, måske den som er født til at bo netop der, og han fik den kone som hed Bestla, bundet (til stedet), datter af jætten Bölþorn, skade-torn.


- At koen med tungen slikker manden frem, har nok forbindelse med det at yppe, at fremkalde med ord, men måske også med det af smelte malm fra sten ved ildens tunge.


De fik tre sønner. Den ene hed Odin, ånd, den anden Vili, vilje, og den tredje Vé, viet, måske indviet ved smerte gennem en fødselsve. Og det er min tro at denne Odin og hans brødre må være styrende himmel og jord. Styrende mener vi, at han må hedde den mand som er mest berømt og agtet, og det kan i også kalde ham.


- Vi får ikke fortalt hvem Búri fik børn sammen med, men siden der ikke var andre, må det vel formodentlig også at være en jætte-kvinde. Og selv om koen Audhumla nævnes efter Ymir, er der grunde til at tro hun kom først, eller eventuelt samtidig med Ymir som hans tvilling. Dels så den nyfødte Ymir har noget at leve af fra starten, dels så kan et skrig jo ikke rigtig eksistere som et skrig alene ... der må være noget det hæver sig op over, river sig fri af, bliver et skrig i forhold til ... som den mumlende lyd af vand der begynder at strømme når isen smelter. Og vi ved jo fra runerne, at koen og den feminine rigdom den repræsenterer er begyndelsen.
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Men Bors sønner kunne ikke forliges med Ymir, om hvem var mægtigst.


- Det fortælles ikke hvorfor de ikke kunne enes, men Snorris begrundelse er nok at det er fordi at Ymir er ond, som han tidligere har påstået. En mindre kristen fortolkning kunne være at det drejer sig om at Ymir og jætterne var vilde som utæmmede naturkræfter, der ikke tager hensyn til menneskelige hensigter.


De dræbte jætten. Og da han faldt, da løb så meget blod af hans sår, at i det druknede da alle rimtursernes æt, undtagen en som undslap med sin husstand. Ham kalder jætterne Bergelmir, fødselsskrig. Han steg op på sin lúðr, kværnkasse, med sin kone, og reddede sig da.


- En kværnkasse er del af en kværn til at male korn med, så vi får at vide at Bergelmir er bonde, og at evnen til at dyrke jorden er en naturkraft der bevares.


Og fra dem kommer rim-tursers ætter, som det siges i Vafthrudnismál:


Utalte vintre


før var jord om skabt,


da var Bergelmir båret;


det jeg først om mindes


er den fortids kløgtige jætte


var på vugge frem lagt.


Der er ikke så lidt at fortælle om Bors sønner, som man må tro er guder. De tog Ymir og flyttede eller yppede op til midt i Ginnungagap, og gjorde af ham jorden, af hans blod søen og vandene. Jord var gjort af kødet, og bjergene af knoglerne. Grus og sten gjorde de af tænder og kværner, kind-tænder, og af knogler der var brækkede. Af det blod der af sårene randt og løb frit, der af gjorde de søen, den som de gjorde og fæstede jorden sammen med og lagde det så i ring uden om, og det vil de fleste mennesker finde ufarbart at komme over. De tog også hans hovedskal og gjorde himlen deraf, og satte den op over jorden med fire kanter, og under hvert hjørne satte de en dværg. Disse hed således; Austri, Vestri, Norðri, Suðri, eller østre, vestre, nordre og søndre. Så tog de gløder og gnistrer, der for løst og var kastet fra Múspellsheim, og satte dem midt i Ginnungagap på himlen både foroven og forneden til at lyse på himmel og jord. De gav steder til alle ildene, nogle på himlen, andre for løse under himlen, og satte til dem sted og skabte baner til dem. Således er sagt i fortidens digte, at siden da var dagene opdelt af nætter og år talte.


Som siges i Vóluspá:


Sol det ej vidste


hvor hun sal ejede,


stjerner det ej vidste


hvor de sted havde,


måne det ej vidste


hvad han magt ejede.


- Der er flere varierende myter om Sol og Måne:


Nörfi, snæver, eller Narfi, også snæver, hed jætten der boede i Jotunheim, Han havde en datter der Nótt, nat, hed. Hun var sort og mørk, som hun havde æt til. Hun var gift med den mand der Naglfari, nagelfast, hed. Deres søn hed Auðr, rigdom. Der næst var hun gift den der Ánarr, alene, hed. Jord hed deres datter. Sidst ægtede hun Dellingr, daggry, og han var af asa-æt. Deres søn var Dagr, dag. Han var lys og fager efter sin fader.


Da tog Alfader Nat og Dag, hendes søn, og gav dem to heste og to kærrer og sendte dem op på himlen, at de skulle ride dem omkring jorden hver dag. Nat rider forrest den hest, der er kaldet Hrímfaxi, rim-manke, og hver morgen dugger han jorden til med sine skum-dråber.


- Ordet der oversættes med skum-dråber, kan måske også være tids-dråber. Den hest som Dag har, hedder Skinfaxi, skinnende manke, og lyser alt luften og jorden ved sin manke.


Den mand der nævnes Mundilfari, tidens gang, han havde to børn. De var så fagre og herlige, at han kaldte sin søn Måne, og sin datter Sol og giftede hende til den mand der hed Glenr, åbning i skyerne. Men guderne vredes over dette overmod og tog da søskende og satte op på himlen, lod Sol køre de heste der trækker vognen solen, den som guderne havde skabt til at lyse verdenerne af den glød der fløj fra Muspelheim. De heste hedder Árvakr, årle-vækket, og Alsviðr, altsvidende, men under bovene hestene satte guderne to blæsebælge til at kæle dem. End i nogle fortællinger er det kaldet ísarnkol, jern-kulde.


Måne styrer månens gang og råder for ny og næ, tiltagende og aftagende måne. Han tog to børn fra jorden, de som hed Bil, glimt eller øjeblik, og Hjúki, hjælper eller plejer, da de gik fra brønden der er og hedder Byrgir, tilstoppet, og bar på skulderen det kar, der hedder Sægr, sværm, på stangen Simul, ren-ko. Viðfinnr, ved-finne (både som ved i træ, og som tæt ved), er navnet faderen deres. Disse børn følger Måne, som man ser nede fra jorden.


- Må indrømme at denne myte kan jeg ikke helt gennemskue, ud fra navnene Simul og Viðfinnr kan man tro den er et lappisk lån, men det har vel med månens forskellige udseender at gøre.


Overmåde kunstfærdigt skabt er verden, og dens udvendige form er rund, og uden om ligge de dybe søer. Langs de strande gav de land til jætte-slægterne at bebo. Men længere inde på jorden gjorde de en borg omkring verden, mod jætternes ufred, og til den borg brugte de jætten Ymirs øjenvipper, og de kaldte den borg Miðgarð, den indhegnede verden i midten. Og de tog også hans hjerne og kastede op i luften og gjorde deraf skyerne.


Som det fortælles i Grimnismál:


Af Ymirs krop


var jord om skabt,


men af safter søer,


bjerg af benene,


stor-skov af håret,


men af hovedet himlen.


Men af hans bryn


gjorde blide magter


Midgård for menneskers sønner;


men af hans hjerne


var da de hård-sindede


skyer alle af skabt.


Meget syntes mig de havde da formået skabe, da jord og himmel var gjort og Sol og himmellegemer var sat på plads og dagene adskilte.


Men skyndsomt farer solen og det er som hun er ræd, og ikke kunne hun fremskynde sin gang mere om hun var ræd for sin død. Og det er ikke underligt, nær forfølgeren er, den der søger hende, og ingen anden udvej er der for hende end at rende væk.


Det er to ulve der gør denne umage. Den der farer efter hende hedder Skoll, ud-skælder, ham er hun ræd for, og han vil tage hende. En som hedder Hati Hróðvitnisson, hadefuld tag-vidne-søn, er løbende foran hende, og han vil tage månen, og så må det være.


- Hróðvitnis er kending på ilden, og et andet navn på Fenris, riset fra sumpen eller mosen, så det siges at Hati er Fenris søn.


En gyge, trold-kvinde, bor østen for Midgård i den skov der hedder Járnviðr, jern-skoven. I den skov bor de troldkvinder der hedder jern-vidjer.


- Vidjer er bøjelige grene man bruger til at flette med, svarende til at skæbne-nornerne siges at væve menneskenes skæbne ... skæbne der her siges at binde som jern.


Den gamle gyge føder til sønner mange jætter og alle i ulve-skikkelse, og derfra er kommet disse ulve. Og så er sagt, at af ætten bliver så en mægtigst, der er kaldet Mánagarmr, måne-glammer.


Han fyldes med livsvilje fra alle de mennesker der dør, og han sluger månen og stænker blod på himlen og luften alt. Da vil solen udtynde sin skinnen, og vindene er da urolige og tuder fjernt og nært.


- Måske et billede på det vi kalder blod-måne.


Så siges i Völuspá:


Østpå sad den gamle


i Jernskoven


og fostrede der


Fenris slags;


vorde af dem alle


en enkelt


himmellegemets ødelægger


i trolds ham.


Fyldende livskraft


dødsmærkede mænds,


rødner magtens sæde


rødt blod;


formørket var da solskin


i somrer efter,


vejret alt væmmeligt.


Ved i nu, eller hvad.


Men hvordan kom menneskene, de som verden bebor.


Da Bors-sønnerne gik langs sø-stranden, fandt de to træer og tog dem op og skabte deraf mennesker. Den første, Odin, gav dem ånd og liv, den anden, Vile eller som han kaldes i en anden variation af myten Hænir eller Hønir, hane, vid og bevægelighed, den tredje, Ve eller Lodur, lodden (som en græsmark) tale og hørelse og syn. De gav dem klæder og navne. Karl-manden hed


Ask, og konen Embla, fra dem stammer menneskene som er givet bo inden for Midgård.


- De to navne mener mange betyder Ask og Elm og at de var lavet af disse to træsorter, men Ask kan også betyde kriger eller sværd, og Embla kan være skede. At få navn (ved knæsætningen) er traditionelt at blive optaget i menneskenes kreds.


Dernæst gjorde Bors-sønnerne sig en borg i verdens midte, og kaldte den Ásgarðr, asernes gærdede.


- Snorri mener aser betyder de som kom fra asien, men det kunne også betyde herrer eller de som har ånde, eller måske de som krydser mod vinden.


Der boede guderne og deres ætter, og gjorde siden mange tidender og forgreninger både på jorden og i luften.


Der er et sted der hedder Hliðskjálf, led-forhøjning, og når Odin sidder i højsæde der, da ser han gennem leddet eller porten til alle verdener og hver mands foretagende og forstår helt alt han ser. Hans kone hedder Frigg Fjörgvinsdóttir, elskede livs-vens-datter, og fra dem er kommet den ætgren som mennesker kalder aser og som har bebygget Asgård det gamle og dets tilhørende riger, og det er en gudeslægt. Og for det må han hedde Alföðr, alfader, da han er fader til alle guder og mennesker og alt det der af ham og hans kraft var fuldbyrdet. Jorden var hans datter, og hans kone. Med hende gjorde han sin første søn, og det er Ása-Þórr, Asa-Thor. Han fyldtes med magt og styrke, derved sejrer han alt levende.


- Det sidste kan betyde at Thor kan besejre alle levende væsner ... eller måske at ved ham gives sejr til livet, da han er søn af Frigg, datter af livets ven, hende som Odin siges at have yppet op fra jordens skød, løftet ved ord og det at begrebsliggøre, således at Odin eller ånd giver jorden menneskelig skikkelse, og det er på den måde hun er hans datter, samtidig med at jorden eller det materielle komplementerer ånden og gør den konkret forankret, som hans elskede kone Frigg.
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Af de andre aser er Thor, torden, den fremmeste, han er kaldet Ase-Thor og Age-Thor. Han er stærkest af alle guder og mennesker. Han har det rige der hedder Þrúðvanga, kraft-marker, og hans hal hedder Bilskirrnir, lynglimt-skinnende. I den sal er fem hundrede og fyrre indre gulve. Det er det største hus som mennesker kender.


Sådan siges af Odin i Grímnismál:


Fem hundrede gulve


og endnu fyrre tyve,


så tror jeg Bilskirnir blev lagt;


godser alle


som jeg raftet ved;


min, ved jeg størst, søn.


- At salen er raftet, betyder der er lagt tag på.


Thor har bukke to, der så hedder: Tanngnjóstr og Tanngrisnir, tændervisende og tænderskærende, og en vogn han ager eller kører, og bukkene trækker vognen. Derfor kaldes han Age-Thor. Han har også tre kostbarheder. En af dem er hammeren Mjöllnir, malende som en møllesten, som rimthurser og bjerg-riser kender når den kommer i luften, og det er ikke underligt. Den har knust mange hoveder af deres fædre og frænder. Den anden kostbarhed han besidder er styrke-bæltet, og når han spænder det om sig da vokser hans ase-magt til det dobbelte. En tredje ting af hans, den er meget værdsat, det er jern-handsker. Dem må han ikke mangle ved hammer-skaftet.


Ingen er så kyndig, at kunne fortælle alle hans store virker. Dog så mange ting kan jeg sige om ham, at der vil gå timer, før alt jeg ved er sagt.


- Her er historien om hvordan Thor fik sin hammer Mjølnir.


Guld er kaldet Sif-hår fordi Loki Laufeyjarson, (åbne et) låg eller lukke løv-ø-søn, ved list havde klippet alt håret af Thors kone Sif, slægtning. Men da Thor fandt ud af dette, tog han Loki og ville have knust hver en knogle i ham, om ikke han svor at han ville få Sort-alferne, dværgene, til at gøre Sif et hår af guld, men som skal vokse som andet hår. Efter det drog Loki til de dværge som hedder Ívaldasynir, den formåendes sønner, og de gjorde håret og skibet Skíðblaðni, skridebladet, og spyddet Odin ejer, der hedder Gungnir, det gyngende.


Så væddede Loki sit hoved med den dværg der hedder Brokkr, den som arbejder med metalbrudstykker, og hans broder Sindri, slagger, om de kunne gøre kostbarheder der var jævngode med disse ting.


Da de kom til smedjen, da lagde Sindri svineskind i essen og bad Brok trække blæse-bælgen og ikke standse til han tog ud af essen, hvad han havde lagt i den. Og så snart Sindri var gået fra smedjen mens Brok blæste, da satte en flue sig på hans hånd og bed.


- I en anden historie fortælles hvordan Loki kan forvandle sig til en flue.


Men han trak bælgen som før, til smeden tog ud det han havde lagt ind. Og det var en galt, en kastreret orne, og dens børster var af guld. Dernæst lagde han guld i essen og bad broderen blæse og ikke holde op før han kom tilbage. Så gik han bort. Igen kom fluen og satte sig på Broks hals og bed nu dobbelt så hårdt som før, men han blæste indtil smeden tog ud af essen den guldring der hedder Draupnir, dryppende. Så kom han jern i essen og bad broderen blæse, og sagde at ubrugeligt ville det være hvis blæsningen fejlede. Da satte fluen sig midt mellem hans øjne og bed øjelågene så blodet faldt ned i øjnene så han ikke kunne se. Da greb han til hænderne som beskyttelse, mens bælgen lå stille, og viftede af sig fluen, og da kom smeden og sagde at det var nær ved at alt der var i essen var ubrugeligt. Så tog han ud af essen en hammer. Nu lagde han alle kostbarhederne i hænderne på sin broder Brok, og bad ham rejse til Asgård og afgøre væddemålet.


Der bar Loki sine kostbarheder frem, da satte aserne på domstole og Odin, Thor og Freyr, herren, skulle afsige den endelige dom. Da gav Loki Odin spyddet Gungnir, og Thor håret som Sif skulle have, og Frey Skidbladnir, og sagde skønt om alle kostbarhederne. At spydet det aldrig lod sig standse i kastet. At håret ville gro sammen med huden så snart det kom på hovedet af Sif. Og at Skidbladnir havde bør, medvind, så snart sejlet kom ud i luften, hvor end man skulle rejse hen, og når man ville kunne det vikles sammen som en dug og haves i sin pung.


Da bar Brok frem sine kostbarheder. Han gav Odin ringen og sagde at hver niende nat ville der af den dryppe otte ringe, lige så tunge som den selv. Til Frey gav han galten og sagde at han kunne rende gennem luft og over hav, nat og dag og hurtigere end nogen hest, og aldrig var det så mørkt af nat eller i mørkets verden, at ikke der være lys hvor han fór, så lyste det fra børsterne. - At galten forbindes med Frey og andet sted med Freyja, frugtbarhedens guder, kan pege mod at frugtbarhed er betinget af en disciplineret eller kultiveret begrænsning af det frie vilde.


Så gav han Thor hammeren og sagde at han kunne slå med den så hårdt han havde vilje til, og hvad det skulle være. Ikke ville hammeren svigte, og hvis han slyngede den ud da ville den aldrig misse sit mål og aldrig flyve så langt at den ikke ville søge tilbage til hans hånd. Og hvis han ville, så blev den så lille at han kunne have den skjult under sin særk. Men den havde den lyde, den fejl, at skaftet var lovlig kort.


Det var deres dom, at hammeren var bedst af alle kostbarhederne og bedst værn over for rimthurserne, og de dømte at dværgen havde vundet væddemålet. Da bad Loki at løse, løskøbe, sit hoved, men dværgen sagde at det var ikke muligt.


- Man kan undre sig over hvad de ville med Lokis hoved, men dværge kan lave undre af mange ting, og det kan tænkes de ville lave noget særligt med det hoved, måske noget der har med veltalenhed og snedighed at gøre.


Tag mig da, fremsagde Loki, men da Brok ville tage ham, da var han langt væk. Loki havde sko hvormed han kunne rende på luft og vand. Da bad dværgen Thor, at han skulle tage ham, og det gjorde han så. Da ville dværgen hugge hans hoved af, men Loki sagde, at han ejede hovedet, men ikke halsen. Så tog han rem og kniv og ville stikke huller i Lokis læber og ri munden sammen, men kniven bed ikke. Da sagde han at bedre ville hans broders syl være, og i det han nævnte den da var sylen der allerede, og den bed læberne og dværgen riede Lokis læber sammen. Den rem Lokis mund var riet sammen med hed Vartari, varetage.


- Måske meningen er at man skal tage vare på sin mund og hvad man siger og satser i væddemål, og hvad man lukker op for.


Men Loki rev hullerne ud.





[image: ] ASUR - Mund. Alfader.


Af de aser mennesker skylder at tro på, er tolv aser gudekonger.


- de listes så op gennem fortællinger, som værende: Thor, Balder, bold eller dristig, Njörðr eller Njord, neden-jordisk, Frey, herre, Týr, tyr, Bragi, poesi, Heimdallr, verdens-vandrer eller verdensoplyser, Hødr, kamp, Víðarr, videre, Váli, ulykkes-retter, Ullr, (ud)strålende og Forseti, forsiddende.


Og ikke er asynjerne, de kvindelige guder, mindre hellige og ikke deres magt mindre.


Odin er æt-størst og ældst af aserne. Han råder alle ting, og så mægtige de andre guder er, da tjener de ham alle som børn en fader. Frigg er hans kone, og hun ved menneskers skæbne, men trods det siger hun ikke spådomme. Som Freyja siger til Loki:


Ør er-du, Loki,


og uvidende,


hvorfor styrer du dig ej, Loki;


skæbne Frigg,


tænker jeg, at alt ved,


trods hun selv ej siger.


- Vi kender linierne fra Lokasenna, hvor de er fra tre forskellige vers. Så enten har Snorri haft en anden version end den der er overleveret til os, eller også har han redigeret i teksten.


Odin hedder Alfader, da han er fader for alle guderne. Han lever til alle tider og styrer alle sine riger og råder alle ting, store og små. Han gjorde himmel og jord og luften og alt der er deri. Dog er det mest, at han gjorde menneskene og gav dem en ånd, at livet skal dog aldrig ødelægges, trods legemet rådner til muld eller brænder til aske, og alle mennesker skal leve som er af rette tro, og være med ham. Han hedder også Valfader, for at hans ønske-sønner, adoptiv-sønner, er alle de som falder på valen, de som dør i kampen. Dem sender han til Valhall, slagmarks-hallen eller Vingólf, venne-gulv, og de hedder der einherjar, ene-kæmper.


- Et andet sted siges Vingólf at være et navn for den sal der hedder Gimle, ild-læ, og et tredje siges det at være gudindernes sal.


En mægtig folkeskare er der, af de som har faldet i kamp siden verdens ophav, som nu er kommet til Odin i Valhal. Og mange flere skal de end blive, dog må de få syntes, når ulven kommer. Men aldrig er så mange mandfolk i Valhal, at ikke må der være flæsk til dem fra galten der hedder Sæhrímnir, sø-mærket, for han er sydet eller kogt hver dag, men hel om aftenen. Andhrímnir, umærket (af stege-osen), hedder stege-venderen, og kedelen Eldhrímnir, ild-mærket, som det her siges i Grímnismál:


Andhrimnir


lader i Eldhrimni


Sæhrimni syde;


flæsk bedst,


end det få vidner


ved hvad enekæmpere nærer.


Men Odin spiser ikke det samme som einherjerne, det der står på hans bord giver han til to ulve han har, der hedder Geri og Freki, grådig og frådende.


- Ulvene ser jeg som sider af ånd han må beherske.


Han behøver ingen føde, vin er ham både drikke og mad. Som siges her


Geri og Freki


modtager kampføde


berømte Hærfader;


men ved vin ene


våbengæve


Odin er levende.


- Der siges vel både at Odin lever af vin, og at vinens beruselse og drik-offeret gør ånden levende. Ravne to sidder på hans skuldre og siger i hans øre tidender de har set og hørt. De hedder Huginn og Muninn, hu og minde. Dem sender han ud ved daggry for at flyve over alverden, og de kommer tilbage ved aftenmads-tid. Da får han vide om mange tidender. Derfor kalder mennesker ham Hrafnaguð, ravne-gud, Som siges her:


Hugin og Munin


flyver hver dag


vældiggrund over;


ængstes jeg for Hugin


at han tilbage ej kommer,


trods endnu mere for Munin.


- Således er det, at man må ængstes for at ens hu, nærvær, eller ens minde, evne til at huske, bliver borte, for disse evner er med til at gøre os til mennesker.


Og man skal ikke tro at einherjerne drikker vand, for Alfader byder ikke konger og jarler og andre magtfulde mænd til sig, for at give dem vand at drikke. Det vil jeg tro, at mange som kommer til


Valhal ville syntes det dyrt købt vandslurk, hvis ikke der var bedre modtagelse at få der efter at have tålt sår og smerte til døden. En ged der hedder Heiðrún, hæders-tegn eller klar strøm, står oppe på Valhal og bider blade af grenene på træet der, det meget navnkundige der Læraðr, ødelægge-råd, hedder.


- Læråd er nok et andet navn for træet Yggdrasil, Yggs, den ekstatiskes eller Odins hest.


Fra hendes yver render mjød, så hun fylder et stort kar hver dag, det er så meget at alle einherjerne bliver fuld-drukne af det.


Valhal er et overvældende hus, og man kan tro der er trængsel ved dørene der, men det må siges at hver som vil, kan komme ud og ind. Her kan du høre fra Grímnismál:


Fem hundrede døre


og endnu fyrre tyve,


det tror jeg til Valhal være;


otte hundrede einherjer


går sammen ud af en enkelt dør,


når er de går til ulv at kæmpe.


Almægtige mandfolk er der i Valhal, og almægtig høvding er Odin. Når einherjerne ikke drikker, hver dag når de har klædt sig på, da ruster de sig og går ud i gården og strides, og fælder hinanden. Det er deres leg. Og når det stunder mod aften, da rider de hjem til Valhal og bænkes til drikkelag, og forsones alle som her siges i Vafthrudnirsmál:


Alle einherjer


Odins tun i


huggende hver dag;


val der kårer,


og rider væk fra


sidder dernæst om soning sammen.


Odin selv har mange navne. Han hedder også Hangaguð, den hængte gud, og Haftaguð, de lænkedes gud, Farmaguð, den farende gud (eller byrdernes gud), og stadig trak han flere navne frem da han var kommet til kong Geirröðar, spyd-rød. Da sagde han at være heddende Grímr, maskeret, og Gangleri, gangtræt. Herjann, hærger, Hjalmberi, hjem-bærer. Þekkr, tækkes eller den som skærmer, Þriði, tredje, Þuðr, tuder som ulve, Uðr, udsat. Helblindi, hel-blændet (eller Herblindi/kampblændet) og Hárr, grå.


Saðr, sående, Svipall, skiftende, Sanngetall, sandsiger. Herteitr, hærglad, Hnikarr, strids-kar, Bileygr, lyn-øje og Báleygr, bål-øje, Bölverkr, skade-værk, Fjölnir, troldmand. Grímnir, maskeret, Glapsviðr, uhelds-vid og Fjölsviðr, meget-vid.


Síðhöttr, bred-hat, Síðskeggr, stor-skæg, Sigföðr, sejrs-fader, Hnikuðr, strids-kender, Alföðr, alfader, Atríðr, mod-rider og Farmatýr, farende-gud.


Óski, ønske, Ómi, gengæld. Jafnhárr, jævnhøj, Biflindi, skælve-spyd, Göndlir, stavbærer, og Hárbarðr, grå-skæg.


Sviðurr, svider, og Sviðrir, stilner. Jalkr, vallak, Kjalarr, kølen på et skib eller en kælk, Viðurr, dræber. Þrór, trivsel.


Yggr, den ekstatiske, Þundr, tordner, Vakr, vågen og Skilfingr, behændig, Váfuðr, omgører, Hroftatýr, reb-gud, Gautr, gøter (vædder) og Veratýr, den værende gud.


Sprudlende mange navne er der givet ham, og det vil jeg tro at den må være meget formående som kan skønne at fremføre hvad anledning har været til hvert af disse navne. Megen skønsomhed må til for at remse det omhyggelig op, men det er kortest at sige at de fleste navne er blevet givet af den omstændighed, at så mange forskellige tungemål der er i verden, da syntes alle folk det nødvendigt at ændre hans navne til deres sprog til påkaldelse og bede til ham. Men nogle anledninger til disse navne har rod i hans rejser, og om det er der frasagn, og du kan ikke kunnes kaldes en formående mand, hvis du ikke kan fortælle om disse stor-tidender.
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Det er starten på denne fortælling, at Age-Thor fór med sine bukke og vognen, og med ham rejste den as som hedder Loki. Til aften kom de til en bonde og får der nattely. Men om aftenen tog Thor bukkene sine og slagtede begge, hvorefter de blev flået og båret til kedlen. Da de sydet var, satte Thor og hans ledsager sig til nadver. Thor bød til måltid med sig, bonden og hans kone og deres børn. Bondens søn hed Þjálfi, tvunget, og datteren Röskva, den (køns)modne. Da lagde Thor bukkeskindene væk fra ilden og sagde at bonden og hans husstand skulle kaste benene på bukke-skindene. Thjalfi, bondens søn, holdt et lårben af bukkene og splittede det med sin kniv og brød ind til marven.


- Dette var nok normal skik blandt bønder dengang, marven er noget af det mest nærende der findes, og Thor havde jo så vidt vi ved ikke direkte forbudt ham at gøre det.


Thor dvælede der om natten. Men ved otte-tiden før dag stod han op og klædte sig på, og tog hammeren Mjølnir og vippede op og viede bukkeskindene. Da stod bukkene op, og den ene var halt på bagbenet. Det så Thor og sagde at bonden eller hans husstand måtte ikke have været skånsom med bukkenes ben, han kunne se at lårbenet var brækket. Det behøver ikke mange ord for at siges det, alle kan det forstå, hvor ræd bonden måtte være da han så at Thor lod synke brynene over øjnene, og som han så af øjnene var så bonden syntes han måtte falde for blikket alene. Thor knuede hænderne om hammerskaftet så knoerne var hvide. Og bonden gjorde som venteligt var, og alle bad om forsoning, tiggede voldsomt og bad om fred, og bød til bod alt hvad de ejede. Men da Thor så deres rædsel, da gik vreden af ham, og han formildnedes og tog fra dem i forlig deres børn, Thjalfi og Røskva, og gjorde dem til hans forpligtede tjenestefolk, og de har fulgt ham lige siden.


- Og man kan syntes det er en hård straf at Thor sådan tager børnene, men det er nok lige så meget en velsignelse, ved at de der får bedre kår end de ville have fået ved at blive hjemme.


Der efterlod han sine bukke og begyndte færden østpå til Jötunheima, jætte-verdenen, og helt til havet, og da rejste han ud over det dybe hav. Men da han kom til land, da gik han op, og med ham Loki, Thjalfi og Røskva. Da de havde gået et lille stykke, var for dem en stor skov. De gik den hele dag til det blev mørk. Thjalfi var hurtigst til bens af alle mennesker, han bar Thors madpose, men af madvarer var der ikke meget. Da det var blevet mørkt, ledte de efter nattely og fandt for sig en meget stor hulning. Der var en åbning i enden der var jævnbred med hulen. Der indrettede de sig for natten. Men ved midnat var der mægtigt jordskælv. Jorden gik i bølger under dem, og huset skælvede. Da stod Thor op og kaldte sine ledsagere, og følte sig frem og fandt et udhus til højre hånd i midten af hulen, og derind gik de. Thor satte sig i døren, og de andre var inden for og de var rædde, men Thor holdt hammerskaftet og havde hu til at værge sig. Da hørte de et mægtigt bulder og gny.


Men dagen kom, da gik Thor ud og ser en mand, som lå kort fra ham i skoven, og han var ikke lille. Han sov og snorkede stærkt. Da tænkte Thor at forstå, hvad larmen havde været om natten. Han spænder sig styrkebæltet, og hans asamagt øges. Og i det øjeblik vågner så manden og stod straks op, og det er sagt at Thor var rådvild i sindet om at slå ham med hammeren, og spurgte om hans navn. Han kaldtes Skrýmir, skrigende. Men ikke behøver jeg, siger han, at spørge dig om navnet. Det kender jeg, at du er Asa-Thor. Men hvorfor har du draget bort min handske. Skrymir rakte da ud og tog op handsken. Da ser Thor, at den havde han haft om natten som hule, og udhuset var handskens tommelfinger.


Skrymir spurgte, om Thor ville have hans rejse-nytte, om de skulle følges, og det sagde Thor ja til. Da tog Skrymir og løste sin madpakke og ville spise davre, morgenmad, og Thor og hans fæller gjorde det samme. Skrymir bød da, at de lavede mad-fællesskab, og det sagde Thor ja til. Da bandt Skrymir al deres mad i en bylt, og lagde den på sin ryg. Han gik forrest gennem dagen, og tog store skridt, men sent om aftenen ledte Skrymir dem til natteleje under en noget så stor eg. Da sagde Skrymir til Thor, at han vil lægge sig ned og sove. Men der tag mad-pakken og spis til jeres aftensmad. Der næst sover Skrymir og snorker kraftigt, og Thor tog madpakken og vil løse den op, men det er at sige så utroligt det må syntes, at ingen knude fik han løst og ingen rem-ende revet op så at den var løsere ved det. Og da han ser, at dette virke vil ikke nytte, da blev han vred, og greb da hammeren Mjølnir med begge hænder og trådte frem til der hvor Skrymir lå, og slog i hovedet hans. Men Skrymir vågner og spørger, om et løv-blad faldt i hovedet på ham, og om de havde spist og er på vej til ro. Thor siger at de vil gå for at sove. De gik da hen under en anden eg, men sandt er at sige at ikke var det uden ængstelse at sove. Og ved midnat, da hører Thor at Skrymir snorker og sover fast, så det dundrer i skoven. Da står han op og går til ham, svinger hammeren gævt og hårdt og hugger i midten af hans isse-hvirvel. Han mærker at hammer-næbbet synker dybt i hovedet. Men i det øjeblik vågner Skrymir og siger, hvad er det nu. Faldt et agern ned i hovedet på mig, og hvad er med dig, Thor. Og Thor svarer at han var lige vågnet, men at det var midnat og endnu var et mål tid at sove, og gik skyndsomt væk. Dog havde Thor det hu, hvis han kom til at slå ham et tredje hug, at aldrig han skulle se ham siden, og ligger nu og vogter om Skrymir igen sover fast. Og lidt før daggry da hører han at Skrymir sover, står da op og løber til ham, svinger da hammeren af al magt og slår på tindingen, der vender op. Synker da hammeren i til skaftet. Men Skrymir sætter sig op og strøg sig på kinden og sagde, mon nogle fugle må sidde i træet over mig, jeg følte da jeg vågnede, at noget kvas fra kvistene faldt i hovedet på mig. Hvorfor våger du Thor. Tiden må være til at stå op og klæde sig på, og ikke mangler der lang vej frem til borgen der kaldes Útgarðr, uden for gærdet. Hørt har jeg, at det har i hvisket om i mellem jer, at jeg være ikke en lille mand af vækst, men så skyldes der dog større mænd hvis i kommer til Udgård. Nu vil jeg råde jer held-råd. Vær i ikke overmåde store på den der. Ikke vil hirdmændene Útgarða-Loka, uden for gærdets låge, vel tåle slig små-svendes skryden. End er i det tilfælde bedre at vende om, og det tænker jeg i hellere må gøre. Og hvis i vil videre fare, da stævner i mod øst. Men jeg er nu på vej nordpå til de fjelde som i herfra nu ser. Så tager Skrymir madpakken og kaster på ryggen sin, og drager tværs på skoven bort fra dem, og der er ikke forlydender at aserne bad for godt gensyn.
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