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Indledning


Bordrollespil er en måde at fortælle en historie på, sammen. Der er ingen tilskuere, kun spillere, så på den måde adskiller rollespil sig som medie sig meget fra film, teater og romaner. En anden måde, hvor rollespil er speciel på, er, at det kombinerer historiefortælling med elementer af spil. Men selv om en rollespilsgruppe består af nogle spillere, der påtager sig rollerne som heltene eller hovedpersonerne i fortællingen, og en spilleder, der sætter verden op og styrer heltenes fjender, så er der ingen vindere eller tabere i spillet. Som gruppe ‘vinder’ I sammen ved at have fortalt en god historie og ved at have haft det sjovt sammen.


Rollen som spilleder er krumtappen i spillet. Du er bindeleddet mellem spildesigneren og spillerne. Og du har større betydning for om en spilsession bliver vellykket eller ikke, end selv den bedste spildesigner har. Det kan mit første mislykkede forsøg på at spille rollespil, for mange år siden, bevidne om. Spillederen er historiefortæller, regeldommer, social organisator, forfatter og scenograf. Det er en berigende rolle, der giver dig mulighed for at bruge mange kreative sider af dig selv, men den kan også være lidt krævende, specielt i starten, hvor der er mange ting at holde styr på. Denne bog skulle gerne gøre det lidt lettere.


Teksten til denne kortere guide til bordrollespil, er identisk med min Håndbog til bordrollespil 2. udgave, men medtager ikke afsnitterne om worldbuilding, om at skrive plot, og dansk rollespilshistore.


Det er ikke min tanke, at du skal læse guiden fra start til slut. I stedet foreslår jeg at du bladrer frem og tilbage i de afsnit, der interesserer dig mest, og plukker det, du kan bruge. Den vigtigste regel er, at hvis tingene i spillet fungerer, og I har det sjovt sammen, er der ingen grund til at lave noget om. Er du i tvivl om en situation eller regel, så stil dig selv spørgsmålet: hvilken løsning vil gøre spillet sjovere?




Rollespil er i de flestes øjne synonym med at klæde sig ud, rende rundt i skoven og slås med gummisværd. Dette er den spilleform, der blandt de indviede kaldes live-rollespil. I firserne og halvfemserne var rollespil oprindeligt synonym med at spille omkring et bord, men da live-rollespil gjorde sig bedre i medierne, blev ordet rollespil med årene bundet til denne spilleform. Da bordrollespil er for langt og bøvlet, bruger jeg ordet rollespil i resten af bogen.








1. del - Introduktion


Hvad er rollespil?


At spille rollespil er lidt som at krybe ind i hovedpersonerne i en spændende bog. Du spiller helten i jeres egen historie, men modsat bøgerne er slutningen ikke bestemt på forhånd, men kan skifte, alt efter hvilke beslutninger spillerne tager for deres helte gennem historien. Ofte ved end ikke spillederen på forhånd, hvordan det helt ender, fordi historien kan tage en uventet drejning undervejs.


Spillerne laver deres spilpersoner, Heltene, efter bestemte regler som er beskrevet i en regelbog eller i en særlig spillernes håndbog. Det er vigtigt, at spillerne laver en person, der passer sammen med resten af gruppen (det er f.eks. en dårlig ide at lave en ond person – også selv om det umiddelbart kan lyde meget sjovt), og at de fordeler deres roller, så deres spilpersoner kan noget lidt forskelligt. Eksempelvis at en helt kan snige sig og følge spor, en anden kan udføre magi, en kan slås med sværd og beskytte de andre med sin tunge rustning og sit skjold osv.


Spillederen har en lidt større og krævende rolle. Det er ham, der skal læse eventyret (eller lave et selv), styre spillet, fortælle spillerne om alt, hvad deres helte ser og oplever undervejs, og rollespille alle de person er og væsner, som de møder på deres rejse gennem verden.


Alt dette foregår som en samtale mellem spillederen og spillerne. Modsat mange andre spil handler rollespil ikke om at vinde over de andre spillere, men om at spillerne samarbejder om at overvinde eventyrverdens farer. Spillederen og spillerne ‘vinder’ sammen ved, at de har gennemspillet en spændende historie. Spillederen kan altid vinde, hvis han virkelig ønsker det (han kan bare smide en drage eller ti i hovedet på spilpersonerne), men det er ikke sjovt for spillerne. I stedet ‘vinder’ spillederen ved at have lavet en spændende historie og ved at have udfordret spillerne. Derfor er det vigtigt, at spillere og spillederen samarbejder om at få historien til at fungere.




Fagudtryk brugt i rollespil


Biperson: Alle de personer, der lever i spilverden, og som styres af spillederen. De kaldes også for NPC (non-player character).


Erfaringspoint: Point, der udleveres af spillederen efter endt heltedåd, og som spillerne kan omveksle til nye færdigheder og levels. Kaldes også for XP (experience points).


Kampagne: En sammenhængende kæde af scenarier, der ofte fører hen til et klimaks i slutningen, hvor skurken konfronteres. Kampagner kan dog også bestå af selvstændige scenarier.


Karakterark: Et sindrigt designet ark med plads til værdier for egenskaber, færdigheder, lister af udstyr, trylleformularer mm.


Levels: Nogle spilsystemer giver spilpersoner levels, så de gradvist bliver sejere. Kaldes også for niveauer.


Meta: Dette bruges i meta-snak (når spillerne snakker om alt muligt andet end spillet), og meta-viden (når spillerne bruger viden, som deres spilperson ikke har).


Min/max: Superoptimering af en spilperson, hvor en spiller finder glæde i at strække reglerne til det yderste for at få en så god spilperson som muligt. Monster: Et væsen eller uhyre, som styres af spillederen, og som oftest vil spilperson erne det ondt. Eller spillerne vil monstret det ondt, så de kan stjæle dets skatte.


One-shot scenarie: Et enkeltstående scenarie. De kan bindes sammen i kampagner, hvor spilverden groft sagt nulstilles mellem hvert eventyr.


Party: Gruppen af spilpersoner.


Quest: Spilpersonernes mål i scenariet. Kaldes også for en mission.


Rollespilssystem: De regler, man spiller efter, f.eks. D&D eller GURPS.


Der findes også systemløst rollespil uden regler.


Scenarie: Aftenens historie, som spillerne skal spille i gennem. Kaldes også for et eventyr.


Spilcon: En spilkongres, f.eks. Viking-Con eller Fastaval.


Spilleder: Den spiller, der styrer spillet. Der er utallige andre udtryk, f.eks.


GM (game-master), eller DM (dungeon-master).


Spilperson: En person som styres af en spiller. Kaldes også for en PC (player character) eller en karakter.


Starter set: Et startsæt, der introducerer nye spillere til et spilsystem.


TPK: Total Party Kill. Når hele gruppen af spilpersoner dør. The end.





Hvorfor spille rollespil?


Jeg er ved at være en halvgammel mand i halvtredserne og har spillet rollespil i over 30 år (og jeg kom endda ind i rollespil i en relativ sen alder). Grunden til, at jeg stadig gør det med lige stor glæde, er på grund af det sociale samvær, og fordi jeg slapper totalt af, når terningerne ruller. Jeg glemmer for en stund hverdagens og arbejdets trummerum, når vi slipper tøjlerne og for en stund sammen omfavner spillets absurditeter. Eskapisme? Oh, ja. Morsomt og opløftende? Ofte. Om dagen er vi en fysioterapeut, en revisor, en ingeniør og en bygningskonstruktør – om aftenen er vi helte.


Bordrollespil er først og fremmest en social aktivitet. Rollespil skabes ved hjælp af samtale, der skaber billeder inde i hovederne hos spillerne. Du sidder relativt tæt sammen omkring et stuebord sammen i en gruppe med dine venner. Der er måske halvmørkt i rummet, og lampen over bordet samler opmærksomheden omkring jeres fælles aktivitet. Bordet flyder hyggeligt med papirer, regelbøger og terninger. Der er sikkert et lager af slik og drikkevarer, I kan forsøde aftenen med. Du kan se dine medspilleres kropssprog og høre deres stemmeføring. Det betyder, at du bliver stimuleret på alle dine sanser. Terningerne bliver slået, og der sker heroiske ting for jeres gruppe – eller slaget går helt galt, og dine venner griner med og af dig. Jeg kalder det, at jeg har brændt en masse ’social energi’ af på sådan en aften – på den sjove måde. Du får ladet op og kan møde næste dag med ny energi.


En sideeffekt er, at du møder dine venner, som du er. Paraderne komme ned, og du kan bare slappe af. Du behøver ikke at bevise noget eller lade som om. En spiller, det var godt nok figurkrigsspil, er mellemleder i en større virksomhed. Som han sagde, så kunne han komme ned i den her hule og bare slappe af. For når man havde flyttet rundt på små kampvogne og lavet motorlyde, så var masken ligesom faldet. Ligeledes i rollespil. Når du lader, som om du er en højelver med spidse ører, der kaster ildkugler, ja, så er det lige meget med at være prætentiøst. Jeg har så mødt flere, som ikke forstår eller ligefrem ikke kan lide rollespil af samme grund. De kan ikke give slip og tør ikke bare være sig selv. Eller være fjollet. Nogle gange er det bare det samme.


Modsat mange andre spil er du stort set kun begrænset af din egen fantasi. Der skal være nogle rammer og regler, du skal holde dig indenfor. Det giver f.eks. ikke nogen mening, hvis du i en fantasy-verden hiver et AK-47 stormgevær frem og begynder at meje orker ned. Hver verden, hvad enten det er fantasy, science fiction eller noget helt tredje, har deres indre logik eller regler, der skal følges. Men ellers er dine og dine venners beslutninger med til at forme verden – og du har reel mulighed for at ændre historiens gang. Det var faktisk en af nyskabelserne og et af de dragende elementer ved rollespillet.


Det kræver ikke meget organisering at spille bordrollespil. Modsat liverollespil kræver det ikke kostumer, våben og masser af organisering af en masse mennesker at spille rollespil. Den eneste, der har noget forberedelse, er spillederen, som skal have skrevet eller læst det eventyr, som spillerne skal igennem. Ellers er det eneste, du skal bruge, et bord, nogle regelbøger, terninger, karakterark og blyanter. Du kan selvfølgelig altid gøre mere ud af det ved at bruge effekter. Dæmpe lyset, trække gardinerne for og tænde stearinlys, hvis det skal være lidt uhyggeligt. Bruge stemningsmusik. Bruge figurer til at repræsentere heltene og deres modstandere. Men du behøver det ikke. Det vigtigste er dig og dine venner, der sammen skaber en unik historie.


Rollespil kan også være terapeutisk. Rollespil er samlende og socialt aktiverende. Det er min erfaring fra mit foreningsliv, at rollespillere bedømmer folk efter nogle andre kriterier end f.eks. diskoteker (skønhed, lækkert tøj og status) eller sport (fysik og sociale evner), og at rollespil var og er et frirum for outsidere.


Jeg blev i sin tid mobbet i skolen og var skadet på psyken mange år, efter jeg forlod den. Når jeg ser tilbage på min barndom, er jeg overbevist om, at jeg havde, og til dels stadig har, nogle autistiske træk. Rollespil bygger sociale bånd og venskaber. Det øver konfliktløsning og samarbejde. Det stimulerer dig ved, at du aktiveres af dine medspilleres kropssprog, sprog og stemmeføring. Det er kreativt og fodrer fantasien. Jeg er overbevist om, at rollespil har hjulpet mig til at komme over det, jeg oplevede i skolen, og gjort mig bedre socialt fungerende.


For et par år siden udkom Helteliv.dk, et dansk rollespil, der har specielt fokus på det pædagogiske aspekt af rollespil, ud over at ville underholde. De afholder også kurser. Læs mere om det på helteliv.dk.


Og så er rollespil sidst og men ikke mindst bare sjovt.


Hvad kan rollespil, som computerspil ikke kan?


Der var engang et, i øvrigt ganske morsomt, afsnit af Southpark, ‘Make love, not Warcraft’, hvor drengene spillede multispiller-computerspillet World of Warcraft. Historien var ganske kort, at en supernørd havde optimeret sin karakter og spredte død og ødelæggelse i computerverden – og blandt andet drengenes karakterer måtte lide pixeldøden. Det skulle selvfølgelig stoppes, og drengene ville skabe Supergruppen, der kunne tæve ham. Det krævede bunker af erfaringspoint, som de fik ved at tæve millioner af rotter i et startområde, hvor supernørden ikke kunne komme. En tidskrævende aktivitet. En af drengenes mor kom ind i værelset, hvor en af drengene sad ved sine computer, og spurgte om, hvorfor han ikke var sammen med sine venner. Knægten vrængede til svar, at jamen, det var han da (og rystede på hovedet af sin mor, der ikke fattede en bjælde). Min påstand skal være, at nej, det var han ikke. Computerspil brillerer ved at have flot grafik og fede effekter. Hvad spillet mangler er det nærvær, kropssprog og den stemmeføring, der stimulerer dig socialt. Der har været undersøgelser, der viser, at folk, der er storforbrugere af sociale platforme og taster flittigt løs på deres mobiltelefoner, nok aldrig har kommunikeret så meget i deres liv – men ofte føler sig mere ensomme, end før de brugte de sociale medier. Det skal være min påstand, at det samme gælder computerspil.


Du har ikke friheden til at skabe dine egne historier i computerrolle spil. Du kan kun klare de missioner, som programmørerne har lagt ind i spillet – og kun på de måder, som de har tænkt sig. Intet kan forandres og verdenerne er i grunden en stivnet kulisse. I det klassiske spil Baldurs Gate har du mulighed for at lave både gode og onde karakterer. Men der er stort set ikke nogen mulighed for at lave onde gerninger og lukrere på det. Du kan f.eks. ikke slutte dig til den onde skurks organisation, hvis du skulle have lyst til det i stedet for at slå ham ihjel.


Dropper du et objekt i mange multispiller-spil, f.eks. et sværd eller noget guld, vil det ofte forsvinde eller blive erstattet af et ikon. Der er kun et spil, jeg har prøvet, hvor du kan gøre noget så fundamentalt for menneskeheden som at skrive en besked i en bog og efterlade den så andre kan læse den. Det var det tudsegamle spil Ultima Online, som i parentes er det eneste MMORPG-spil, hvor jeg har oplevet, at man kunne spille rigtigt rollespil af en slags.


I de ældre online-spil kunne du møde en elektronisk biperson, der gav dig en opgave. F.eks. en borgmester, der bad dig redde byen fra et frygteligt uhyre, og sagde: ”I er de eneste, der kan redde os”. Dig og dine venner griber jeres pixelvåben og vandrer op på bjerget for at konfrontere utysket – og møder fire andre grupper, der står pænt i kø for at konfrontere det samme monster. Og når I endelig har fået ombragt bæstet, møder du fire andre grupper, der kommer efter dig. Eller du og dine venner kan tæve det samme uhyre igen og igen for at få det specielle bytte, som den smider, når den dør. Det ødelægger indlevelsen i verden, at dine handlinger i bund og grund er ligegyldige.


Der er også lige det der med monster grinding. Som nævnt skal du lægge et vist beløb hver måned, og det er i spilfirmaets interesse, at du spiller spillet i længere tid – for så får de hivet flere penge ud af dig. Derfor skal du høste monstre for at løse missioner, for at få experience points, så du stiger i levels. Det nævnte World of Warcraft spillede jeg en måneds tid. Jeg tævede nogle 1. level edderkopper for at få erfaringspoint. Ved 3. level begyndte jeg at kede mig og smuttede ind i high-level områder. Hvad jeg mødte der, var flere edderkopper. 15. level, 22. level og 36. level. De var godt nok større, men grundlæggende var de det samme som deres meget mindre slægtninge. Efter dette slettede jeg min karakter og forlod WoW for altid.


Rollespil havde sin storhedstid i starten af halvfemserne – så kom computeren og internettet til, og interessen for rollespil faldt drastisk. Computerspillene havde federe grafik, var nemmere at spille og lettere tilgængelige. Mit ærinde med mit rollespilsforlag, og denne bog, er at få folk væk fra computeren og ud at være sammen med mennesker. Derfor er min kritik af computerspil skåret lige skarpt nok op. Men jeg har den fundamentale opfattelse, at mennesker bliver gladere af at være sammen med andre mennesker – og ikke sidde alene foran en skærm.




Sådan spiller du rollespil


Den nemmeste måde at starte et hvilket som helst spil op er at lære det af nogen, der allerede kender reglerne, og som altså selv har spillet rollespil. Derfor starter du typisk op som spiller i en gruppe. Efter noget tid som spiller kommer lysten måske til at være spilleder. Det er en krævende rolle, men også en rolle, som giver mange muligheder for at lavet noget kreativt. Nogle spilledere begynder at skrive deres egne eventyr, beskrive deres egen verden og for dem, det går helt galt for, at lave deres egne regelsystemer. Men du skal starte et sted. Der skal findes spillere, vælges regler og verden og skrives et eventyr. Så hvordan kommer du i gang?


Sådan kommer du i gang


En af bordrollespils store styrker er, i forhold til liverollespil, at det ikke kræver så meget forberedelse at sætte op. I sin mest simple form kan I nøjes med et spisebord, en regelbog, karakterark, nogle terninger og et eventyr. Så handler det om at finde nogle spillere, vælge et tidspunkt, hente forråd i form af cola og chips og så ellers bare komme i gang.


Uden spillere går det selvfølgelig ikke. De kan nemmest rekrutteres blandt venner, der allerede har en interesse for de fantastiske genrer, hvad enten det er fantasy som Ringenes Herre eller Game of Thrones, science fiction som Star Wars eller superhelte som Marvels The Avengers.


En anden mulighed er via Facebook. Da jeg startede, hængte man opslag op i rollespilsbutikkerne eller meldte sig ind i en forening. Nu er Facebook der, hvor man kan møde andre i sin subkultur. Jeg vil ikke komme med en liste. Der er sikkert grupper som jeg ikke kender, og grupper som vil forsvinde, så det er at søge sig frem.


I ’gamle dage’ fandtes der også mange foreninger, hvor rollespillere kunne samles, og hvorfra man kunne rekruttere spillere. Foreningsmiljøet er desværre noget vingeskudt disse år. Folk har ikke samme forhold til mere eller mindre forpligtende fællesskaber længere og foretrækker mere individuelle løsninger, som f.eks. deres vennekreds eller uforpligtende fællesskaber som Facebook.


Modsat bordrollespil så er det mit indtryk, at liverollespil har et levende miljø med mange engagerede deltagere, der bygger huse, syr kostumer og arrangerer spil. Jeg tror, det har meget at gøre med, at bordrollespil er så let at sætte op hjemme hos spillerne selv, mens man i liverollespil er pisket til at organisere sig i større grupper for at få et spil i gang. Så medmindre der er en forening i nærheden af, hvor du bor, så er internettet nok den bedste rekrutteringsplatform.


Hvis der er en forening i nærheden, så kræver det nogen indsats at blive en del af foreningens minisamfund. Vær ikke så kræsen med, hvad for et system eller hvilken genre du kommer til at spille i den første kampagne, indtil du får etableret kontakt med grupperne i foreningen og kan finde lige præcis den kampagne, du gerne vil være med i. Det kan også være en god ide selv at arrangere en mini-kampagne, så du lærer folk at kende. Når du er blevet en del af foreningen, kan du så hoppe over i spillerrollen, hvis det er det, du helst vil.


Hvor stor er den ideelle gruppe? I teorien kan gruppen være fra to til otte mennesker. En spiller og en spilleder har jeg aldrig prøvet. Jeg tror, det kan give et intenst, personligt rollespil, men jeg tror også, at man hurtigt kommer til at savne det sociale fællesskab og den dynamik, som en hel gruppe giver. Otte spillere er for mange, men kan bruges, hvis det er et meget actionpræget spil, f.eks. fantasy, militær eller science fiction. Problemet er, at der går for meget tid mellem, at hver spiller kan gøre eller sige noget, og at de enkelte spillere, derfor nemt kommer til at kede sig. Min erfaring er at tre spillere for få, og seks er for mange. Fire til fem spillere betyder, at I kan undvære en spiller en aften, men giver også rimelig taletid til hver spiller.


Vælg en genre at spille. Du må meget gerne sætte dig ned med dine spillere og tage en snak om, hvad I godt kunne tænke jer at spille, men hvis du ikke er øvet i at være spilleder, så overvej at vælge en verden eller genre, som du allerede kender noget til. Hvis du ved noget om de antikke grækere, så vælg fantasygenren, og giv den et græsk tvist. I det hele taget er fantasy nok det nemmeste at starte ud med, da det teknologiske niveau og samfundsstrukturen er overskuelig. Der er mange ting, du skal holde rede på som spilleder: reglerne, eventyret, kampe osv. I starten vil du gerne have så få ting som muligt at bekymre dig om, og jo mere du ved om verden, des bedre kan du improvisere. Når I har spillet jeres første kampagne, og I alle sammen er blevet lidt mere erfarne, kan det være sjovt at prøve nye genrer af. Men sats i første omgang på noget lidt sikkert.


Her kommer en liste over de praktiske ting, der skal bruges. Hvis du har prøvet at spille rollespil før, kan du bare springe afsnittet over.


Regler skal der til, hvad enten de er komplicerede eller enkle. Mange af de lidt ‘mindre’ spil har kun en regelbog, men bøgerne kan også være delt op i to: en spillederbog og en spillerhåndbog.


Spillederens regelbog fortæller dig typisk, hvordan du skal afvikle spillet med hensyn til f.eks. aktioner, kamp og magi. Nogle gange indeholder de også en introduktion til en rollespilsverden, og hvis du er heldig også et starteventyr, så du får en ide om, hvordan spillet i den bestemte verden, f.eks. steampunk, skal afvikles.


Spillernes håndbøger indeholder regler for, hvordan du skaber en spilperson og lange lister med udstyr, magiske formularer o.lign. Regelbøgerne er efterhånden blevet bedre skrevet med flotte illustrationer og spændende layout. Der har været mange grelle eksempler gennem tiden på knastørre regelbøger med kedelige illustrationer og fyldt med tabeller.


Det kan stadigvæk godt være lidt intimiderende, når sælgeren i rollespilsbutikken smækker en 640 siders bog på disken, som du så kan gå i gang med at læse, før du skal spille (jeg kigger på dig, Pathfinder). Et alternativ til dette kan være at starte ud med et startsæt, der typisk indeholder en kort introduktion til reglerne, færdige spilpersoner, et sæt terninger og et eventyr eller to. I nogle af dem lærer du som spilleder ligefrem reglerne, mens du spiller det første eventyr.
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Til traditionelt high fantasy-rollespil så har Dungeons & Dragons i skrivende stund det mest lækre sæt. I D&D Essentials Kit får du en kort regelbog, en kampagnebog ‘Dragon of Icespire Peak’, en spillederskærm, nogle spilkort, karakterark, et landkort og terninger. Historierne er lidt korte og simple, men også begyndervenlige, og du kan sagtens udbygge historierne. Du kan også i skrivende stund få hele to D&D Starter Set, der ikke indeholder så mange ting, men til gengæld har lidt dybere scenarier. Det ene sæt indeholder kampagnen ‘The Lost Mine of Pendelver’, som er rigtig fin. Det andet og nyere sæt indeholder kampagnen ‘Dragons of Stormwreck Isle’. Denne kampagne er kortere og sværere at bygge videre på, men er skrevet mere begyndervenligt. Mit forslag er at købe Essential Kits, og et Starter Set efter smag. Der er til mange timers underholdning.
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I samme boldgade finder du Pathfinder Beginner Box. Sættet indeholder et enkelt eventyr. Af særligt indhold kan nævnes papbrikker af helte og monstre, og en folde-ud hule at spille dem på. Pathfinder ligner D&D, men har større vægt på færdigheder eller skills. Du kan fortsætte efter startersættet med de tre scenarier i Troubles in Otari og dernæst Adventure Path’en Abomination Vaults. Af andre klassiske fantasy rollespil, kan du i den lidt simple ende få Dragonbane, som er en ny udgave af Drager og dæmoner, som vil udkomme i 2023. Noget mere regeltungt, men absolut klassisk er Runequest Starter Set, som er stopfyldt af ting inkl. flotte kort, og et solo-eventyr og en minikampagne til at hjælpe dig i gang. Runequest er sat i antikken, og har ikke levels eller klasser. Det har også et fint soloscenarier og en god startkampagne. Et andet absolut klassisk spil, er The One Ring Starter Set, sat i Tolkiens verden. Sættet er af virkelig høj kvalitet, men Tolkiens verden er ikke den nemmeste at få til at fungere for begyndere.


Er du til mørk fantasy med mere vægt på rollespil, skal du lede efter Warhammer Fantasy Roleplay Starter Set, som indeholder en meget solid guide til byen Ubersreik, samt regler, karakterer og handouts trykt på lækkert papir. Mindre gotisk er Symbaroum Starter Set fra svenske Free League Publishing. Det lægger vægt på hulekravleri i en stor, og dyster skov, og at det kun er spillerne der ruller terninger.


Går vi over i science fantasy kan du få Starfinder Beginner Box, som meget groft er Pathfinder i rummet. Gobliner i rumdragter kan kun være et hit. Skal det være mere hård science fiction, kan du få et Alien RPG Starter Set fra Free League Publishing. Det er retro science fiction, og indeholder alle reglerne (men ikke baggrundsverden), plus det ekstra. Dette sæt følges op af to andre boxed set der danner en samlet historie.


Der er to muligheder, hvis du er til dystopisk nær-fremtid. Fantasy cyberpunk finder du i Shadowrun Beginner Box. Det er en god, dyb verden, der har vist sig levedygtig, pudsigt nok fordi det blander cyberpunk med fantasy; reglerne er dog ikke egnet til nybegyndere. Mere klassisk cyberpunk finder du i Cyberpunk Red Jumpstart Kit. Et klassisk spil i William Gibsons Neuromancers ånd. Det indeholder af særlige ting et par kamp-kort, og papbrikker til helte og modstandere.


[image: ]


I horror-genren finder du det klassiske horror-rollespil Call of Cthulhu. Dette spil blander detektivarbejde med unævnelige rædsler. CoC starter set indeholder et godt solo-eventyr og tre klassiske scenarier, med masser af flotte handouts. Det er absolut et af mine favorit startsæt.


Jeg tænker, at sådanne startersæt vil være noget, der udgives fremover til alle de store rollespilssystemer. De har bredt sig de sidste par år, og det er i hvert fald en nem og rimelig billig måde at komme i gang på. Nogle vil forsvinde, nye vil komme til. Spørg i butikkerne om, hvad mulighederne er.


Traditionelt er det spillederen, der køber regelbogen, udvidelser, eventyrerne, figurer osv. Da en regelbog nemt kommer op i 4-500 kroner, kan det godt være lidt af en udgift. Det er spillederen, der forbereder spillet og læser op på eventyret. Ofte er det sørme også ham, der lægger hus til. Spillerne køber typisk en spillerhåndbog til sig selv. Jeg synes godt, man kunne diskutere, om ikke spillerne skulle splejse til spillederens bøger som tak for den tid, han lægger i spillet. I hvert fald de 3-4 bøger, der typisk danner kernen i spillet. Jeg har ikke selv taget snakken, da jeg er lidt gammeldags, men jeg synes, at alle bør bidrage.
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