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Prologue


Bien avant la publication de ma première Chronique , La Promesse des Morts, il existait des croquis, des essais graphiques de personnages. C'est avec eux que l'aventure a débuté. Et notamment avec les personnages de Shéliak et Destin.


Pour vous, j'ai fouillé dans mes archives, mais pas trop loin sinon vous auriez pris peur.


Je vous livre dans ce recueil, la naissance des personnages et avec eux la création d'un univers.


Ce livre illustré s'adresse à tous, lecteurs ou non des Chroniques d'Autres Mondes. Pour ceux qui connaissent le livre, vous y découvrirez la genèse artistique qui a inspiré les mots. Pour tous les nouveaux explorateurs, j'espère que ces dessins vous donneront envie de découvrir les premières chroniques d'Autres Terres.


Bon Voyage.


SAI




Les âmes réincarnées sous la dénomination de Guerriers apparaissent tous au cours du Livre 1.


Le premier à se faire connaître est Véga Lyrae. Il sera à la tête des autres de cette classe, devenant sans le vouloir le référent de leurs actes.


Cependant, nous allons commencer avec celle dont le rôle n'est pas clairement défini : Shéliak Hémodin.


P→ :Dessin aux pastels secs ( unique en son genre car je n'ai jamais retenté l’expérience des pastels).
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L'année de création se perd dans ma mémoire. Au moins dix ans déjà ! Je n'ai jamais réussi à refaire aussi bien le masque de Destin. C'est ce qui fait tout mon attachement à ce travail. En premier plan, Shéliak Hémodin s'efface presque sous l'éclat de l’Éternel.




Shéliak Hémodin
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Réincarnation :


Guerrière. Même si pour le moment rien est officiel, on le devine aisément lors de son combat, aux côtés d'Altaïr, contre le Golem.


Âge :


Approximativement 27 ans


Ce qu'elle aime :


La neige. Regarder les étoiles et les Lucioles du lac Orphos, non loin d'Asémon.


Ce qu'elle déteste :


Sérieusement la liste serait trop longue. Mais retenons en autre que malgré les bains de Saburina et les traversées en bateau, Shéliak déteste l'eau, au point d'avoir développé une peur en eaux profondes.


Arme(s) :


Doubles dagues, mais on comprendra très vite qu'entre ses mains tout peu devenir une arme.


Maîtrise la magie des Ombres ainsi qu'une magie dites Perdue qui lui permet de faire apparaître ses dagues.


Particularité(s) Physique(s) :


Une coupe de cheveux à défier toutes les règles de l'irrégularité. Sur son côté gauche, là où les mèches sont les plus courtes, on peut apercevoir une large entaille, sur tout le côté de son cou. Cette cicatrice expliquerait sa coupe de cheveux.


Que sait-on d'elle ?


Rien ! Ni sur sa mort ni sur sa réincarnation. Encore moins sur sa vie passée.


Elle est cependant différente des autres réincarnés. Ce n'est pas le Tribunal des Enfers qui décide de la placer parmi les âmes à retourner sur Aliud. Le choix vient de l’Éternel de la Mort. Dans le livre 1, on apprend aussi que Destin , l’Éternel au masque, lui est lié. Pour quelles raisons ? Ça je ne peux pas encore vous le dire.
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