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1 Grundlegendes zum Buch








1.1 Zielgruppe und Aufbau des Buches





Dieses Übungsbuch für Autodesk® Inventor® 2019 richtet sich an alle interessierten Personen, die den Umgang mit dieser Software von Grund auf erlernen möchten. Die Bereiche 2D-Skizze, 3D-Modell, Baugruppe (Zusammenfügen), Zeichnungserstellung (Ansichten platzieren, Mit Anmerkung versehen) und Präsentation werden ausführlich behandelt.


Viele wichtige Befehle des Programms werden erläutert und in kleinen Schritten praktisch gefestigt. Als Übungsbeispiel dient ein Viertaktmotor, dessen Bauteile schrittweise erzeugt und später in einer Hauptbaugruppe miteinander verbunden werden.




1.2 Erzeugen des Projektordners/ Herunterladen der Übungsdateien





Bevor Sie mit der Umsetzung des Projekts beginnen, sollten die folgenden Arbeiten erledigt werden:




Erzeugen eines neuen Projektordners





Erstellen Sie auf Ihrem PC an geeigneter Stelle einen neuen Ordner:




	Inventor-2019-Übung-4-Takt-Motor







Herunterladen der Übungsdateien





Besuchen Sie im Internet die folgende Website:




	http://www.cad-trainings.de/html/Download.html





Suchen Sie das passende Buch und klicken Sie auf den nebenstehenden Link, um die zum Buch gehörende Übungsdatei (ZIP-Format) auf Ihrem PC zu speichern. Speichern Sie die Datei in dem vorher erzeugten Projektordner Inventor-2019-Übung-4-Takt-Motor und entpacken Sie die Datei dort hinein. Die darin enthaltenen Dateien werden später benötigt.







2 Installation von Autodesk® Inventor® 2019








2.1 Systemanforderungen





Die folgenden von Autodesk® empfohlenen Systemanforderungen gelten für Bauteile und Baugruppen mit weniger als 1000 Bauteilen:






	Betriebssystem

	64 Bit-Version von Microsoft® Windows® 10 Anniversary Update (Version 1607 oder höher) 64-Bit-Version von Microsoft Windows 8.1 64-Bit-Version von Microsoft Windows 7 SP1 mit Update KB4019990






	CPU-Typ

	Empfohlen: 3 GHz oder mehr, mindestens 4 Kerne

Mindestens: 2,5 GHz oder mehr








	Arbeitsspeicher

	Mindestens: 8 GB RAM

Empfohlen: 20 GB Ram oder mehr








	Festplatte

	Installationsprogramm sowie vollständige Installation: 40 GB






	Grafikkarte

	Empfohlen: 4 GB GPU mit einer Bandbreite von 106 Gbit/s und kompatibel mit DirectX 11

Mindestens: 1 GB GPU mit einer Bandbreite von 29 Gbit/s und kompatibel mit DirectX 11








	Bildschirmauflösung

	Empfohlen: 3840 × 2160 (4K); bevorzugte Skalierung: 100 %, 125 %, 150 % oder 200 %

Mindestens: 1280 × 1024 (1080 p)








	Zeigegerät

	Kompatibel mit Microsoft-Maus (3DConnexion-3D-Maus optional)






	Netzwerk

	Internetverbindung für die Webinstallation mit der Autodesk® Desktop-App, die Autodesk®-Funktion für die Zusammenarbeit, die .NET-Installation, Webdownloads und die Lizenzierung. Network License Manager unterstützt Windows Server® 2016, 2012, 2012 R2, 2008 R2 und die oben aufgeführten Betriebssysteme.






	Tabellenkalkulation

	Vollständige lokale Installation von Microsoft® Excel 2010, 2013 oder 2016 für iFeatures, iParts, iAssemblies, globale Stücklisten, Bauteillisten, Revisionstabellen, tabellenbasierte Konstruktionen und Studio-Animationen von Positionsdarstellungen. Die 64-Bit-Version von Microsoft Office ist erforderlich, um Access 2007-, dBase IV-, Text- und CSV-Formate zu exportieren. Abonnenten von Office 365 müssen sicherstellen, dass Microsoft Excel 2016 lokal installiert ist. Windows Excel Starter®, OpenOffice® und browserbasierte Anwendungen von Office 365 werden nicht unterstützt.






	Browser

	Google Chrome™ oder gleichwertig






	
.NET Framework


	.NET Framework Version 4.7 oder höher. Die Installation von Windows-Updates ist aktiviert.






	Virtualisierung

	Citrix® XenApp™ 7.6, Citrix® XenDesktop™ 7.6 (erfordert Inventor-Netzwerklizenzierung).
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