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JOHDANTO


Tietokoneiden käyttöjärjestelmät ja sovellukset ovat koodia, komentoja komennon perään, joilla tietokonetta käsketään tekemään eri asioita. Nykyinen koodaaminen on pääsääntöisesti kehittyneiden koodikielten käyttöä, jotka käyttävät hyväkseen edeltäviä koodauksen tasoja ja niihin luotuja koodikirjastoja. Ajattele autosuunnittelijoita. He käyttävät hyväkseen sitä, että joku joskus keksi, että neljä pyörää alustan kulmissa, moottori joko edessä tai takana, ratti keskivaiheilla ja istuimet sopivasti sijoiteltuna on hyvä ratkaisu. Siitä eteenpäin kaikki autosuunnittelijat ovat käyttäneet tuota samaa ratkaisua omissa autosuunnitelmissaan. On turha keksiä pyörää uudestaan.


Sama toteutuu tietokonekoodien kanssa. Nykyinen koodaaminen hyödyntää aiemmin keksittyjä hyviä koodipätkiä. Koodikirjastoihin on koottu edeltävien tasojen komentoryppäitä, joilla tietokone on saatu suorittamaan eri toimintoja. Se, että yhtä näppäimistön näppäintä painamalla tietokoneen äänen voimakkuus laskee tai nousee, on vaatinut sen, että joku on joskus kirjoittanut koodin, jonka avulla muutetaan virran määrää, jonka tietokone päästää kaiuttimiin. Siitä eteenpäin se koodipätkä on otettu osaksi nykyisten käyttöjärjestelmien ydintoimintoja. Kehittyneemmän koodikielen yksi käsky voi siis sisältää hyvin paljon varhaisemman tason koodausta, joka vaikuttaa halutut toiminnot käyttöjärjestelmässä ilman, että nykyinen koodaaja välttämättä osaisi muokata sitä virran määrää, joka piirilevyssä kulkee eri komponenttien välillä.


Kehittyneellä koodikielellä kirjoittaminen ei edellytä sitä, että koodaaja hallitsisi itse laitteeseen vaikuttamisen tai että hän osaisi muokata käyttöjärjestelmän ydintä. Hän pelaa olemassa olevan käyttöjärjestelmän puitteissa ja toimii sen mukaan, mikä siinä on mahdollista. Alussa on kuitenkin ollut lähtötaso, jossa jokainen pikseli on pitänyt koodata erikseen, jotta sen saa näkymään näytöllä, jokainen käsky, jolla tietokone on saatu tekemään jotakin, on pitänyt kirjoittaa koodilla olemassa olevaksi. Ja pohjimmaisena on se taso, jossa käytetään ykkösiä ja nollia, 1 ja 0, virta kulkee tai ei kulje.


Kaikkien nykyisten käyttöjärjestelmien – on sitten kyseessä Windows, Mac, Linux, Android, iOS tai jokin muu – toimintojen taustalla on siis jotakin, mitä peruskäyttäjät tai nyt koodauksen aloittavat koodaajat eivät näe koskaan.


Sama on totta kristinuskon kanssa. Nykyinen kristinusko on kuin tuota viimeisen tason koodausta, viimeisin versio käyttöjärjestelmästä, joka käyttää hyväkseen tuhansien vuosien aikana eläneiden ihmisten luomia koodikirjastoja. Pelataan käsitteillä ja puhutaan toiminnoista, jotka otetaan haltuun valmiina paketteina: sovitus, Jumalan kaikkivaltius, Jumalan pyhyys, uskominen ja parannuksen teko.


Mutta ne ihmiset, jotka ensimmäisenä olivat yhteydessä Jumalaan ja kohtasivat Jumalan, joutuivat käyttämään ajattelussaan ykkösiä ja nollia muodostaessaan käsityksensä siitä, mikä on ihminen ja mikä Jumala, mikä ihmisen ja Jumalan välinen suhde, mikä on oikein ja väärin, miten homma toimii ja mistä kaikessa on kysymys. He välittivät tietonsa eteenpäin seuraavalle sukupolvelle, joka jatkoi ymmärryksen kehittämistä ja käsitysten avaamista omien kokemustensa perusteella.


Tämä sama prosessi on toteutunut pääsääntöisesti kaikkien uskonnollisten käyttöjärjestelmien kohdalla: ihmiset ovat muodostaneet käsityksensä ympäröivästä todellisuudesta, sen merkityksestä ja omista vastuistaan osana kaikkeutta sen perusteella, mitä he ovat kokeneet. Kaikista uskontojen sisältämistä eroista huolimatta pohjalta löytyy ykkösten ja nollien taso, taso, joka on muodostunut ensimmäisten ihmisten kokemuksesta yhteydessä luojaansa:


On olemassa korkeampi hallitseva taho,


joka määrittää sen, mikä on oikein ja väärin,


joka kommunikoi tahtoaan ihmisille,


ja ihminen on tuon tahon edessä


vastuussa siitä,


miten elämänsä elää.


Tuo ykkösten ja nollien taso on ollut pohjana, kun ihmiset ovat alkaneet kansoittamaan tätä maa nimistä elinkelpoista planeettaa, yhtä miljardeista planeetoista, joilla olosuhteiden puolesta elämä saattaisi olla mahdollista, mutta kuitenkin ainoaa, jolla tiedämme elämää olevan.


Mutta entä jos joku nyt huomaa, että hän ei saa jotakin toimimaan omassa uskossaan, siinä uskonnollisessa ympäristössä, jossa hän elää? Miten toimitaan tietokoneiden käyttöjärjestelmien kanssa, jos huomataan, että niissä on bugeja, jotka saavat sovellukset jumittumaan tai aiheuttavat jopa koko käyttöjärjestelmän kaatumisen? Silloin mennään edellisen tason koodien pariin katsomaan, voidaanko siellä muuttaa jotakin, jotta järjestelmä saadaan toimimaan. Joissakin tapauksissa se tarkoittaa menemistä alimmalle tasolle, käyttöjärjestelmän ytimeen, katsomaan missä on vika ja mitä sillä tasolla pitää kirjoittaa uusiksi, jotta ylemmän tason ongelmat eivät pääse syntymään tai niistä päästään eroon. Joudutaan katsomaan, ovatko ykköset ja nollat oikeilla paikoilla.


Tietokoneiden käyttöjärjestelmien kanssa niin voidaan tehdä ja sitä tehdään paljonkin. Se on mahdollista, koska ne, jotka ovat luoneet käyttöjärjestelmien ytimen, ovat edelleen elossa. Samoin on olemassa elossa niitä ihmisiä, joille käyttöjärjestelmien luojat ovat jakaneet osaamisensa ja antaneet oikeuden hallita ja kirjoittaa ydintoimintaa paremmaksi. Tärkeimpänä asiana pidetään sitä, että käyttöjärjestelmää parannetaan jatkuvasti, jotta siihen voidaan lisätä uusia ominaisuuksia, joita uudet kehitetyt ohjelmistot ja laitteet tuovat mukanaan.


Uskonnollisten käyttöjärjestelmien kanssa tilanne on hieman eri. Pyhinä pidettävien tekstien kirjoittajat ovat kuolleet tuhansia vuosia sitten ja heidän ymmärryksensä, joka on kirjattu ylös, ei tule muuttumaan. Tämä on tilanne monen uskonnon kohdalla. Mitä pyhiin kirjoituksiin on kirjoitettu, on kirjoitettu, ja se pysyy. Niissä sanottuja asioita ei voida arvioida ja muokata selkeämmiksi, eikä kirjoituksista voida poistaa niissä mahdollisesti olevia ylimääräisiä kohtia, joilla ei ole merkitystä uskon toimivuuden kannalta.


Pyhiin kirjoituksiin uskovat ihmiset ovat siis oman uskonsa ja sitä koskevan ajattelunsa kanssa vangitut käyttämään tehokkuuden ja toimivuuden kannalta optimoimatonta käyttöjärjestelmää, joka pakottaa luomaan monta ymmärryskerrosta omine tulkinnan lakeineen, ennen kuin vasta voidaan muodostaa ajattelua ja toimintaa ohjaavia johtopäätöksiä ja käsityksiä.


Joidenkin asioiden kohdalla tämä on kuitenkin hyvä asia, että on olemassa käsityksiä, jotka on kirjattu ylös ja joita ei voida muuttaa. Nykyaikaa hallitsee ajattelu, jossa on kadotettu ymmärrys pyhyyden käsitteestä ja kielletään, että kaiken takana voisi olla olemassa perimmäinen totuus siitä, mikä on totta, hyvää ja oikein. Perimmäisen totuuden sijaan ihmisten subjektiiviset näkemykset, halut ja itsensä toteuttamisen oikeus on asetettu korkeimmiksi olemassa oleviksi arvoiksi ja normeiksi, joita vasten kaikki muut asiat määritellään joko hyviksi tai pahoiksi.


Tämän tekstin, jota nyt luet, olen kirjoittanut ensisijaisesti itselleni. Koin minulle opetetun kristinuskon kanssa paljon bugeja sovelluksissa ja toiminnoissa, ja lopulta koin koko käyttöjärjestelmän kaatumisen. Siksi päätin alkaa tutkimaan kristinuskon koodia ja yrittää löytää pohjalla olevan kristinuskon ytimen, jotta ymmärtäisin, missä on vika. Se taas vaati pääsemistä käyttöjärjestelmän kehittäjätilaan pääkäyttäjäoikeuksin. Miten se voisi muka olla mahdollista? Olemalla riittävän rohkea ja pysähtymällä kelailemaan itse sitä, että miten koen ja ymmärrän Jumalan, ihmisen, uskon ja kaiken kristinuskoon liittyvän. En tietenkään voinut oikeasti asettua sen ulkopuolelle, miten jo uskon ja mitä ymmärrän. Ne ovat asioita, joihin vaikuttaa minua ympäröivä kristillinen todellisuus Suomi nimisessä maassa. Jätin kuitenkin kokonaan Raamatun ja kaiken hengellisen materiaalin lukemisen ja lopetin seurakunnan jumalanpalveluksissa käymisen. Siitä alkaa olla jo yhteensä 15 vuotta. Noiden toimintojen sijaan annoin mielelleni ja alitajunnalleni käskyn alkaa hahmottamaan mitä on kristinuskon taustalla, mille parametreille usko rakentuu, sekä hahmottamaan, että mitä kristinuskoon oikeasti kuuluu ja mitä ei.


Tässä kirjoituksessa tuon esille sellaisia asioita, joita mieleeni tuli lopulta aikalailla yhdellä kertaa, matkalla töihin, kuuden vuoden odottelun jälkeen. Se, mitä alitajunnasta puski ulos, oli hyvin pitkälti tajunnanvirtaa. Olen muokannut ja jäsentänyt tekstiä aina silloin tällöin viimeiset 10 vuotta, jotta se olisi edes jossakin määrin luettavassa muodossa. Tässä on kuitenkin esitettynä oman ymmärrykseni mukaan jotakin kristinuskon ytimestä: ydinparametreja, mekaniikkaa, toimintoja ja fokusta.
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