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Personenverzeichnis

Alphabetische
Anordnung




	Fischlein
	Seeschüler



	Fluken
	2 Seewissenschaftler



	Krebs
	Seephilosoph



	Nöx
	König des Titicacasees



	Octopus
	Seeschlossdiplomat



	Oskar
	Gast vom Schimmelstern



	Seeigel
	Seeschlosssekretärin



	Seejungfrau
	2 Seekünstlerinnen



	Seepferdchen
	Seestudentin



	Seeschlange
	SeeAzubi




 


Regieübersicht

  1. Akt



	Bühnenbild:1



	Links:
	Schloss, schräg über Vordergrund
und Hintergrund mit Portal



	Mitte:
	Vordergrund Sitzsteine,
Hintergrund Tal der Taismal



	Rechts:
	versetzte Gebilde (ähnlich
Korallenbänken) mit Platz rechts vorn



	Oben:
	Laufsteg als
Wasseroberfläche









1.
Szene:



Seeigel,
Octopus, Fischlein, Seeschlange, Seejungfrau



1.



Vorgang:



Seeigel, Octopus und
Fischlein reden über Nöx



Licht:



fester
Spot auf Sitzsteine



2.



Vorgang:



Seeschlange kommt aus
dem Tal mit Schlifermilch



Licht:



Lichtkegelbegleitung



3.



Vorgang:



Begrüßung der Seeschlange
 

4.



Vorgang:



Seeigel bringt Seeschlange ins
Schloss



Licht:



Lichtkegelbegleitung



5.



Vorgang:



Octopus und Fischlein reden über
Nöx  

6.



Vorgang:



Seeigel kehrt zurück, redet wieder
mit



Licht:



Lichtkegelbegleitung



7.



Vorgang:



Fischlein verabschiedet sich, geht
rechts ab



Licht:



Abgang ins Dunkel



8.



Vorgang:



Seeigel und Octopus reden und
beobachten  

9.



Vorgang:



Seejungfrau kommt aus dem Tal der
Taismal



Licht:



Lichtkegelbegleitung



10.



Vorgang:



Seeigel, Octopus grüßen sie, sie
geht ins Schloss



Licht:



Licht aus




2.
Szene:

Fischlein, Krebs, Seeschlange, Seejungfrau,
Seepferdchen

11.

Vorgang:

Fischlein und Krebs reden in
Koralle über Nöx

Licht:

fester Spot auf Koralle

12.

Vorgang:

Seeschlange verlässt Schloss,
kreuzt Koralle, redet

Licht:

Lichtkegelbegleitung

13.

Vorgang:

Seeschlange rechts ab

Licht:

Abgang ins Dunkel

14.

Vorgang:

Fischlein und Krebs reden, sehen
Jungfrau

Licht:

Spot matter

15.

Vorgang:

Seejungfrau geht ins Tal der
Taismal

Licht:

Lichtkegelbegleitung

16.

Vorgang:

Fischlein und Krebs reden
weiter

Licht:

Spot wieder heller

17.

Vorgang:

Seepferdchen kommt von rechts mit
neuer Pflanze

Licht:

Lichtkegelbegleitung

18.

Vorgang:

Redet mit Fischlein und Krebs,
zeigt Pflanze  

19.

Vorgang:

Fischlein begleitet Seepferdchen
zum Schloss

Licht:

Spot geht mit, Schimmer bleibt auf
Koralle

20.

Vorgang:

Seeigel kommt aus Schloss, redet
und gewährt Einlass

Licht:

Spot aus

21.

Vorgang:

Seeigel, Seepferdchen und Fischlein
ins Schloss

Licht:

Spot aus

22.

Vorgang:

Krebs spricht in Koralle

Licht:

Schimmer aus




3.
Szene:

Seeigel,
Octopus, 2 Fluken, Fischlein, Nöx, Krebs

23.

Vorgang:

Seeigel, Octopus und Fischlein
aufgeregt

Licht:

fester Spot am Schloss

24.

Vorgang:

Fluken erscheinen zwischen Tal und
Koralle

Licht:

Lichtkegelbegleitung

25.

Vorgang:

Begrüßung der abseits bleibenden
Fluken, dann Seeigel Licht:

ab, holt Nöx  

26.

Vorgang:

Seeigel kündigt Nöx an, alle still
und staunend Sekunden

Licht:

lang wartend  

27.

Vorgang:

Nöx erscheint, lächelt, geht
philosophierend auf und ab, redet mit allen, stolpert, schimpft,
klagt, schickt Fluken weg

Licht:

volles Licht

28.

Vorgang:

Fluken gehen ab zwischen Tal und
Koralle

Licht:

dort Licht aus

29.

Vorgang:

Nöx lamentiert, schickt alle fort,
geht umher  

30.

Vorgang:

Seeigel und Octopus ins
Schloss

Licht:

dort Licht aus

31.

Vorgang:

Fischlein nach rechts ab

Licht:

dort Licht aus

32.

Vorgang:

Nöx blickt traurig um sich, geht
zur Koralle

Licht:

Spot geht mit

33.

Vorgang:

Nöx ruft Krebs in Koralle, Krebs
kommt

Licht:

Spot breiter

34.

Vorgang:

Beide philosophieren

Licht:

Farbabänderungen

35.

Vorgang:

Nöx verabschiedet sich, geht links
ab

Licht:

Abgang ins Dunkel

36.

Vorgang:

Krebs redet

Licht:

Spot enger und matter

37.

Vorgang:

Nöx legt sich auf die
Wasseroberfläche

Licht:

Laufsteg volles Licht

38.

Vorgang:

Krebs redet

Licht:

matter Spot aus

         

4.
Szene:

Nöx,
Oskar, 2 Fluken

39.

Vorgang:

Nöx liegt auf der Mitte des
Laufsteges

Licht:

breiter, mittelstarker Spot, Ränder
schwach beleuchtet

40.

Vorgang:

Oskar erscheint mit lautem
Geplätscher

Licht:

Farbspot rechts

41.

Vorgang:

Oskar und Nöx reden

Licht:

auf Oskar verbleibt
Farbspot

42.

Vorgang:

Nöx ruft Fluken

Licht:

kleine Lichter blitzen und kreisen
im dunklen Wasser

43.

Vorgang:

Fluken erscheinen langsam von
links

Licht:

Licht langsam aus

44.

Vorgang:

Licht aus/weißer Vorhang, ein
Unterwasserweltdia erleuchtet

Licht:

Lichtwechsel

45.

Vorgang:

Fluken vor Schloss verabschieden
sich, ab ins Tal

Licht:

Lichtkegelbegleitung

46.

Vorgang:

Nöx bittet Oskar ins Schloss, ab
durch Portal

Licht:

Spot langsam aus







2. Akt

   



	Bühnenbild:2



	Links:
	Kuppelsaal mit lila Quellbecken,
Hängematte und Algenwänden



	Mitte:
	Saal mit Prunktafel



	Rechts:
	Garten mit Goldkette




   


5.
Szene:

Oskar,
Nöx, Seejungfrau

47.

Vorgang:

Nöx und Oskar sitzen im Kuppelsaal
und 2 Seejungfrauen tanzen, rezitieren

Licht:

volles Licht, mystisch wirkende
Farbspots

48.

Vorgang:

Seejungfrauen verabschieden
sich

Licht:

weniger werdendes Licht

49.

Vorgang:

Nöx und Oskar reden

Licht:

mystische Spots langsam
stärker

50.

Vorgang:

Nöx geht schlafen

Licht:

Licht aus

51.

Vorgang:

Oskar resümiert

Licht:

Farbspots aus

   

6.
Szene:

Oskar,
Nöx, Seeigel, Octopus, Fischlein, Seeschlange,
Seepferdchen

52.

Vorgang:

Oskar kommt an die Tafel des Nöx,
Seeigel sammelt hinter der Tafel Scherben

Licht:

volles Licht mit Farbspot auf
Oskar

53.

Vorgang:

Octopus kommt, redet mit

Licht:

Licht wird langsam grau

54.

Vorgang:

Oskar ab, Nöx wecken

Licht:

Farbspot aus

55.

Vorgang:

Seeschlange trifft mit Milch
ein

Licht:

Licht unheimlich, trüb

56.

Vorgang:

Nöx und Oskar erscheinen
vergnügt

Licht:

Farbspot und volles Licht
an

57.

Vorgang:

Octopus und Seeigel verstört
flüchtend ab  

58.

Vorgang:

Oskar geht an die Tür zur
Gartendekoration, ruft unverständlich und geht wieder zurück zum
Nöx

Licht:

Farbspot mit

59.

Vorgang:

Octopus schleppt Geschirr herein,
Seeigel hinterher  

60.

Vorgang:

Beide verteilen Geschirr,
Seeschlange und Fischlein und Seepferdchen treten schüchtern
ein  

61.

Vorgang:

Alle nehmen an Tafel Platz und
frühstücken  

62.

Vorgang:

Mahl beendet, Nöx und Oskar gehen
zur Gartentür

Licht:

Farbspot mit

63.

Vorgang:

Oskar und Nöx ab, Seetiere
verbleiben an Tafel

Licht:

Licht dunkler

64.

Vorgang:

Alle sind aufgestanden

Licht:

Licht aus

     

7.
Szene:

Oskar
und Nöx

65.

Vorgang:

Oskar und Nöx spazieren durch
Garten

Licht:

mehrere Lichtquellen mit
Farbspot

66.

Vorgang:

Beide setzen sich

Licht:

Licht simuliert ziehende
Wolken

67.

Vorgang:

Licht trüber werdend

68.

Vorgang:

Krebs kommt

Licht:

Licht wechselt,
heiter/trüb

69.

Vorgang:

Krebs geht  

70.

Vorgang:

Oskar und Nöx wandeln hinter
Algenvorhang

Licht:

Licht nur hinter
Gazevorhang

71.

Vorgang:

Beide bleiben stehen, Musik setzt
ein

Licht:

plötzlicher Lichtwechsel hinter
Vorhang aus

72.

Vorgang:

Schwärme ziehen
vorbei/Musik

Licht:

etwas Licht vor
Vorhang/Dia

73.

Vorgang:

Dia und Musik langsam
aus

Licht:

Licht aus

 


3. Akt

   



	Bühnenbild:1



	Links:
	Schloss, schräg über Vordergrund
und Hintergrund mit Portal



	Mitte:
	Vordergrund Sitzsteine,
Hintergrund Tal der Taismal



	Rechts:
	versetzte Gebilde (ähnlich
Korallenbänken) mit Platz rechts vorn



	Oben:
	Laufsteg als
Wasseroberfläche




   

 

8.
Szene:

Oskar,
Nöx, Krebs, Octopus, Seeigel

74.

Vorgang:

Oskar und Nöx reden von Abschied
auf Sitzsteinen

Licht:

Spot und Farbspot

75.

Vorgang:

Octopus kommt aus Schloss,
redet

Licht:

Licht schwach an und
Spots

76.

Vorgang:

Seeigel kommt aus der Koralle,
redet

Licht:

Licht stärker, Spots
gleich

77.

Vorgang:

Seeigel und Octopus ab ins Tal,
Krebs kommt eilends

Licht:

volles Licht, Farbspot

78.

Vorgang:

Krebs redet mit

Licht:

Licht schwächer, außer
Spot/Farbspot auf Tal

79.

Vorgang:

Krebs ab zur Hochzeit ins Tal der
Taismal

Licht:

Licht langsam aus, Farbspot
greller

80.

Vorgang:

Oskar beginnt mit
Rückkehrvorbereitung

Licht:

Farbspot blasser, Licht bricht
spektral auf

81.

Vorgang:

Nöx und Oskar verschwinden,
Musik

Licht:

Spots aus, Universum verglimmt.
   




1. Akt - 1.
Szene




1. Akt  

1. Szene: Seeigel, Octopus,
Fischlein, Seeschlange, Seejungfrau  

1.
Seeigel, Octopus und Fischlein reden über Nöx/fester Spot auf
Sitzsteine

SEEIGEL:

Nein, Herr Octopus, ich glaube, er
ist nur deshalb so anders als wir, weil er als König in diese Welt
kam.

OCTOPUS:

Und was unterscheidet einen König
von uns, Frau Seeigel?

SEEIGEL:

Er ist für alle da, er hilft jedem
von uns und wir kümmern uns um ihn.

FISCHLEIN:

Ich verstehe nicht, warum er als
König so fürchterlich sein muss!

SEEIGEL:

Er ist keineswegs fürchterlich,
sondern nur sensibel.

FISCHLEIN:

Und was ist sensibel?

OCTOPUS:

Wenn man in seine Quere gerät und
er träumt mal wieder.

SEEIGEL:

Aber Herr Octopus! Sie sind
taktlos! Nein, sensibel ist jemand, der sehr leicht verletzlich
ist. Man verletzt Sensible unmerklich, ohne, dass dies beabsichtigt
wurde.
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