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Chapitre 1 : Le commencement


Sur Terre, durant le 21ème siècle, plusieurs milliers d’adolescents et d’adultes de différentes origines furent capturés mystérieusement la nuit du 15 avril 2025.


Ils furent emportés sur un vaisseau immense de la taille de plusieurs villes, celui-ci se dirigea loin de la Terre afin d’éviter tout soupçon. L’évènement, dont les humains ne connaissaient pas la raison, fut appelé « l’enlèvement nocturne de 2025 » dans notre monde.


A l’intérieur de ce vaisseau, il existait un engin qui contenait 10 paliers.


Toutes les personnes capturées par celui-ci furent déposées au Palier 1.


Je regardais autour de moi, il avait beaucoup d’adolescents qui m’entouraient.


Je me sentais perdu, l’endroit où nous sommes est un amphithéâtre clôturé de barrières invisibles. Le silence et la peur sont les deux sensations qui dominent l’atmosphère, tous sont perdus comme moi. Il y avait des milliers de personnes regroupés là.


J’aperçus tout à coup Ewen et Thessa, je couru vers eux. En les rejoignant, je compris aussitôt qu’ils n’en savaient pas plus que moi. Dans leurs yeux je vis un sentiment d’incompréhension.


Je commençai : « Vous allez bien ? Où sommes-nous sérieux !? »


Tous deux ne savaient pas quoi répondre.


Une alarme retentit soudainement. Un géant de forme humaine d’environ 2.5 mètres de haut, avec trois cornes sur la tête sortit du plus haut étage de l’amphithéâtre pour s’adresser à nous tous :


« Bonjour Humains »


Tout le monde le regardait alors. Je compris vite qu’il n’était pas humain. Le ton de sa voix et la façon dont il s’exprimait prouvait sa différence avec nous.


Il continua :


« Je vais tout vous expliquer après avoir activé les règles et limites


de ce vaisseau, cela ressemble à un jeu si vous préférez ! Cela va


être amusant vous allez voir ! »





Il fit un geste avec sa main droite qui lui permit d’ouvrir une fenêtre virtuelle. Il réalisa une manipulation et certaines choses changèrent.


« Voilà ! Je vais donc vous expliquer : Vous êtes dans un vaisseau


où le code y règne. Pour faire simple, vous avez passés un scanner


qui vous as rendu génétiquement modifiable. Votre A.D.N se


compose désormais de code, de chiffres tel une matrice. Vous êtes


comme dans un jeu. Mais ce n’en est pas un. Votre objectif est


d’atteindre le Palier 10. Je vous attendrais là-haut et vous devrez


me tuer pour retourner sur votre planète. Il y a un système


d’expérience, de points de vie. Plus votre niveau d’expérience


évolue, plus vos statistiques augmentent. Vous avez la possibilité


d’avoir des compétences qui vous permettront de faire des attaques


spéciales. Vous disposez d’un inventaire virtuel qui vous permet de


stocker et ranger vos objets. Il y a des quêtes à faire en solo ou en


groupe. Vous pourrez former des guildes ainsi que des groupes pour


vous battre. Il y a différentes classes que vous pouvez choisir, une par


personne et définitive, faites le bon choix, des Boss apparaîtront à


un endroit du Palier où vous aurez la salle du Boss. La mort de


celui-ci entraînera l’ouverture du palier suivant. Les blessures sont


superficielles, si l’on vous met un coup d’épée dans le bras vous ne


perdez pas votre bras. Ce n’est pas un jeu, si vous mourrez, il n’y a


pas de réapparition possible. Bonne chance ! »





Le géant disparu et un écran s’afficha devant nos yeux :


Une voix off féminine me dit « Quelle classe choisissez-vous ? » Sur l’écran il y avait plusieurs classes. Je choisis directement la classe épéiste.


Je reçu une épée dans mon inventaire que j’ouvris immédiatement. Je l’équipai. Ce monde est tellement superficiel et codé... mais il ressemble tellement à un monde réel.


Je regardais Thessa, elle avait choisi une rapière1, et Ewen avait choisi une épée comme moi.


Les barrières invisibles autour de l’amphithéâtre furent soudainement enlevées.


Nous avions donc la possibilité de sortir de la zone et d’aller explorer le Palier 1.


Les personnes autour de nous étaient en train de partir.


L’incompréhension, la confusion, le doute, le désespoir.


L’ambiance avait évolué.


Avec l’habitude des jeux vidéo je ne mis pas longtemps à m’habituer au système.


Je regardai la carte, et je me posai une question : « Dois-je retrouver tous mes potes ou foncer avec Thessa et Ewen pour essayer de rejoindre un village et obtenir des ressources ? »


Je leur proposai mais Thessa refusa. Je demandai Ewen en « groupe » via la fenêtre virtuelle, il accepta et je laissai Thessa rejoindre ses intérêts pour lesquels elle voulait rester.


Je montrais du doigt à Ewen le village où nous devions nous rendre. La route est longue et les ennemis sont nombreux. Ces monstres sont des sangliers, considérés comme des ennemis dans ce système. A l’aide de notre épée, nous ne mettons pas beaucoup de temps à les tuer.


Les mécaniques nous venaient en mains et Ewen passa niveau 5 et moi niveau 6.


Après un moment, nous nous arrêtons. « Cela ne te semble pas bizarre… On n’est pas dans un jeu... on combat réellement pour notre survie. » me dit Ewen.


« Oui tu as raison, il faut faire attention à nous ! »


« Dis Maverick, tu crois que Léna a été enfermé ici aussi ? »


« Peut-être... mais si c’est vrai, elle va survivre et on la retrouvera ! Tu le sais non ? c’est ta soeur et elle est super forte ! »


« Ouais ! T’as raison Mav, et toi ? Tu penses qu’il y a des personnes à qui tu tiens qui pourraient être enfermés ici ? »


« Ouaip, deux ou trois je pense. »


Notre échange se finit par une poignée de main, afin de continuer la route.


De son côté, Thessa cherchait après des personnes qu’elle connaissait.


Elle demanda à plusieurs personnes de l’aider mais personne n’accepta. Soudain, reniée de tous, elle tomba nez à nez avec Alexandre :


« Alexandre ! Je t’ai enfin retrouvé ! C’est quoi ce bordel sérieux ? On va faire quoi... »


« J’avoue c’est la merde, dit-il, mais on doit continuer et essayer de survivre ! »


« D’accord, alors il faut se lancer comme dans un jeu vidéo alors ! »


Soudainement, ils entendirent un cri d’une voix féminine au loin se rapprochant.


Elise les rejoignit.


« Oh ! J’ai cru que j’étais seule ! J’ai bien compris la situation, vous avez prévu de faire quoi ? »


« Je vais combattre les monstres pour augmenter mon niveau avec Alex et toi ? »


« Ah super moi aussi ! Je peux venir avec vous ? »


« Bien sûr ! » répondit aussitôt Alexandre.


Il y avait donc déjà deux groupes qui s’était formés. Ewen et Maverick, qui venaient d’atteindre le premier village et Alexandre, Elise et Thessa, motivés par leur grande aventure.


La nuit tombait déjà dans le système lorsque Maverick et Ewen atteignirent le village.


« Bienvenue au village de Sundine ! » annonça un homme.


« Il a un marqueur bleu au-dessus de sa tête ! Cela veut dire qu’il n’est pas réel ! c’est un personnage non joueur (PNJ) » remarqua Ewen.


« Tu as raison, on dirait qu’on est les premiers à arriver ! »


Ce village était éclairé d’une façon chaleureuse qui donnait un teint resplendissant durant la nuit.


« Allons chercher aux alentours du village les matériaux rares avant les autres ! »


« C’est parti ! » acquiesça Ewen


« Si on attend le prochain jour, d’autres personnes les auront déjà ramassés ! Il en va de notre survie, on n’a pas le choix ! » lui répondis-je.


Une lumière ressemblant à la lune éclairait les champs aux alentours du village.


« Ceux qui nous ont amenés ici nous ont étudiés… ils ont réussis à créer un système jour/nuit qui ressemble à celui de la Terre ! » dis-je


« Oui tu as raison ! J’ai remarqué qu’on comprend tout le monde bien qu’ils ne soient pas de la même origine que nous, ils auraient même intégré une mécanique qui consisterait à traduire et retranscrire dans notre langue ce que dit quelqu’un d’autre instantanément ? C’est dingue ! » répondit-Ewen


« Je n’y avais pas pensé mais ça me semble logique maintenant que tu le dis… »


Nous avançons alors en direction des premiers ennemis de la nuit et des ressources potentiellement collectables.


Ewen commença : « Couvre-moi ! Je vais les tuer ! »


J’acquiesça. Il venait d’abattre un épouvantail qui sortit du sol.


Alors qu’il récolta un autre minerai, deux épouvantails sortirent dans son dos. A leur vue, je sautai aussitôt et leur asséna un coup circulaire qui les décapita.


« Wow ! Merci beaucoup Mav’ ! » me remercia-t-il. Du côté de l’autre groupe, l’ambiance est totalement différente.


« Attention Thessa, sur ta gauche ! » cria Alexandre Thessa se fit projeter 10 mètres plus loin par une énorme créature.


Elle perdit la moitié de sa vie.


« C’est un Sanglier Alpha2 ! » cria Elise à son tour


Parmi les ennemis communs, il existe des monstres plus fort et doués que ceux de base. On les appelle les « Alpha »


Alexandre, mage novice, lança un sort basique pour immobiliser le Sanglier durant 10 secondes.


« A vous Elise et Thessa !!! »


Elise, épéiste et Thessa à la rapière, se lancèrent sur l’ennemi.


La créature Alpha avait perdu la moitié de ses points de vie, il chargea Thessa, qui avait le moins de vie, après que le sort d’Alexandre fut estompé.


Le colosse déboula sur Thessa et allait la tuer.


« Attention Thessa !!! » crièrent-ils Un coup transperça net le Sanglier Alpha qui disparut en lamelle de code.


« On dirait que je t’ai sauvé la vie, non ? » lança l’homme mystérieux qui venait de la sauver.


« Oui merci beaucoup, j’ai eu peur, à qui dois-je ma vie ? » rétorqua-t-elle


« Je m’appelle Nathan, heureux de vous rencontrer » C’est alors qu’une discussion s’en suivit et l’homme continua sa route.


« On le reverra sûrement… » chuchota Elise « Oui ! J’espère, dit Thessa, en attendant nous sommes presque arrivés au village ! »


« Allons-nous reposer dans une auberge dès que nous y serons ! » finit Alexandre.


Ils continuèrent leur chemin vers la petite ville.


De son côté, Nathan était déjà arrivé, il partit à la recherche de minerais rares autour du village, comme Ewen et Maverick.


Avec le grand nombre d’ennemis qui les attaquaient sans cesse, le groupe d’Elise, Thessa et Alexandre était le plus lent. La « lune » allait laisser place au « soleil » et ils venaient seulement d’arriver à Sundine.


Ils cherchèrent l’auberge du village.


Sous la fatigue, Thessa aperçu une enseigne près d’un bâtiment. Ils entrèrent et une odeur d’alcool se fit ressentir.


« Vous croyez que c’est ? » demanda Thessa


« Oui, ça m’a l’air d’être un bar ! Dès la première nuit… il y a des gens qui ne perdent pas leur habitude. »


Une fenêtre virtuelle apparu devant eux. Il était inscrit :


« Avez-vous plus de 18 ans ? »


Deux choix se proposaient alors « Oui ou Non »


Ils firent demi-tour, n’ayant pas l’âge requis.


L’aube venait d’arriver sur le système. Le soleil commençait donc à se lever.


« Il faut vraiment qu’on trouve un endroit pour dormir… je suis HS » commença Alexandre.


Ils demandèrent à un joueur où se trouvait l’auberge. Il leur indiqua l’emplacement. Après deux minutes de marche, ils arrivèrent au bon endroit.


Elise s’adressa à la gérante de l’endroit, qui avait un marqueur bleu au-dessus de sa tête.


« Bonjour, pourrions-nous dormir ici s’il vous plaît ? »


« Bonjour, c’est 20 alc3 par personne la journée » répondit la responsable, une femme PNJ.


L’argent dans ce système est donc l’Alc.


Une fenêtre apparue devant eux : Il était inscrit en grand


« Accepter et payer 20 alc » ?


Ils cliquèrent sur Oui et l’argent fut automatiquement débité de leur inventaire virtuel.


Ils avaient réussi à en obtenir en tuant des Sangliers. Celui qui met le dernier coup à un ennemi obtient les récompenses.


Ils montèrent dans la chambre. Elise commença :


« Reposons-nous bien ! Il faut être au taquet pour demain ! »


« Bonne nuit !! » dirent-ils ensemble.


Thessa éteignit la lumière.


Maverick et Ewen continuaient d’avancer :


« Ewen ! Tu tiens le coup mon pote ? » entreprit Maverick


« Ça va nickel et toi ? Je sens que ce soir nous allons bien dormir ! » répondit-il


« J’avoue ! Bon on fait quoi ? On cherche les matériaux pour se créer des meilleures épées ? »


« Allez ! » conclurent-ils.


« Excusez-moi de vous déranger messieurs !! » interpella une jeune fille


Ils s’arrêtèrent pour l’écouter, malgré la méfiance de Maverick.


« Je suis seule et je cherche mon petit frère... il a été emporté ici avec moi... je l’ai perdu. »


« Quel âge a-t-il ? » demanda Maverick


« Il vient d’avoir 10 ans… J’ai peur qu’il lui soit arrivé quelque chose » dit-elle


« C’est bien possible qu’il soit déjà mo… » commença Maverick


« On va le retrouver ne t’en fais pas ! » coupa Ewen Il lança un regard noir à Maverick pour lui dire de ne pas inquiéter la jeune fille.


Je chuchotai alors : « ça ne sert à rien de mentir tu sais... »


Il détourna le regard sur la jeune fille


« Comment t’appelles-tu ? »


« Je me nomme Sophie ! »


« D’accord Sophie, on va le chercher d’accord ? »


La jeune fille devait avoir entre 12 et 15 ans.


Ewen lui posa pleins de questions pour savoir où pouvait se trouver son frère.


J’attendis qu’il eût finit pour avoir une discussion avec lui.


« Dis mec, tu veux vraiment t’en occuper de cette histoire ? Ça va nous retarder... »


« Elle m’a l’air sincère et je ne peux pas laisser une fillette en détresse comme cela... » dit-il.


« Okay ! De mon côté je vais avancer ! Je n’ai pas de temps à perdre, ça va aller toi ? »


« Ne t’inquiète pas Bro ! Je vais gérer ! Fais attention à toi, je t’ai ajouté en ami pour qu’on se retrouve via la fenêtre « Social » de notre inventaire »


« Ça marche ! Bon courage et prends pas de danger ! Ne meurs pas s’il te plaît ! »


Je lui dis cela avec une inquiétude qui me rongeait les os. S’il meurt je serais seul...


J’ai un super duo avec lui donc il doit vivre.


Nous nous séparons à ce point. Je dois devenir plus fort, pour pouvoir affronter le boss du palier 1.


De son côté, Nathan avait réussi à amasser assez de matériaux pour se créer une nouvelle épée. Il partit voir le forgeron et lui donna l’argent et les matériaux nécessaires.


Son épée était resplendissante ! Cela lui permis d’avoir des statistiques meilleures qu’avec l’épée de base donné par le système. Il partit en direction de l’Est pour voir les bordures de ce palier.


Dans l’après-midi, Elise, Alexandre et Thessa se réveillèrent.


Ils se dirigèrent en direction du Nord vers la salle du Boss, pour s’entraîner là-bas et appréhender les lieux.


Ils arrivèrent sur place en fin de journée après une longue course afin de ne pas être trop lents.


De mon côté je me dirigeai vers la Salle du Boss, au Nord-Ouest de Sundine. J’avais eu le temps de fabriquer un équipement et une épée de niveau supérieur à la précédente.
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1 Un type d’arme, comme une épée mais avec une lame plus fine et pointue.


2 Monstre possédant une puissance et une taille supérieure à la moyenne.


3 Monnaie d’échange du système.




Chapitre 2 : Le labyrinthe


Je me dirigeais donc vers le Nord-Ouest de Sundine, en direction du labyrinthe du Palier 1.


A mi-chemin, la nuit tomba sur le système.


Soudain, un groupe de 4 Sangliers m’attaqua. J’avais débloqué une nouvelle compétence suite à l’évolution de mon niveau. Cette technique me permettait un combo à 3 coups.


Elle me permit d’éliminer le premier sanglier qui me chargeait d’une seule attaque.


Le deuxième vint m’attaquer. Il m’infligea quelques dégâts puis je contre-attaquai et en deux coups, il disparut sous une explosion de codes.


« Plus que deux… » me dis-je intérieurement.


Je pris mon épée à une main et la positionna horizontalement, je lançai un regard aux deux derniers sangliers, puis je chargeai mon épée pour infliger mon combo à 3 coups. Cette compétence à un nom : « TrialSquare ». Je fis un bond en avant sur 10 mètres pour me rapprocher des Sangliers.


Le premier coup du combo se dirige vers l’avant et transperce le dos du Sanglier, puis je m’arrête sec pour balancer mon épée vers la droite et frapper de pleins fouet l’ennemi, et le dernier coup, consiste à ce que je me retourne vers la gauche en faisant un peu plus d’un tour complet sur moi-même pour venir porter le coup final dans la tête de l’animal.


Il explosa en centaines de codes. Le dernier fut vite abattu par de simples coups.


Je continuai alors ma route.


Du côté d’Alexandre, Thessa et Elise, ils avaient trouvé l’entrée du labyrinthe.


Le bâtiment est un cylindre très large constitué de pierres qui monte jusqu’au ciel.


« Est ce qu’on visite rapidement ? » demanda Thessa


« C’est dangereux tu sais ! » dit Alexandre


« Certes, mais c’est ici que l’on aura de meilleures récompenses » ajouta-t-elle


Elle ouvrit la porte du labyrinthe et ils entrèrent.


Le « Labyrinthe » était considéré comme un long chemin allant de droite à gauche pour déboucher sur la Salle du Boss du Palier.


Après quelques mètres, deux monstres d’une hauteur de 3 mètres et ressemblant à des taureaux, leur tomba dessus.


« Oh punaise ! Faites attention, ils sont niveau combien ?!! » dit Thessa


Alexandre lança un sort de vérification de niveau d’ennemi.


« Ils sont niveau 15 ! » cria-t-il Elise et Thessa s’enfuirent tandis qu’Alexandre invoquer un pantin pour les retenir et s’enfuir à son tour. Il se prit un coup de masse du premier Taureau et s’envola sur une dizaine de mètres en arrière jusqu’à atterrir sur ses fesses.


« Alex !!! » cria Elise.


Les Taureaux se mirent à courir vers les trois jeunes.


Elise utilisa un combo à deux coups pour parer la charge du premier taureau.


Elle y arriva avec bien du mal dû à la force du Taureau niveau 15. Quant à elle, Thessa esquiva l’attaque et contra avec un combo de cinq coups rapides en pointe à la rapière.


Les dégâts infligés étaient minimes. Alexandre avait réussi à passer niveau 12, Thessa niveau 11 et Elise niveau 13.


« Je sais ce qu’on va faire, commença Alexandre, je vais me concentrer pour lancer mon sort de duperie et vous devrez me couvrir, cela va prendre 15 secondes et ensuite on se casse !! »


Les deux filles lancèrent un « ok » d’approbation, il commença à invoquer le pantin.


Les taureaux le chargèrent.


Elise bloqua le premier en lui mettant un coup d’épée dans la jambe, tandis que Thessa utilisa la précision de sa rapière pour crever les yeux du deuxième. Un Taureau Alpha de niveau 17 se pointa derrière les deux normaux. Il chargea Alexandre. Il ne restait que 7 secondes avant que le leurre fonctionne.


Le Taureau Alpha avait deux grandes Haches.


« C’est fini… » pensa-t-il.


Il regarda ses coéquipières qui ne pouvait rien faire car elles bloquaient déjà un taureau. Sa barre de vie était trop faible pour reprendre un coup.


Le Taureau Alpha se rapprochait de plus en plus, mais c’était trop tard... encore 5 secondes... il aura déjà percuté Alexandre.


Une ombre passa au-dessus de lui et vient s’abattre sur le Taureau Alpha pour stopper sa course. C’était Maverick qui était là en train de bloquer le Colosse.


Au même instant, une légère brise soufflait alors, Nathan était arrivé à la bordure du Palier.


Le vide s’étendait à perte de vue tel le ciel de leur monde initial.


Une voix se fit entendre derrière lui.


« Alors il y a quoi ici ?! »


Un jeune homme courrait à grande vitesse, si vite qu’il ne sût pas s’arrêter,


Nathan l’attrapa d’une main ferme pour le retenir, il l’attira en arrière pour ne pas tomber avec.


Le jeune homme se rendit compte de son erreur.


« Wow merci mec ! Heureusement que t’étais là... sinon je serais... »


« Mort. Et dans le vide pour compléter cela. » coupa Nathan.


« Ouais... Comment tu t’appelles ? » questionna-t-il


« Nathan et toi ? »


« Je me prénomme Lilian »


Lilian était de taille moyenne, très fin et musclé et avait l’air d’un bon niveau.


Nathan put lire qu’il était de niveau 13.


Ils commencèrent à parler de l’immensité du monde puis dès l’arrivée de l’aube, ils se mirent en route vers l’objectif de tout joueur, le labyrinthe.


Lilian demanda à Nathan s’il était possible qu’ils forment un duo, Nathan accepta malgré son manque d’esprit d’équipe.


Du côté d’Ewen et de Sophie, ils arrivèrent enfin près de la ville de départ :


« OH ! Je le vois là-bas ! Il est contre la porte d’entrée de la ville de départ !! » cria Sophie.


« Eh bien qu’attendons-nous alors » commença à courir Ewen.


Sophie le rattrapa et ils rejoignirent Jules, le petit frère de la fille.


« Sophie ! c’est toi ?! J’étais perdu » se mit à pleurer le petit garçon.


Elle le prit dans ses bras sans attendre. Elle pleura elle aussi.


« Merci Ewen d’être venu avec moi ! Grâce à toi j’ai réussi à survivre. » dit-elle


Effectivement durant le voyage Ewen avait bien protégé Sophie.


Il était monté niveau 12.


« C’est normal ne t’en fais pas ! » répondit Ewen


« Tu as mon nom dans ta liste d’ami, donc je te laisse tranquille ahah ! »


« Je vais aller rejoindre Maverick. Prenez soin de vous et n’essayez pas de combattre des créatures trop dangereuses. Joue la sécurité Sophie. » conseilla Ewen.


Ewen pris la direction du Nord pour atteindre au plus vite le labyrinthe et rejoindre son ami.


Alors qu’il venait de retrouver le frère de la fillette, son camarade se battait toujours.


Maverick exécuta les deux autres coups du combo « TrialSquare ». La tête du Taureau niveau 17 était trop solide pour être coupé avec le niveau de Maverick. Il avait pris quelques niveaux et était passé 15. Il venait de sauver Alexandre qui venait de réussir à achever son sort.
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