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Pour ma famille et mes proches. Merci pour tout l'amour et la gentillesse que vous m'offrez au quotidien.


Et merci à vous d'avoir ouvert ce livre !


MATTHIEU MERIOT









Dans ce livre, je partage mes souvenirs d'enfance liés à la série de jeux vidéo Sonic, accompagnés de récits personnels.


Je vous souhaite une excellente lecture !









{Sonic, le souffle de mon enfance}


Sonic, c’est le souffle de mon enfance, un éclat de lumière bleue filant à travers les souvenirs. Je me revois encore, assis devant l’écran, manette en main, le coeur battant au rythme effréné des loopings et des musiques entraînantes. Chaque niveau était une aventure, chaque partie un rituel. Ce hérisson supersonique ne représentait pas qu’un jeu : il était un compagnon silencieux de mes après-midis solitaires, une échappée belle vers un monde où tout semblait possible. Sonic, c’était l’évasion, la magie, et l’écho vibrant de mes jeunes années.


Sonic, c’est l’emblème de toute mon enfance. À travers ce livre, j’éprouve à la fois l’envie et le besoin profond de partager les souvenirs tendres et vibrants que j’ai gardés de ce hérisson bleu qui a tant bercé mes jeunes années.









{Je me souviens de tant de choses...}


Oui, les souvenirs sont nombreux, vivaces. Certains reviennent en fragments, d’autres s’imposent avec la clarté d’une scène que l’on aurait vécue hier. Parmi eux, un me revient toujours avec une douceur particulière : Sonic X, cette série télévisée d’animation japonaise qui a marqué un tournant dans ma relation avec l’univers de Sonic.


À l’époque, voir Sonic à la télévision, en mouvement, avec une voix, des expressions, des histoires continues… c’était magique. Ce n’était plus seulement un personnage de jeu vidéo que je guidais du bout des doigts. Il devenait réel, animé, incarné. La série donnait chair à mon imaginaire.


J’en garde encore les six coffrets, comme des trésors du passé, soigneusement rangés dans ma chambre. Ils ont traversé les années sans jamais perdre leur valeur à mes yeux. Il m’arrive de les ressortir, de les revisiter, parfois tard le soir, quand la nostalgie frappe doucement à la porte. Ce n’est pas un simple geste : c’est un besoin. Celui de retrouver ce monde familier, ce rythme, ces voix qui résonnent comme une berceuse d’un autre temps.


Chaque épisode est une capsule de souvenirs. L’intrigue, les personnages, la musique… tout me replonge dans une époque insouciante, faite de rêveries et d’émerveillement. Et au fond, ce que je revois à travers Sonic X, c’est aussi moi-même, l’enfant que j’étais, les yeux brillants devant l’écran.


Je ne peux pas dire mieux : Sonic, c’est toute mon enfance. Une présence constante, un fil conducteur, un refuge. Il est de ces compagnons imaginaires qui ne vieillissent pas, même quand nous, nous grandissons.









{À deux, c'était encore plus magique}


S’il y a bien une chose que les jeux vidéo m’ont offerte, au-delà de l’évasion et de l’émerveillement, ce sont des instants partagés. Car certains souvenirs ne se vivent pas seuls. Parmi les plus précieux, il y a ceux que j’ai partagés avec mon frère et mon cousin, avec qui j’ai découvert l’univers de Sonic à plusieurs.


Je me souviens de ces après-midis où l’on se retrouvait, installés devant la console, les manettes bien en main. La compétition était bon enfant, mais réelle : qui irait le plus vite ? Qui attraperait le plus d’anneaux ? Qui battrait Robotnik sans perdre une seule vie ? On riait, on s’encourageait, parfois on se taquinait… Et surtout, on jouait ensemble, comme si le monde extérieur n’existait plus.
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