

[image: image]



[image: image]



Manual de Photoshop CS6

© MEDIAactive

Primera edición, 2013

© 2013 MARCOMBO, S.A.
    Gran Via de les Corts Catalanes, 594
    08007 Barcelona (España)
    www.marcombo.com

en coedición con:

© 2013 ALFAOMEGA GRUPO EDITOR, S.A. de C.V.
    C/ Pitágoras 1139 - Colonia del Valle
    03100 – México D.F. (México)
    www.alfaomega.com.mx

Diseño de la cubierta: NDNU DISSENY GRÀFIC

«Cualquier forma de reproducción, distribución, comunicación pública o transformación de esta obra sólo puede ser realizada con la autorización de sus titulares, salvo excepción prevista por la ley. Diríjase a CEDRO (Centro Español de Derechos Reprográficos, www.cedro.org) si necesita fotocopiar o escanear algún fragmento de esta obra».

ISBN por Marcombo: 978-84-267-1884-6

ISBN por Alfaomega: 978-607-707-565-3

ISBN (obra completa): 978-84-267-1674-3

D.L.: B-27389-2012
Printed in Spain




Presentación

A principios de 2012, Adobe presentó su Creative Suite 6, una actualización y mejora del paquete de aplicaciones anterior. Photoshop forma parte de esta suite de programas, manteniéndose como referente en el sector de la manipulación y el retoque de imágenes. La versión más reciente del producto presenta un gran número de novedades además de múltiples y excelentes mejoras, consiguiendo una vez más la complicidad entre el usuario y la aplicación gracias a un uso cada vez más intuitivo y al alcance de prácticamente todos. De este modo, Photoshop es utilizado con mayor o menor grado de perfección tanto en el sector doméstico como en el profesional.

Como ya hemos indicado, la versión CS6 de Photoshop llega cargada de novedades, como el recorte en perspectiva o la herramienta Movimiento con detección de contenido, así como la nueva interfaz exclusiva para nuevos filtros de desenfoque. Estas y el resto de novedades pueden definirse como definitivas en el mundo del retoque y la manipulación; dentro de poco nos preguntaremos: “¿Qué hay de imposible para Photoshop?”. El programa mantiene las funciones relativas a los ajustes de luz y de color que tanto ayudan a mejorar las fotografías tomadas por usuarios no profesionales: sobreexposición y subexposición, tonos no deseados, etc. El trabajo con capas de ajuste permite una modificación de las imágenes no destructiva, es decir, manteniendo intacto el material original.
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La corrección de imágenes se mantiene en esta versión del programa con herramientas tan fantásticas como el Tampón de clonar o el Parche, que permiten retocar pequeñas impurezas o imperfecciones con un simple clic e, incluso, eliminar objetos y otros elementos de pequeñas dimensiones. La inserción de texto sobre imágenes también ha sido ampliamente mejorado, hasta considerar dichos textos como partes de las composiciones y ser tratados como tales; esto significa que es posible aplicar sobre el texto máscaras y textos como si de cualquier otro elemento se tratara.
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Además de todas las funciones nuevas y mejoradas, este manual presenta acciones relacionadas con la optimización de imágenes y la preparación necesaria para su posterior impresión o importación.

Nuestro método de aprendizaje

El método de aprendizaje en que se basa esta colección de manuales permite que el lector ejercite las funciones sobre el programa real desde el primer momento, pudiendo personalizar los ejercicios según sean sus necesidades o preferencias. Nuestro método se caracteriza por no dar nada por sabido guiando cuidadosamente al usuario desde los primeros pasos hasta el perfecto dominio del programa. Una serie de capturas de pantalla que acompañan a los ejercicios permiten asegurarse en todo momento de que el proceso se está ejecutando correctamente.

A lo largo de las lecciones que conforman el presente manual, no se trabajará con un único archivo sino que se utilizará más de uno, según la finalidad de las funciones presentadas. La continuidad en el proceso de creación que presentan muchas de las lecciones hacen que sea muy recomendable estudiarlas de forma ordenada y empezando por el principio, para así ir encontrando los documentos necesarios tal y como quedaron al ser manipulados por última vez. No obstante, con la finalidad de optimizar el curso y evitar la repetición innecesaria de procedimientos ya estudiados, algunos de los ejercicios parten de archivos de ejemplo ya creados. El lector puede optar en estos casos por realizar los ejercicios sobre un documento cualquiera creado y guardado por el alumno, o por descargar los archivos necesarios desde nuestra página Web. Es recomendable, a fin de no interrumpir el ritmo de estudio, descargarse todos los documentos necesarios y guardarlos en una carpeta del disco, antes de empezar la práctica.
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En la confección de este manual, hemos tenido en cuenta que sea igualmente útil como curso completo de Photoshop CS6 y como libro de consulta complementario sobre este programa de retoque de imágenes. En cada una de las lecciones encontrará una breve descripción teórica del tema que se trata, a modo de introducción, y un ejercicio guiado paso a paso y pulsación a pulsación.


El área de trabajo

Introducción

Photoshop CS6 ha sido presentada con entusiasmo entre los seguidores de este software debido a las grandes expectativas que ha generado la renovación del mismo respecto a versiones anteriores. El programa ofrece múltiples novedades, novedades que resultan ser una vez más espectaculares y que por ello, serán tratadas como se merecen en las lecciones pertinentes de este libro.

En el primer apartado de este volumen se describen con detalle todos los aspectos relacionados con la interfaz de Photoshop CS6. Esta interfaz presenta bastantes diferencias respecto a la versión CS5 del producto. La principal diferencia salta a simple vista, puesto que la interfaz presenta un aspecto mucho más oscuro. Sin embargo, el usuario tiene la posibilidad de cambiar este color y mantener el tono gris de versiones anteriores.
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La disposición de los distintos elementos en el área de trabajo de Photoshop es idéntica en todas las aplicaciones de Creative Suite; de esta forma se facilita el acceso y el uso de todos estos programas.
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Los espacios de trabajo son la mejor forma de familiarizarse con la interfaz de Photoshop según el tipo de trabajo que se vaya a llevar a cabo con el programa.



En cuanto a la disposición de los distintos elementos que conforman el espacio de trabajo de Photoshop, la versión CS6 prescinde la Barra de la aplicación y mantiene únicamente la barra de menús y la de opciones de herramienta, dejando así un espacio casi total para el trabajo propiamente dicho sobre las imágenes. La manipulación de los espacios de trabajo se trata con todo detalle en la segunda lección de este breve apartado. De esta forma, el lector aprenderá a aplicar un estilo de trabajo, a manipularlo según sus necesidades y conveniencias, a guardarlo como espacio personal y a recuperarlo cuando lo precise. Además, también aprenderá a eliminar un espacio de trabajo, siempre y cuando no se encuentre activo. Todo ello se presenta de una forma sencilla y fácil de comprender.
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Además de utilizar los diferentes espacios de trabajo disponibles en Photoshop y de personalizarlos a gusto del usuario, también es posible personalizar la interfaz del programa mediante el cambio en la disposición de los menús y de los paneles.
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El explorador de archivos Adobe Bridge, incluido en el paquete de aplicaciones Creative Suite, permite organizar y controlar las imágenes contenidas en el equipo, así como manipularlas en distintos aspectos: cambios de orientación y de tamaño, manipulación del color, etc.



La tercera lección de este apartado se encuentra dedicada íntegramente al explorador de archivos que forma parte del paquete de aplicaciones de Adobe Creative Suite, en la cual se encuentra, evidentemente, Photoshop. Este explorador de archivos, denominado Adobe Bridge, presente desde las primeras versiones del producto y mejorado hasta la presente, permite visualizar, gestionar y manipular en algunos aspectos todas las imágenes guardadas en cualquier ubicación del equipo, tanto interna como externa. Como se verá en su momento, es posible pasar a Photoshop una imagen visualizada en Bridge.


Lección 1. La nueva interfaz de Photoshop CS6

La interfaz de Photoshop CS6 ha sido simplificada para proporcionar más espacio a la zona de trabajo. En la parte superior de esta interfaz se encuentra la Barra de menús y debajo de ésta, la Barra de opciones de herramienta, la cual se adapta a la herramienta seleccionada en cada momento. En el extremo derecho de esta barra de opciones se encuentra el selector de espacios de trabajos, que permite adaptar la interfaz al tipo de trabajo que se esté realizando. Dispuesto verticalmente a la izquierda de la pantalla, se encuentra el panel Herramientas, que agrupa las herramientas para poder, entre otras muchas acciones, dibujar, colorear y seleccionar partes de una imagen. El resto de paneles aparecen en la parte derecha y pueden mostrarse u ocultarse así como distribuirse por el área de trabajo modificando su posición y tamaño. Como novedad en esta versión del programa, por defecto se muestran contraídos en la parte inferior del área de trabajo dos paneles: Mini Bridge y Línea de tiempo.


RECUERDE

La disposición de los paneles, las barras y las ventanas en la interfaz de Photoshop se denomina espacio de trabajo. Los espacios de trabajo de las distintas aplicaciones de Adobe Creative Suite 6 (Photoshop, Illustrator, Dreamweaver, etc.) tienen la misma apariencia para facilitar el cambio de una a otra.



1 En este primer ejercicio realizaremos un paseo por la renovada interfaz de Photoshop CS6. Empezamos con el selector de espacios de trabajo. Para mostrar los distintos espacios disponibles, despliegue el campo situado en la parte superior de la zona de paneles, que muestra el texto Aspectos esenciales. (1)
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La versión CS6 de Photoshop presenta un color predeterminado de la interfaz más oscuro que en versiones anteriores.



2 Como ve, es posible mostrar el aspecto básico del espacio de trabajo así como hacer que queden resaltadas las novedades de esta versión. Además, en función del tipo de trabajo que vaya a llevar a cabo, podrá elegir entre distintos espacios de trabajo. Pulse, como ejemplo, sobre el espacio denominado Fotografía.

3 Compruebe, en este caso, el cambio en los paneles de la parte derecha del área de trabajo. (2) Despliegue de nuevo el selector de espacios de trabajo y haga clic sobre el espacio denominado Pintura.
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Dispone de estas mismas opciones en el comando Espacio de trabajo del menú Ventana.



4 De nuevo los paneles abiertos se actualizan para mostrar aquellos que más se utilizan cuando el programa se utiliza como aplicación de dibujo. Vamos a mantener el espacio predeterminado para seguir adelante con la práctica. Despliegue el selector de espacios y haga clic sobre el comando Aspectos esenciales.

5 En la parte derecha del área de trabajo se muestran por defecto, y según el espacio seleccionado en estos momentos, tres grupos de paneles. Puede aumentar al máximo el espacio de la pantalla manteniendo accesibles las herramientas más habituales si organiza adecuadamente los paneles. Éstos pueden distribuirse manualmente por el área de trabajo y convertirse en paneles flotantes independientes que podrán arrastrarse y colocarse en cualquier punto. Para contraer todos los paneles activos, pulse el botón con doble punta de flecha que aparece en la cabecera de los mismos.

6 De esta forma, los paneles se muestran en forma de iconos, dejando más espacio libre en el área de trabajo. (3) Repita la operación para volver a expandir los paneles.
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El comando Cerrar grupo de fichas permite cerrar todos los paneles que forman parte de un mismo grupo.



7 Si lo que pretende es cerrar alguno de los paneles activos, puede acudir al menú Ventana o a la opción adecuada de su propio menú. En este caso, haga clic en el icono de opciones que aparece en el extremo derecho del panel Ajustes y pulse en la opción Cerrar. (4)
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Es posible contraer los paneles en iconos utilizando la opción Contraer a iconos de su menú contextual.



8 El panel Ajustes se ha cerrado y pasa a mostrarse en primer plano el panel Estilos de ese grupo. (5) Para volver a abrir ese panel, despliegue el menú Ventana y pulse sobre la opción Ajustes. (6)
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Si desea que únicamente permanezcan visibles la Barra de la aplicación y la de menús, deberá pulsar la tecla Tabulador.
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Los nombres de los paneles se encuentran ordenados alfabéticamente en el menú Ventana para facilitar su localización.



9 Para pasar de un panel a otro, basta con pulsar en su pestaña. Compruébelo pulsando, por ejemplo, en la pestaña Muestras, que forma parte del primer grupo de paneles, (7) y después vuelva a colocar en primer plano el panel Color.
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10 Estos paneles, al igual que el panel Herramientas, no son elementos fijos, sino que pueden distribuirse por el área de trabajo de modo que queden situados en el lugar que a usted más le convenga. Para ello, deberá utilizar la técnica de arrastre con el ratón. Pulse sobre la pestaña del panel Capas y arrastre este elemento hasta colocarlo en el centro del área de trabajo. (8)
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Si desea cambiar el orden de los paneles que forman parte de un grupo puede utilizar la técnica de arrastre.



11 Para colocar el panel Capas en su ubicación original, arrástrelo de nuevo hasta situarlo junto al panel Canales.

12 Además de ocultarse por completo y ser desplazados en el área de trabajo, Photoshop también permite ocultar parcialmente los paneles. Haga doble clic sobre la pestaña del panel Ajustes. (9)
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También puede ocultar el contenido de los paneles mediante la opción Minimizar del menú contextual.



13 Observe cómo, automáticamente, la información contenida en ese panel ha quedado oculta, manteniéndose visibles sólo las pestañas. Esta práctica se utiliza sobre todo cuando se desea ganar espacio en el área de trabajo de forma temporal en aquellos casos en que disponemos de demasiados paneles abiertos. Para volver a visualizar el contenido del panel Ajustes, haga doble clic de nuevo en su pestaña.

14 También puede cambiar el orden en que se muestran los paneles en sus grupos arrastrando sus pestañas. Por ejemplo, pulse en la pestaña del panel Ajustes y arrástrela hasta situarla a la derecha del panel Estilos. (10)
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Desde el cuadro de preferencias del programa puede predeterminar el aspecto de los paneles.



15 También el panel Herramientas, situado a la izquierda del área de trabajo, puede ser convertido en panel flotante y ocultado en cualquier momento. Para comprobarlo, abra el menú Ventana y desactive la opción Herramientas.

16 El espacio que ocupaba el panel Herramientas se muestra ahora vacío. (11) Para volver a mostrar este imprescindible panel, despliegue el menú Ventana y vuelva a pulsar sobre el comando en cuestión.
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Recuerde que puede ocultar todos los paneles de la derecha del área de trabajo a la vez de forma transitoria pulsando la combinación de teclas Mayúsculas + Tabulador.



17 Para acabar, comprobaremos que los iconos del panel Herramientas, dispuesto verticalmente a la izquierda del área de trabajo, pueden mostrarse en una columna, opción activada por defecto, o en dos. Haga clic en la doble flecha que aparece en la parte superior de dicho panel. (12)
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La opción Herramientas preestablecidas del menú Ventana abre el panel del mismo nombre el cual puede personalizar el usuario con las herramientas que utilice con mayor frecuencia.



18 Por último, vuelva a mostrar los iconos del panel Herramientas en una sola columna pulsando el botón de doble punta de flecha de su cabecera, dando así por terminada esta lección.


Lección 2. Personalizar el área de trabajo de Photoshop

Adobe Photoshop permite reconfigurar las herramientas disponibles en el área de trabajo y guardar una disposición determinada de las paletas y las herramientas. La posibilidad de conservar la configuración del área de trabajo es muy útil puesto que permite disponer de una configuración de colores, herramientas y disposición de las paletas concreta que le facilitará el trabajo en ciertos momentos. Pero ¿qué significa exactamente guardar la configuración del área de trabajo? Cuando usted guarda una configuración del área de trabajo, Photoshop almacena la disposición de las paletas, incluso aquéllas que están abiertas con las pestañas activas en ese momento, y su ubicación. De igual modo, también almacena las propiedades y el tipo de configuración de cada una de las herramientas, así como los menús y los atajos de teclado. Cualquier área de trabajo personalizada puede eliminarse.

1 En este ejercicio aprenderá a personalizar el área de trabajo en distintos aspectos, personalización que, finalmente, guardaremos de modo que podamos disponer de ella cuando lo creamos oportuno. En primer lugar, ocultaremos tres de los paneles predeterminados. Haga clic en el botón de opciones del panel Capas y seleccione la opción Cerrar grupo de fichas. (1)
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También puede realizar esta acción desde el menú contextual del grupo de paneles, mediante la opción Cerrar grupo de pestañas.



2 Como segunda modificación en el área de trabajo, mostraremos los iconos del panel Herramientas en dos columnas. Haga clic sobre la doble punta de flecha que aparece en su cabecera. (2)
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Recuerde que puede ocultar el panel de herramientas mediante la opción Herramientas del menú Ventana.



3 Una vez realizadas estas pequeñas modificaciones, pasaremos a mostrarle cómo guardar esta área de trabajo. Despliegue el menú Ventana, pulse sobre el comando Espacio de trabajo y seleccione la opción Nuevo espacio de trabajo.

4 Se abre el cuadro de diálogo Nuevo espacio de trabajo, en el cual deberá escribir el nombre con el que desea almacenar la disposición actual del área de trabajo. Para ello, uno de los criterios que puede seguir es utilizar el nombre del proyecto con el que esté trabajando, y para el cual haya personalizado el área de trabajo. En este ejemplo, escriba el término personal en el campo Nombre.

5 Una vez asignado el nombre, podemos incluso indicar si deseamos que el programa recuerde la disposición de la ubicación de las paletas, de los atajos de teclado y de los menús. En este caso, haga clic en las casillas de verificación de las dos opciones del apartado Capturar que se encuentran desactivadas para activarlas y pulse después el botón Guardar. (3)
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Le recomendamos que siempre asigne a los nuevos espacios de trabajo nombres que pueda identificar fácilmente cuando deba recuperar un área de trabajo en concreto.



6 El programa ha guardado la configuración actual del área de trabajo y la mantiene activa en la sesión actual. Puede comprobarlo sobre el selector de espacios de trabajo. (4) Como ya hemos podido comprobar en la lección anterior, el programa dispone de distintos espacios de trabajo ya preparados basados en las acciones más habituales que se llevan a cabo en Photoshop y afecta, sobre todo, a los comandos de menú. Le mostraremos un nuevo ejemplo, aunque no dude en investigar por su cuenta para descubrir todas las posibilidades. Despliegue el menú Ventana, pulse sobre el comando Espacio de trabajo y del submenú que aparece elija la opción 3D. (5)
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Recuerde que también puede cambiar entre los espacios de trabajo disponibles desde el comando pertinente del menú Ventana.
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Utilice si lo prefiere el selector de espacios de trabajo.



7 Puede comprobar el cambio que se produce en la interfaz de Photoshop, mostrándose ahora el amplio panel 3D, en los cuales se encuentran las herramientas de creación y manipulación de objetos 3D. (6) Compruebe también que el panel de herramientas se muestra en una única columna. Seguidamente, recuperaremos la configuración que hemos guardado anteriormente. Para ello, vamos a utilizar el selector de espacios de trabajo. Despliegue este elemento y elija la opción personal. (7)
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RECUERDE

Aunque el uso del nuevo conmutador de espacios de trabajo es el modo más sencillo de hacerlo, también puede recuperar el espacio guardado desplegando el menú Ventana, pulsando sobre el comando Espacio de trabajo y seleccionando el nombre del espacio oportuno.



8 El espacio de trabajo se aplica al instante. (8) Cualquier espacio de trabajo personalizado se puede eliminar una vez consideremos que ya no lo volveremos a utilizar más. Para ello, es imprescindible que el espacio que deseamos suprimir no se encuentre activo. Por esta razón, despliegue el selector de espacios de trabajo y elija en este caso la opción Restaurar Aspectos esenciales.
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9 A continuación, vuelva a desplegar el selector de espacios y haga clic sobre el comando Eliminar espacio de trabajo. (9)
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También puede iniciar el proceso de supresión de un espacio de trabajo desde el menú Ventana, mediante la opción Eliminar espacio de trabajo del comando Espacio de trabajo.



10 Se abre el cuadro de diálogo Eliminar espacio de trabajo, en el cual es preciso seleccionar la disposición personalizada que desea eliminar. Como el espacio denominado personal es el último que hemos utilizado, ya se encuentra seleccionado en el campo Espacio de trabajo, razón por la cual pulse el botón Eliminar para proceder. (10)
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11 A continuación, haga clic sobre el botón Sí en el cuadro de confirmación. (11)
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En la lista de espacios de trabajo del cuadro de diálogo Eliminar espacio de trabajo dispone de la opción Todos los espacios de trabajo a medida, mediante la cual es posible limpiar el programa de todos aquellos espacios personalizados.



12 En la segunda parte de esta lección le mostraremos otra forma de personalizar el área de trabajo de Photoshop, en concreto la adaptación de los menús del programa. Debido a la enorme cantidad de comandos incluidos en los menús y las paletas de Photoshop, el programa nos permite personalizarlos de manera que sólo muestren las opciones que más solemos utilizar. Veamos cómo hacerlo. Despliegue el menú Ventana, pulse sobre el comando Espacio de trabajo y elija del submenú la opción Métodos abreviados de teclado y menús. (12)
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13 Se abre el cuadro de diálogo Métodos abreviados de teclado y menús, mostrando el contenido de la pestaña Menús. (13) La información que contiene se refiere por defecto a la disposición original de Photoshop y a los comandos de los menús. En el cuadro central se listan todos y cada uno de los menús, en cuyo interior se encuentran los comandos que contienen. Haga clic sobre la punta de flecha que precede al nombre del menú Archivo. (14)
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Puede ocultar o mostrar tantos comandos como necesite.



14 Con la Barra de desplazamiento vertical de esta lista podrá acceder al resto de los comandos de este menú. Compruebe que junto a cada comando se muestra el símbolo de un ojo, en la columna Visibilidad. Como puede imaginar, pulsando sobre este símbolo podrá ocultar o mostrar comandos en cada menú. Haga clic sobre el símbolo del ojo correspondiente al comando de menú Abrir como. (15)
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15 A partir de ahora, y según nuestra personalización, el comando Abrir como del menú Archivo no se mostrará. Puede repetir esta acción con todos aquellos comandos que usted prevea que no va a utilizar por determinadas razones. Otra de las interesantes posibilidades de personalización de los menús, totalmente opuesta a la que acabamos de describir, es la de resaltar con distintos colores aquellas opciones que utilicemos con mayor frecuencia. Este color nos servirá de guía para identificar y reconocer rápidamente los comandos más utilizados. Haremos la prueba sobre otro menú. Pulse sobre la punta de flecha que precede al nombre del menú Archivo para ocultar su contenido y haga clic sobre la correspondiente al menú Edición. (16)
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16 Existen dos comandos extremadamente útiles que nos permiten volver un paso hacia adelante o hacia atrás en una secuencia de trabajo. Precisamente sobre estos dos comandos realizaremos la personalización en colores en este menú. Compruebe que, a la derecha de la columna Visibilidad, se muestra la columna Color, sobre la cual trabajaremos. En primer lugar, haga clic sobre la palabra Ninguno de esta columna correspondiente al comando Paso adelante.

17 En la pequeña paleta de colores que se despliega, pulse, por ejemplo, sobre el color Verde. (17)
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18 Pulse ahora sobre la palabra Ninguno de la columna Color del comando Paso atrás, haga clic en este caso en el color Naranja y pulse la tecla Retorno para confirmar la elección.

19 Podría repetir estos pasos para todas aquellas opciones que, por motivos de trabajo y de proyectos, le interesa destacar para su uso. Observe que en la parte superior del cuadro de diálogo, en el campo Definir, se indica que la configuración de menús predeterminada de Photoshop ha sido modificada. Lo que haremos antes de terminar el ejercicio será guardar esta modificación, aunque antes le mostraremos qué otros aspectos puede configurar desde este cuadro. Haga clic en el botón de punta de flecha del campo Menú para. (18)
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20 Este cuadro contiene una opción, denominada Menús de paneles, que le permitirá realizar las mismas modificaciones que hemos visto para los comandos de los menús, aunque sobre las opciones contenidas en los diferentes paneles. Haga clic sobre esa opción para comprobar el cambio en el cuadro central. (19)
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Debe tener en cuenta que las opciones que aparecen dentro de cada panel no se corresponden con las pestañas que podemos ver a simple vista, sino con los comandos con los que es posible llevar a cabo determinadas acciones sobre las imágenes abiertas en Photoshop.



21 Haga clic en la punta de flecha que precede al nombre del panel Ajustes, cuyo contenido ya conoce.

22 En este caso, no realizaremos ninguna modificación, sino que pasaremos directamente a guardar la nueva configuración de los menús. Haga clic sobre el primer icono situado a la derecha del campo Definir. (20)
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23 Se abre el cuadro de diálogo Guardar, mostrando el contenido de la carpeta de Photoshop Menu Customization. Escriba a modo de ejemplo la palabra menús en el campo Nombre y haga clic sobre el botón Guardar. (21)


[image: ]

[image: ]
En la carpeta del programa Menu Customization se encuentran almacenadas todas las configuraciones del área de trabajo referentes exclusivamente a los menús.



24 Antes de cerrar el cuadro de diálogo y volver al área de trabajo para comprobar la configuración realizada, haga clic sobre la pestaña Métodos abreviados de teclado para consultar su contenido.

25 Como seguramente ya sabrá, los atajos de teclado son combinaciones de teclas que permiten realizar acciones que normalmente se llevan a cabo desde un comando de menú. Haga clic sobre la punta de flecha que precede al menú Archivo.


RECUERDE

Puede recuperar el aspecto inicial de los menús de la aplicación accediendo de nuevo al cuadro anterior. En dicho cuadro, en la pestaña Menús, deberá desplegar el campo Definir y elegir la opción Valores por defecto de Photoshop.



26 El programa presenta atajos de teclado predeterminados, que suelen coincidir con los de la mayoría de las aplicaciones. Desde esta ficha es posible cambiar estas combinaciones si alguna de ellas le resulta excesivamente complicada o imposible de recordar. Lo único que debe tener en cuenta es que un mismo atajo de teclado no puede utilizarse para dos acciones distintas. Vamos a volver al área de trabajo para realizar las comprobaciones oportunas. Haga clic sobre el botón OK.

27 En primer lugar, despliegue el menú Archivo para comprobar la ocultación del comando Abrir como. (22)
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28 Por último, compruebe la asignación de color a los comandos Paso adelante y Paso atrás desplegando en este caso el menú Edición. (23)
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Lección 3. Gestionar los métodos abreviados de teclado

Los atajos de teclado, también denominados en Photoshop y en otras muchas aplicaciones métodos abreviados de teclado, son combinaciones de teclas que permiten realizar acciones que normalmente se llevan a cabo desde un comando de menú. El programa permite consultar una lista de todos los métodos abreviados, así como editarlos o crearlos. El cuadro de diálogo Métodos abreviados de teclado funciona como un editor de métodos abreviados e incluye todos los comandos que los admiten, algunos de los cuales no están incluidos en el conjunto de métodos abreviados por defecto. Photoshop dispone de métodos abreviados de teclado para seleccionar herramientas, para visualizar imágenes, para acceder a determinados cuadros de diálogo, para seleccionar y mover objetos, para transformar selecciones, bordes de selección y trazados, para editar trazados y para pintar, además de un largo etcétera. Sin duda alguna, los atajos de teclado representan una forma directa de trabajar.


RECUERDE

Además de utilizar métodos abreviados de teclado, Photoshop permite el acceso a gran número de comandos mediante los denominados menús contextuales. Los menús contextuales muestran comandos relevantes para la herramienta, selección o panel activos y para mostrarlos es preciso hacer clic con el botón derecho.



1 En esta lección, aprenderá a crear nuevos métodos abreviados de teclado. Sin embargo, antes queremos mostrarle cómo puede saber si un comando o una opción cuenta con un atajo de teclado que lo ejecute. Como ejemplo, despliegue el menú Selección. (1)
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2 Observe sobre todo los primeros comandos de este menú. Efectivamente, a su derecha puede comprobar la existencia de combinaciones de teclas, básicas y avanzadas: son los métodos abreviados de teclado. Así, para seleccionar todo el contenido de un documento puede pulsar la combinación Ctrl + A, para eliminar dicha selección puede pulsar la combinación Ctrl + D y para seleccionar todas las capas que forman parte de un documento deberá pulsar la combinación Alt + Ctrl + A. Una vez realizada la comprobación, pulse en el centro del área de trabajo vacía para ocultar el menú.

3 Tras efectuar esta comprobación, vamos a acceder al cuadro de diálogo Métodos abreviados de teclado y menús, con el cual ya trabajamos brevemente en la lección anterior. Despliegue el menú Edición y pulse sobre el comando Métodos abreviados de teclado. (2)
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La combinación de teclas que ejecuta el cuadro de diálogo Métodos abreviados de teclado y menús es Alt + Mayús + Ctrl + K.



4 Se abre el cuadro de diálogo Métodos abreviados de teclado y menús mostrando el contenido de la ficha del mismo nombre. En el apartado de información, situado en la parte inferior de este cuadro, puede consultar los pasos que debe seguir para crear nuevos atajos de teclado. El campo Métodos abreviados para contiene tres opciones: Menús de aplicación (seleccionada por defecto), que permite personalizar los atajos de teclado para elementos de la Barra de menús; Menús del panel, que permite la personalización para elementos de los menús de paneles, y Herramientas, que permite personalizar los atajos de teclado para herramientas del panel de herramientas. En este caso, mantendremos la opción predeterminada e iniciaremos el proceso para crear el nuevo atajo de teclado. Ahora se trata de buscar el comando de menú al que queremos asignar un método abreviado de teclado. Haga clic en la flecha que precede al menú Edición. (3)
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Si un comando no dispone de ningún atajo de teclado asignado la columna Método abreviado aparece vacía.



5 Haga clic dos veces en la parte inferior de la Barra de desplazamiento vertical y seleccione el comando Revisar ortografía. (4)
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6 Como puede ver, esta opción no dispone de ningún método abreviado asignado. Al seleccionar el comando, se activa un campo de texto en el cual podemos escribir el nuevo atajo de teclado. Para insertar el nuevo método abreviado de teclado, debe ejecutarlo directamente, es decir, no escribirlo Veamos qué ocurre si elegimos uno que ya corresponde a otra acción. Haga clic en el campo de texto de la columna Método abreviado y pulse la tecla F7. (5)
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Debe tener en cuenta que un mismo atajo de teclado no puede usarse para dos acciones distintas; si asignamos una combinación de teclas que ya está en uso a otra acción, ésta se eliminará de la primera para aplicarse a la segunda.



7 El programa nos informa de que este atajo de teclado ya está asignado a la función Capas del menú Ventana. En este momento, podría volver a asignar un método abreviado, acción que realizaremos a continuación, hacer clic en el botón Deshacer los cambios para volver al estado anterior o bien hacer clic en el botón Aceptar e ir a conflicto para mantener el atajo asignado e indicar uno nuevo para el otro comando o herramienta. En este caso, pulse la combinación de teclas Alt+F7 y, tras comprobar que Photoshop no lanza ningún mensaje de advertencia, pulse Retorno para confirmarlo. (6)
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8 Puede añadir nuevas combinaciones de teclado para la misma acción usando el botón Añadir método abreviado, así como eliminar la asignada usando el botón Eliminar método abreviado. Una vez creado el nuevo atajo de teclado, debemos guardarlo para que pueda ser utilizado en el programa. Para ello, haga clic en el icono Guardar todos los cambios del conjunto actual de métodos abreviados, el primero situado junto al campo Definir. (6)
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Para descartar todos los cambios y salir del cuadro de diálogo, haga clic en el botón Cancelar.



9 El icono que muestra un dispositivo con una flecha permite crear un nuevo conjunto a partir del conjunto de métodos abreviados actual. En este caso, se abre el cuadro Guardar mostrando seleccionada por defecto la carpeta de Photoshop Keyboard Shortcuts, donde se creará una copia de los valores por defecto. Asignaremos al conjunto un nuevo nombre antes de almacenarlo. Escriba en el campo Nombre el término atajo ortografía y pulse el botón Guardar. (7)
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Los archivos procedentes de los métodos abreviados de teclado tienen la extensión .KYS.



10 Si necesita descartar el último cambio almacenado sin cerrar el cuadro de diálogo, puede pulsar el botón Deshacer, mientras que si desea restaurar el valor predeterminado de un método abreviado nuevo, puede pulsar el botón Usar valor por defecto. Por su parte, el botón Resumir permite consultar una lista de los métodos abreviados de teclado actuales. Pulse el botón OK para confirmar la creación del nuevo método abreviado de teclado.

11 A continuación, comprobaremos como el nuevo atajo de teclado aparece junto al correspondiente comando. Para ello, despliegue el menú Edición y compruebe que, efectivamente, el comando Revisar ortografía muestra el atajo de teclado Alt + F7. (8)
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12 No queremos terminar sin mostrarle cómo eliminar un método abreviado de teclado personalizado. Para hacerlo, es preciso acceder de nuevo al cuadro de diálogo con el que hemos trabajado anteriormente. En este caso, despliegue el menú Ventana, haga clic sobre el comando Espacio de trabajo y elija con un clic la opción Métodos abreviados de teclado y menús. (9)
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13 El cuadro Métodos abreviados de teclado y menús se abre mostrando la definición del nuevo conjunto creado, denominado Atajo ortografía. (10) Pulse dos veces en la parte inferior de la barra de desplazamiento vertical de este panel para visualizar el comando Revisar ortografía.
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Al eliminar el atajo de teclado de un conjunto, el nombre del conjunto de métodos cambia para mostrar entre paréntesis la palabra (modificado).



14 Con el comando Revisar ortografía y su correspondiente atajo de teclado seleccionados, pulse el botón Eliminar método abreviado. (11)
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15 Efectivamente, el atajo de teclado desaparece. El icono de la papelera situado a la derecha del campo Definir permite suprimir el conjunto de métodos abreviado de teclado seleccionado en dicho campo; por esta razón, es importante no confundir este icono con el que acabamos de utilizar. Veremos cómo funciona a continuación. Con el conjunto atajo ortografía (modificado) seleccionado en el campo Definir, pulse el comando Eliminar el conjunto actual de métodos abreviados, que muestra el dibujo de una papelera. (12)
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Si lo desea, desde la ayuda de Photoshop, a la que puede acceder desde el menú Ayuda o pulsando la tecla de función F1, puede consultar todos y cada uno de los métodos abreviados de teclado predeterminados en el programa.



16 El programa lanza un cuadro de confirmación antes de eliminar definitivamente el conjunto de métodos abreviados. En este caso, haga clic en Sí para proceder con la eliminación del conjunto seleccionado. (13)
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17 Ahora el campo Definir vuelve a mostrar el conjunto de valores por defecto del programa. Haga clic en OK para confirmar esta acción y dé así por terminada esta lección.


Lección 4. El explorador de archivos Bridge y Mini Bridge

Photoshop, así como todos los programas incluidos en el paquete Creative Suite de Adobe, incorpora un explorador de archivos gracias al cual el usuario puede visualizar, ordenar y modificar alguna de las características de las creaciones disponibles. Además, también es posible distribuir los archivos antes de disponer de ellos en pantalla mediante la creación, la duplicación, la eliminación y el movimiento de nuevas carpetas y nuevos archivos. Este explorador de archivos se incluye a modo de subaplicación y con un nombre específico: Adobe Bridge. Bridge proporciona una completa información de cada archivo, como el nombre y el formato, sus dimensiones, su tamaño y el tipo de color, y permite organizar, explorar, localizar y ver en muy poco tiempo qué activos necesita en su día a día en previsualizaciones gráficas y en miniaturas ampliables.


RECUERDE

En Photoshop CS6, la versión recucida del explorador de archivos Bridge, denominado Mini Bridge, se muestra a modo de panel en la parte inferior de la pantalla, compartiendo espacio con el panel de animación Línea de tiempo. El único requisitio para trabajar con Mini Bridge es que Bridge se encuentre ejecutándose en segundo plano.



1 En esta lección le mostraremos cómo acceder al explorador de archivos Adobe Bridge y cómo gestionar y buscar archivos. Para ello, despliegue el menú Archivo y haga clic sobre el comando Buscar en Bridge. (1)
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2 Se abre de inmediato el explorador de archivos, mostrando por defecto todos los elementos guardados en el Escritorio del equipo. (2) La principal ventaja que presenta Bridge es el hecho de poder visualizar las imágenes disponibles y manipularlas antes de importarlas definitivamente al área de trabajo. Para que usted pueda realizar sin problemas este ejercicio, utilizaremos la carpeta de imágenes de muestra que Windows proporciona con el sistema operativo (aunque sepa que, si lo desea, puede utilizar otras imágenes que tenga almacenadas en su equipo). Para ello, acceda a dicha carpeta, denominada Imágenes de muestra y situada dentro de la biblioteca de imágenes del programa.
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Otra forma de acceder a Adobe Bridge es mediante la combinación de teclas Alt + Ctrl + O.



3 Adobe Bridge muestra en miniaturas las imágenes que se encuentran en el interior de la carpeta seleccionada. Observe que la ventana está distribuida principalmente en tres partes. A la izquierda, se encuentran el panel de carpetas y el de filtros, colecciones e imágenes exportadas, que se almacenan como JPEG para ser cargadas en la Web. El panel Filtros permite ordenar y filtrar archivos, y el panel Colecciones permite crear, localizar y abrir colecciones de imágenes previamente creadas. En la parte central se visualiza el catálogo de imágenes y en la parte derecha se ubican los paneles de vista previa y propiedades (o metadatos) de las imágenes. Para visualizar toda su información, haga clic en uno de los archivos de muestra. (3)
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Es normal que, aunque disponga del programa y del sistema operativo en español y aunque los archivos de imágenes se muestren habitualmente en la carpeta de origen con su nombre en español, dicho nombre aparezca en Bridge en su idioma original, es decir, en inglés.



4 En el panel Previsualizar se muestra una miniatura de la imagen seleccionada, mientras que en el panel Metadatos se refleja la información referente a dicha imagen. En la sección Propiedades de archivo de este panel se especifica el nombre y el tipo de archivo así como la fecha de creación o inclusión en la carpeta y la fecha en que la imagen fue modificada. También puede consultar las dimensiones del archivo, el color indexado y el tamaño. Para minimizar este panel, haga clic sobre su título.

5 Es posible cambiar el modo de visualización de las imágenes en el programa, así como cambiar a modo compacto la ventana del programa, de manera que pueda trabajar a la vez con Bridge y con Photoshop. Para modificar el modo de visualización de su colección de imágenes en la ventana de Adobe Bridge, despliegue el menú Vista y elija la opción Como detalles. (4)
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Si lo necesita puede ampliar el espacio destinado a los paneles de vista previa y propiedades; para ello, sitúe el puntero del ratón en la barra que separa este espacio del panel central y, cuando adquiera la forma de una doble flecha, arrastre hacia la izquierda hasta conseguir el espacio deseado.



6 Una de las mejores características de Bridge es la herramienta de búsqueda que contiene, con un interesante panel de filtros que nos permite establecer criterios de búsqueda sin necesidad de acceder al cuadro Buscar y ordenar la lista de resultados de diferentes maneras. Vamos a probarlo. Imaginemos que queremos mostrar únicamente las imágenes clasificadas con 3 estrellas. Elija esa categoría en el apartado Clasificaciones del panel Filtro. (5)
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7 Al encontrarse seleccionada una de las imágenes, el programa lanza un cuadro en el cual debemos indicar si deseamos indicar el cambio de metadatos sobre dicha imagen o no. En este caso, pulse el botón No aplicar. (6)
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8 Aparecen así en el panel Contenido las imágenes clasificadas con esta puntuación. (7) Las imágenes de muestra con las que estamos trabajando muestran una clasificación también de ejemplo; sepa que usted también puede clasificar sus propias imágenes desde el menú Etiqueta de Adobe Bridge mediante la asignación de estrellas. Seguidamente, para ordenar las imágenes filtradas por tamaño, haga clic en el término Ordenar por Nombre de archivo de la Barra de herramientas y seleccione la opción Por tamaño en el menú que se despliega. (8)


[image: ]

[image: ]
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Si la búsqueda no produce los resultados esperados, pruebe a cambiar la opción relativa a la ubicación sobre la cual debe realizarse el rastreo.



9 Una vez comprobada la utilidad del panel de filtros, localizaremos otra imagen utilizando ahora el campo de búsqueda del programa. Debe tener en cuenta que el uso de este campo restringe la búsqueda a una serie de ubicaciones del equipo. Para comprobarlo, haga clic sobre la punta de flecha situada junto a la lupa en el mismo campo de búsqueda.

10 En este caso, y a modo de ejemplo, realizaremos el rastreo en la carpeta de imágenes de muestra actual, por lo que marque la opción Búsqueda en el escritorio de Windows: carpeta actual. (9)
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11 A continuación, debemos insertar en el campo de búsqueda la palabra clave incluida en el título de la imagen que deseamos encontrar. En este caso, escriba la palabra koala y pulse la tecla Retorno para iniciar la búsqueda. (10)
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Si la ubicación con la que necesita trabajar no aparece en la lista del campo desplegable Buscar en pulse la opción Explorar de dicha lista.



12 Bridge rastrea la ubicación especificada y da con la imagen que estábamos buscando. Si el archivo que necesita localizar no se encuentra en ninguna de las ubicaciones predeterminadas en el explorador, no se preocupe, puesto que la aplicación dispone de un comando de búsqueda alternativo. Para acceder a él, despliegue el menú Editar y haga clic sobre la comando Buscar.

13 Se abre el cuadro de diálogo Buscar, en el cual, principalmente, debemos indicar la ubicación en la cual se debe realizar el rastreo y los criterios en los que se basará la utilidad para hacerlo. Para indicar la ubicación, despliegue el campo Buscar en y elija la opción adecuada. (11) (En este caso, proceda por su cuenta según los archivos y las carpetas que tenga guardados en su equipo.)
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El campo que por defecto muestra la palabra contiene permite elegir entre las opciones no contiene, empieza por, termina con, es igual a y no es igual a.



14 A continuación, en el apartado Criterios, debemos especificar el criterio en el cual deberá basarse el rastreo. En este caso introduciremos sencillamente el nombre del archivo, pero compruebe la larga lista de criterios que Bridge puede tener en cuenta para realizar el rastreo desplegando el primer campo de este apartado. (12)


[image: ]

[image: ]


15 Efectivamente, puede realizar búsquedas por tamaño, fecha de creación, modo de color, mención de copyright, espacio de color, flash, y un largo etcétera. En este caso, mantenga las opciones Nombre de archivo y contiene en el apartado Criterios y escriba el término que desee en el campo Introducir texto. (13)
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Recuerde que si la búsqueda no produce los resultados esperados, pruebe a cambiar la ubicación en el campo de búsqueda o a incluir las subcarpetas en el proceso del rastreo.



16 Los botones con los signos + y - que aparecen a la derecha del apartado Criterios nos permiten añadir o eliminar criterios de búsqueda, mientras que el campo Coincidencia permite especificar si los criterios indicados deben cumplirse todos o sólo algunos. Para que empiece el rastreo, haga clic en el botón Buscar.

17 Tras realizar la búsqueda por las carpetas y subcarpetas del directorio indicado, el programa muestra los resultados en el panel Contenido. (14) El modo de visualización se adapta al seleccionado anteriormente, Como detalles. Desde esta aplicación, puede llevar a cabo alguna manipulación sobre la imagen, como un cambio de orientación o, incluso, su eliminación. Como ejemplo, giraremos 180 grados la imagen. Para ello, haga clic sobre ella en el panel Contenido para seleccionarla, despliegue el menú Editar y pulse sobre el comando Rotar 180o. (15)
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Si lo prefiere, manipule la imagen girándola en el sentido opuesto.
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18 Observe el resultado tanto en el panel Contenido como en el panel Previsualizar. Si lo desea, puede obtener también una previsualización de sus imágenes a pantalla completa. Para ello, despliegue el menú Vista y haga clic sobre el comando Vista previa de pantalla completa. (16)
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La barra espaciadora de su teclado también permite mostrar las imágenes a pantalla completa.



19 Efectivamente, la imagen se muestra ahora sobre un fondo gris, ocupando toda la pantalla del equipo. Vuelva a Bridge pulsando la tecla Escape de su teclado.

20 La complementariedad entre Bridge y Photoshop permite abrir en el programa de retoque las imágenes visualizadas en el explorador. Para ello, despliegue el menú Archivo, haga clic sobre el comando Colocar y pulse sobre la opción En Photoshop. (17)
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21 Efectivamente, la imagen se abre en Photoshop, lista para ser retocada y manipulada cuanto sea necesario. (18) Sin embargo, como en esta lección pretendemos mostrarle únicamente el uso de Bridge, cierre la imagen actual pulsando sobre el botón de aspa de su pestaña y, en el cuadro de diálogo de confirmación para el almacenamiento de supuestos cambios, pulse en No.
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Otra forma de visualizar en Photoshop una imagen abierta en Bridge es haciendo doble clic sobre dicha imagen.



22 Al pasar a Photoshop, Bridge continúa abierto en segundo plano. Para volver a él, recurra a la Barra de tareas del equipo.

23 Terminaremos esta lección cerrando el explorador de archivos de Adobe. Para ello, despliegue el menú Archivo y haga clic sobre el comando Salir para volver a Photoshop.


RECUERDE

Si utiliza la opción Volver a Adobe Photoshop del menú Archivo o la combinación de teclas Ctrl + Alt + O, Adobe Bridge continuará abierto en segundo plano.




Gestión de imágenes

Introducción

Antes de empezar a trabajar con el retoque y la manipulación de imágenes en Photoshop resulta de gran ayuda y utilidad conocer ciertos aspectos relacionados con la gestión previa de documentos. Entre estos aspectos se encuentra la creación y la apertura de archivos o los cambios de formato, color, visualización o dimensiones de las imágenes. Todas estas acciones se describen con todo detalle en las diferentes lecciones de este apartado.

Aunque resulta más habitual abrir imágenes existentes, es decir, procedentes de una cámara digital o almacenadas en el equipo, para su retoque y manipulación en el programa, también resulta útil saber cómo crear nuevos documentos sobre los cuales insertar todo tipo de elementos: trazos, textos o imágenes, por ejemplo. La creación de archivos, junto con la apertura se tratan en la primera lección de este apartado.
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El proceso para la creación de nuevos documentos en Photoshop permite especificar, además del nombre del nuevo archivo, las dimensiones, la resolución, el color e, incluso, el color de fondo.
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Los cambios de modo de color de las imágenes en Photoshop se llevan a cabo desde el menú Imagen, concretamente desde el comando Modo. Normalmente, las imágenes se encuentran en modo RGB.



En cuanto al formato y el color de las imágenes, la segunda lección de este apartado trata de mostrar las diferencias entre los distintos formatos disponibles y, sobre todo, las posibilidades relacionadas con los cambios de color de las imágenes. Así, en esta lección el lector tendrá la oportunidad de realizar modificaciones sobre los colores de una imagen existente, consiguiendo resultados de los más espectaculares, todo ello siguiendo un proceso muy sencillo.
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El modo visualización de pantalla entera disponible en Photoshop permite al usuario visualizar la imagen sobre un fondo negro, libre de paneles y barras de herramientas.




[image: ]
Gracias al comando Organizar del menú Ventana, la organización de imágenes resulta realmente intuitiva.



Jugar con la visualización de una imagen también resulta importante en Photoshop, puesto que permite trabajar con el máximo detalle sobre zonas concretas de las imágenes cuando más se necesita. También el almacenamiento de imágenes es tratado en una lección de esta apartado, concretamente en la cuarta; en dicha lección, se muestran todos los procedimientos que pueden llevarse a cabo en Photoshop para almacenar un documento y las diferencias que existen entre ellos.

El apartado termine con una lección dedicada a los distintos comandos para la visualización de distintas imágenes abiertas a la vez en el área de trabajo de Photoshop. De esta forma, es posible organizarlas en distintos mosaicos, cambiar la disposición en pestañas por las clásicas ventanas e, incluso, igualar el zoom y la ubicación de todas las imágenes abiertas, todo ello mediante un sencillísimo proceso.


Lección 5. Crear y abrir archivos

Adobe Photoshop permite crear documentos nuevos en blanco, denominados lienzos. Los lienzos le permitirán posteriormente ubicar una imagen para retocarla y manipularla. Los documentos nuevos muestran medidas predeterminadas que se pueden personalizar y un color de fondo también determinado. Las acciones que permiten crear un documento nuevo y abrir un archivo se llevan a cabo a través de las opciones del menú Archivo, desde Adobe Bridge, estudiado en la lección anterior, o Mini Bridge o bien utilizando los también conocidos atajos de teclado. Al crear un nuevo documento, éste tomará las medidas establecidas para la última creación; en sus manos está mantenerlas o, si lo prefiere, modificarlas.


RECUERDE

En el cuadro de diálogo Nuevo es preciso establecer las características principales para el nuevo lienzo, como son sus dimensiones (alto y ancho en centímetros, pulgadas, milímetros, puntos, picas y columnas), el tipo de color sobre el que se basará (RGB, escala de grises, mapa de bits, CMYK o Color lab) y el color que desee utilizar como fondo.



1 En el primer ejercicio de este nuevo apartado del libro, aprenderá diferentes modos de abrir un archivo con Adobe Photoshop. Al acceder al programa, el área de trabajo se muestra vacía. Para empezar a trabajar, y según sus necesidades, podemos crear un nuevo lienzo o bien abrir un archivo existente. En primer lugar le mostraremos cómo crear un lienzo en blanco. Despliegue el menú Archivo y seleccione la opción Nuevo. (1)
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2 El programa muestra el cuadro de diálogo Nuevo con las opciones necesarias para especificar las dimensiones del nuevo archivo, la gama de colores que desea que tenga y, aunque se trate de un documento en blanco, con un fondo blanco, transparente o de color. Es interesante saber que puede crear un documento que coincida en anchura, altura, resolución, modo de color y profundidad de bits con los de cualquier imagen abierta; para ello, es preciso seleccionar el nombre de dicha imagen en la sección inferior del campo Predefinir. Otro aspecto importante es que si ha seleccionado y copiado previamente contenido de otra imagen en el Portapapeles, las dimensiones y la resolución de la nueva imagen se basan de forma automática en los datos copiados. Antes de aceptar el proceso, y siempre que lo necesite, puede guardar los ajustes como preestablecidos haciendo clic en el botón Guardar ajuste preestablecido. En esta ocasión, mantenga las opciones tal y como aparecen por defecto y pulse el botón OK. (2)
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La combinación de teclas que abre el cuadro de diálogo Nuevo es Ctrl + N.



3 El lienzo aparece dentro de una ventana con una pestaña en la que podrá visualizar las características principales del archivo: el nombre del documento, que, en esta ocasión y puesto que no hemos especificado ninguno, es Sin título-1, el porcentaje de zoom aplicado y, entre paréntesis, el modo de color, que por defecto, es RGB/8. (3) Los diferentes documentos abiertos se distribuyen por el área de trabajo a modo de fichas, lo que supone una navegación por ellos fácil y rápida. Puesto que no utilizaremos por el momento el nuevo documento en blanco, pulse el botón de aspa de su pestaña para cerrarlo.
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También puede pulsar la combinación de teclas Ctrl + O para acceder al cuadro de diálogo Abrir.



4 A continuación, accederemos a una de las imágenes almacenadas en el ordenador. Una vez más, y como el objetivo del ejercicio es mostrar cómo abrir un archivo existente, utilizaremos la carpeta de imágenes de muestra de Windows. Despliegue el menú Archivo y pulse sobre la opción Abrir. (4)
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5 Aparece el cuadro de diálogo Abrir, mostrando normalmente la última ubicación con la que ha trabajado en el programa. En el campo Tipo de este cuadro se muestra seleccionada por defecto la opción Todos los formatos, lo que supone que se visualizan todas las imágenes disponibles. Sin embargo, si usted está buscando o necesita una imagen con un formato específico, no dude en seleccionarla en el mencionado campo. Recuerde que la carpeta Imágenes de muestra se encuentra en la biblioteca o directorio Imágenes. Localice dicha carpeta y ábrala con un doble clic. (5)
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Los iconos situados en el panel de la izquierda del cuadro de diálogo Abrir permiten cambiar entre distintas ubicaciones.



6 Ahora sólo nos queda elegir la imagen que deseamos abrir. Como ejemplo, haga clic sobre la imagen Pingüinos para seleccionarla (6) y haga clic en el botón Abrir.
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7 La imagen se abre ahora en un lienzo independiente, preparada para ser retocada. (7) Photoshop permite abrir en un único paso más de una imagen. Para ello, es preciso seleccionarlas conjuntamente en el cuadro de diálogo Abrir. Para comprobarlo, pulse en esta ocasión la combinación de teclas Ctrl + O.
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8 De nuevo nos encontramos en el cuadro de diálogo Abrir, en el cual se visualiza el contenido de la última carpeta con la que ha trabajado. Vamos a seleccionar en este caso tres imágenes. Para ello, haga clic en la primera, pulse la tecla Ctrl y, sin soltarla, haga clic en otras dos imágenes. (8)
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Si las imágenes que necesita seleccionar en el cuadro de diálogo Abrir se encuentran situadas consecutivamente, puede hacer clic en la primera y en la última mientras mantiene pulsada, en este caso, la tecla Mayúsculas.



9 Las tres imágenes indicadas aparecen seleccionadas y sus nombres se reflejan en el campo Nombre del cuadro de diálogo. Pulse el botón Abrir y compruebe como las tres imágenes se abren una tras otra en el área de trabajo.


RECUERDE

Si necesita localizar imágenes guardadas en algún dispositivo conectado a su equipo, pulse sobre la ubicación Equipo y, entre las unidades existentes, seleccione la que le interese trabajar.
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10 La imagen situada en primer plano es la última que se ha abierto y, por tanto, la última que ha sido seleccionada. Como puede comprobar, cada imagen ocupa una ventana encabezada por la pestaña que muestra nombre, zoom y modo de color. De esta forma es realmente sencillo pasar de unas a otras. Nos ocuparemos de la visualización de varios documentos en el área de trabajo del programa en una lección posterior de este mismo apartado. Otra forma de abrir imágenes en Photoshop es desde la aplicación Adobe Bridge, como vimos en la lección anterior. Como esta acción ya fue realizada en su momento, no queremos dejar pasar la oportunidad de mostrarle el funcionamiento del explorador de archivos mini, denominado precisamente Mini Bridge, para la apertura de archivos en Photoshop. El acceso a Mini Bridge se realiza en esta versión del programa desde el panel situado por defecto en la parte inferior del área de trabajo e implica la ejecución en segundo plano de Bridge. Pulse sobre la pestaña de dicho panel. (9)


[image: ]

[image: ]


11 De esta forma se despliega el panel Mini Bridge. La primera vez que se accede al pequeño explorador se muestra la opción Iniciar Bridge, (10) mediante el cual es posible localizar la carpeta o el directorio que contiene las imágenes que nos interesan. En los usos posteriores del panel, se reflejará siempre la última ubicación con la que se ha trabajado. En este caso, haga clic sobre la mencionada opción.
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12 Se muestran las distintas ubicaciones en el equipo. Actúe por su cuenta localizando alguna de las imágenes guardadas y, para abrirla en Photoshop, sencillamente pulse sobre ella. (11)
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Debe saber que la exploración de archivos con Mini Bridge utiliza las características de rastreo de Adobe Bridge.



13 La nueva imagen aparece en otra ficha independiente que se sitúa en último lugar. (12) Oculte el panel Mini Bridge haciendo doble clic sobre su pestaña.
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14 Las imágenes cargadas en el área de trabajo pueden ser recuperadas, una vez cerradas, desde la lista de archivos recientes. Para comprobar la apertura de archivos desde la lista de elementos recientes de Photoshop, cerraremos todas las imágenes que se encuentran abiertas en este momento. Para ello, despliegue el menú Archivo y haga clic sobre la opción Cerrar todo.

15 Volvemos a disponer en estos momentos del área de trabajo vacía. Para recuperar cualquiera de las imágenes abiertas anteriormente, despliegue el menú Archivo y pulse sobre el comando Abrir recientes.

16 Este comando contiene una lista por defecto de los últimos diez archivos abiertos en Photoshop. La opción Borrar lista de archivos recientes limpia el contenido de esta lista. El número de elementos que debe mostrar dicha lista puede ser modificado desde el cuadro de preferencias del equipo, concretamente desde la categoría Administración de archivos. Para ello, deberá desplegar el menú Edición, pulsar sobre el comando Preferencias y elegir de la lista el nombre de la mencionada categoría. Haga clic sobre la imagen que desee recuperar para que ésta se abra de inmediato en el área de trabajo del programa.

17 No queremos terminar esta lección sin comentar brevemente el uso del comando Abrir como, también incluido en el menú Archivo. Este comando permite elegir el formato original de una imagen, en aquellos casos en que ha sido guardada en un tipo distinto. Por ejemplo, un archivo PSD, con el formato de Photoshop, que haya sido guardado con una extensión de imagen .gif, así como cuando la imagen no tiene extensión. En estos casos, es preciso utilizar el comando Abrir como y elegir en el cuadro de diálogo del mismo nombre el formato original para que Photoshop pueda interpretarlo. Si aun así si la imagen no puede abrirse, puede ser que el formato elegido no coincida con el formato real del archivo o, incluso, que el archivo esté dañado. Una vez realizado este apunte, cierre la imagen actual pulsando sobre el botón de aspa de su pestaña para dar así por terminada esta lección.


RECUERDE

Otra forma de cerrar todos los documentos abiertos consiste en pulsar con el botón derecho del ratón sobre una de las pestañas de documento y seleccionar el comando Cerrar todo del menú contextual.




Lección 6. Modificar el formato y el color de las imágenes

Photoshop permite abrir archivos gráficos de distintos formatos, desde los tradicionales JPEG, BMP o GIF, hasta los pertenecientes a otros programas, como PNG, propio de las imágenes creadas con Adobe Fireworks, o PDF, de Adobe Acrobat. El formato PSD es el formato propio de las imágenes creadas o manipuladas con Adobe Photoshop y, aunque su tamaño es importante, respeta todas las características y manipulaciones realizadas sobre las imágenes. Por defecto, Photoshop abre las imágenes en el modo de color RGB y a 8 bits por canal. Este modo asigna a cualquier píxel un valor de intensidad comprendido entre 0 (correspondiente al negro) y 255 (correspondiente al blanco) en cada componente RGB de una imagen en color. Sólo aquellas imágenes que han sido guardadas anteriormente en otro modo aparecen con un modo diferente o con otra cantidad de bits por canal, en cuyo caso hay que tener en cuenta que dichas imágenes no dispondrán de muchas de las opciones de manipulación de color que Photoshop pone a su disposición.


RECUERDE

Es muy importante que antes de retocar una imagen con Photoshop guarde una copia en formato PSD y trabaje sobre ella, puesto que en el caso de producirse algún error que le imposibilitara retroceder podrá disponer de la imagen en su formato original.



1 A continuación, le mostraremos los diferentes modos de color que puede adquirir una imagen en Photoshop. Para ello, utilizaremos una vez más una de las imágenes de muestra que proporciona el sistema operativo (para llevar a cabo estas prácticas estamos trabajando sobre Windows 7). Para empezar, despliegue el menú Archivo y haga clic sobre el comando Abrir recientes.

2 Como vimos en la lección anterior, este comando esconde una lista de los últimos archivos abiertos en Photoshop. En este caso, haga clic sobre el archivo denominado Penguins.jpg. (1)
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3 La imagen seleccionada se abre en el área de trabajo de Photoshop. (2) Puesto que realizaremos varias modificaciones de color sobre la imagen, es importante que cree una copia de este archivo. En este caso, tan sólo modificaremos el formato de la imagen de modo que quede almacenada en formato PSD, propio de los archivos creados con Adobe Photoshop. Para ello, despliegue el menú Archivo y seleccione el comando Guardar como.
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Si usted no ha realizado el ejercicio anterior, acceda al cuadro de diálogo Abrir mediante el comando del mismo nombre del menú Archivo y localice la carpeta de imágenes de muestra, en la cual se encuentra la imagen con la que trabajaremos.



4 Automáticamente aparece el cuadro de diálogo Guardar como. Puesto que tan sólo modificaremos el formato de la imagen, mantendremos el mismo nombre pero cambiaremos el tipo de archivo. Despliegue el campo Formato.

5 Photoshop permite guardar los diferentes archivos con múltiples formatos, aunque en esta ocasión, como hemos dicho, guardaremos la imagen con el formato PSD, propio de los archivos creados con Adobe Photoshop. Pulse sobre dicho formato. (3)
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La combinación de teclas que permite el acceso al cuadro de diálogo Guardar como es Mayús + Ctrl + S.



6 Una vez ha especificado el nombre para el archivo y el formato, y dado que estamos trabajando dentro de la carpeta de imágenes de muestra del sistema, cambiaremos también la ubicación de destino. Localice y seleccione la carpeta Imágenes y pulse el botón Guardar. (4)
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Las imágenes Multicanal contienen 256 niveles de gris en cada canal, por lo que se utilizan en impresión especializada. Debe tener en cuenta que el color indexado y las imágenes de 32 bits no pueden convertirse a este modo.



7 La imagen se mantiene en pantalla, aunque en este caso se trata de la copia en formato PSD. (Vea si no el nombre del archivo en la correspondiente pestaña del documento.) (5) A continuación realizaremos algunas modificaciones en su color base. Despliegue el menú Imagen y pulse sobre el comando Modo.
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La eliminación de un canal de color en una imagen RGB, CMYK o Lab convierte de forma automática la imagen al modo Multicanal y, además, acopla las capas existentes.



8 Photoshop señala con un signo de verificación las opciones de color activas. Para que todas las opciones disponibles de color estén activas, es conveniente disponer de imágenes con modo RGB y 8 Bits/canal. Las imágenes RGB utilizan tres colores o canales para reproducir los colores en la pantalla, lo que implica que, en imágenes de 8 bits por canal, estos tres canales se convierten en 24 bits de información del color por píxel. Por norma general, el programa abrirá todos los archivos con esta configuración pero, si lo desea, usted mismo podrá modificar dichas opciones. En esta ocasión, seleccione el modo de color Multicanal. (6)
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9 Observe sobre la imagen que el modo Multicanal realza los canales cálidos. (7) Seguidamente, seleccionaremos un modo de color distinto. Despliegue nuevamente el menú Imagen, pulse sobre el comando Modo y seleccione el modo Color lab. (8)
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El modo de color Lab se basa en la percepción humana del color. Los valores numéricos de este modo describen todos los colores que ve una persona con una capacidad de visión normal.



10 El modo seleccionado añade luminosidad extra a la imagen, debido a que se utiliza para trabajar con imágenes Photo CD, editar la luminancia y los valores de color de una imagen de forma independiente. (9) Para devolver la imagen a su estado anterior, despliegue el menú Edición y pulse sobre la opción Deshacer Color Lab.
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11 Por último cambiaremos la imagen actual de color a escala de grises. Sin embargo, antes, despliegue el menú Imagen, pulse sobre el comando Modo y seleccione la opción Color RGB para volver a su estado original. (10)
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Para deshacer la última acción realizada también puede pulsar la combinación de teclas Ctrl + Z.



12 Despliegue de nuevo el menú Imagen, haga clic en el comando Modo y seleccione el modo de color Escala de grises. (11)
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El modo Escala de grises elimina toda la información de color de la imagen original, convirtiéndola a blanco y negro.



13 Puesto que la opción seleccionada eliminará los colores de la imagen, el programa solicita confirmación para continuar con el proceso. Pulse el botón Descartar. (12)
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14 La conversión de una imagen en color a escala de grises proporciona siempre resultados artísticamente espectaculares. (13) Para volver a disponer de la imagen con sus colores originales, la cerraremos sin guardar los cambios. Pulse el botón de aspa de la pestaña de la imagen.
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15 En el cuadro de diálogo que solicita la confirmación del cierre, pulse No para no guardar los cambios y dar así por terminada esta lección. (14)
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Lección 7. Cambiar la visualización de una imagen

Photoshop dispone de una amplia gama de herramientas que le permitirán visualizar los elementos del área de trabajo del mejor modo posible. La herramienta Zoom es, sin duda, el comando más importante que le permitirá ver las imágenes disponibles con diferentes formatos y ampliaciones. Esta herramienta está disponible en la paleta Herramientas, fácilmente identificable, puesto que está representada por el dibujo de una pequeña lupa, y también en la Barra de estado, a modo de campo de porcentaje. Para complementarla, la herramienta Zoom dispone de la herramienta Mano, la cual se utiliza para visualizar las imágenes en la ventana del documento en el caso de que ésta quede demasiado grande y sólo pueda verse parte de ella. Además, también dispone de los controles de la ventana que le permitirán modificar el modo de visualización. Estas opciones no son tan utilizadas como la herramienta Zoom, aunque en ocasiones, y sobre todo, cuando se está trabajando con el color y la luz de fotografías de alta calidad, es importante conocerlas y saber utilizarlas.


RECUERDE

Al seleccionar la herramienta Zoom, el puntero del ratón se convierte en una lupa, que en su interior muestra el signo + o – según la función activa en cada momento: acercar o alejar.



1 Las imágenes cargadas en el área de trabajo de Photoshop pueden visualizarse en detalle utilizando diferentes herramientas. Para llevar a cabo este ejercicio, abriremos otra de las imágenes de muestra suministradas por Windows 7. Despliegue el menú Archivo y haga clic sobre el comando Abrir.

2 En el cuadro de diálogo Abrir, haga doble clic sobre la carpeta Imágenes de muestra para acceder a su contenido y haga doble clic sobre una de las imágenes disponibles.

3 En ocasiones, puede resultar interesante eliminar el fondo de color gris del programa que rodea la imagen y ver el contraste sobre un fondo negro, a modo de previsualización. Para ello, es recomendable el denominado Modo de pantalla entera. Despliegue el último de los iconos del panel de herramientas y elija la opción Modo de pantalla entera. (1)
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También puede cambiar entre los diferentes modos de pantalla desde el menú Vista de la aplicación.



4 Un cuadro de diálogo nos informa de que el modo de pantalla entera oculta todos los paneles, y le sugiere el modo de volver a visualizarlo. Según se indica, es posible recuperar los paneles de Photoshop situando el puntero del ratón sobre el espacio que ocupan normalmente, así como pulsando la tecla Tabulador. En este caso, pulse el botón Pantalla entera para cambiar el modo de visualización de la imagen. (2)
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5 El modo de pantalla entera oculta toda la interfaz de Photoshop para mostrar sólo la imagen y, en el caso de que se encuentren activadas, las reglas horizontal y vertical. (3) Para volver al modo de pantalla normal, pulse la tecla Escape.
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En lugar de pulsar la tecla Escape, también puede utilizar la tecla F para volver al modo de pantalla estándar.



6 Photoshop dispone de un tercer modo de pantalla que permite ocultar la Barra de estado, manteniendo el resto de elemento de interfaz. Si desea activar este modo, debe seleccionar la opción Modo de pantalla entera con barra de menús. (4) Si lo desea, puede ampliar la imagen de modo que pueda visualizarla en detalle. Para ello, lo mejor es utilizar la herramienta Zoom. Pulse sobre dicha herramienta, cuyo icono muestra una lupa en el panel Herramientas.
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La herramienta Zoom puede activarse pulsando la tecla Z de su teclado.



7 Observe que el puntero del ratón, al situarse sobre la imagen, adopta la forma de una lupa y que, en su interior, aparece el signo +, lo que indica que la herramienta Zoom, en esta ocasión, ampliará la imagen. En el caso de aparecer el signo -, el efecto producido sería el contrario. Haga clic en el centro de la imagen. (5)


[image: ]

[image: ]
Debe tener en cuenta que las imágenes con baja resolución pueden perder nitidez al ser demasiado aumentadas.



8 Puede utilizar la misma herramienta para reducir el tamaño de la imagen. En la Barra de opciones de la herramienta, situada en la parte superior del área de trabajo por debajo de la Barra de menús, aparecen dos iconos que muestran el dibujo de una lupa: una con el signo + y otra con el signo -. Haga clic sobre la lupa con el signo – (6) y, nuevamente, pulse en el centro de la imagen.
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También puede alternar entre los dos modos de aplicación de la herramienta Zoom pulsando la tecla Alt mientras hace clic sobre la imagen.



9 Por defecto, el programa muestra la imagen en un tamaño idóneo para ser visualizado de forma completa en el área de trabajo. Esto no quiere decir que todas las imágenes tengan realmente dicho tamaño. Para visualizar la imagen con su tamaño real, con la herramienta Zoom todavía activada, haga clic en el botón Píxeles reales, en la Barra de opciones. (7)
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RECUERDE

Photoshop permite especificar algunas propiedades de la herramienta Zoom en la categoría General del cuadro Preferencias. Por ejemplo, para hacer que funcione con la rueda de desplazamiento del ratón, es preciso activar la opción Zoom con rueda de desplazamiento.



10 El nivel de zoom aplicado a la imagen puede ser consultado en distintas ubicaciones: en la Barra de estado y en la Barra de la aplicación. Al utilizar la opción Píxeles reales, la imagen se muestra siempre al 100%. (8) En este caso, puesto que la imagen original es de un tamaño superior al de la ventana, parte de ésta queda oculta. En estos casos, y siempre que se necesite, puede utilizar la herramienta Mano para desplazarse por las diferentes partes de la imagen. Para ello, en la paleta Herramientas, active con un clic de ratón dicha herramienta, cuyo icono muestra una mano. (9)
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La herramienta Mano puede activarse desde el teclado pulsando la tecla H.



11 Al activar la herramienta Mano, el puntero del ratón vuelve a modificar su aspecto y, en esta ocasión, adopta la forma precisamente de una mano. Puede ir arrastrando el ratón por encima de la imagen, sin soltar el botón de dicho dispositivo, para ver diferentes partes de la misma. Para visualizar la parte izquierda de la imagen, haga clic en la parte central del lienzo y, sin soltar el botón del ratón, arrástrelo hacia la derecha. (10)
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El trazado debe realizarse mediante la técnica de arrastre, es decir, sin soltar el botón del ratón.



12 Adobe Photoshop también permite visualizar en detalle partes concretas de una imagen. Para ello, con la herramienta Zoom activada, deberá trazar un marco o pulsar reiteradamente en la zona que le interese ampliar. Vamos a probarlo. Pulse de nuevo sobre la herramienta Zoom y, con el modo Aumentar seleccionado, trace un cuadrado que rodee aproximadamente la cabeza de la medusa. (11)
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Recuerde que, una vez ampliada la zona de la imagen que le interese, puede moverse por ella con la herramienta Mano.




RECUERDE

La aplicación de la herramienta Mano sobre una imagen produce el mismo efecto que el uso de las barras de desplazamiento que delimitan el área de trabajo.



13 Al soltar el botón del ratón, el programa amplía la zona seleccionada. En este caso, puede comprobar la evidente pérdida de resolución de la imagen. Seguidamente, vamos a mostrar la imagen en un tamaño perfectamente encajado en el área de trabajo. Para ello, despliegue el menú Vista y pulse sobre el comando Encajar en pantalla. (12)
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14 Efectivamente, la imagen queda perfectamente encajada en el área de trabajo. Debe saber que la opción Encajar en pantalla también puede ejecutarse mediante la combinación de teclas Ctrl + 0, siendo 0 el número cero. Por último, le mostraremos otra de las opciones para visualizar la imagen en función del porcentaje que ésta ocupa en esta área de trabajo. En este caso, en la Barra de estado, haga doble clic en el cuadro en el cual aparece el porcentaje actual de visualización, escriba, por ejemplo, el valor 50 y pulse la tecla Retorno para aplicar el cambio. (13)


[image: ]

[image: ]


15 En este caso, la imagen se visualiza más pequeña en el área de trabajo. Termine esta lección pulsando el botón Ajustar pantalla de la barra de opciones de la herramienta Zoom para mostrar la imagen en el tamaño perfectamente ajustado al área de trabajo.


Lección 8. Modificar el tamaño de la imagen y del lienzo

Resulta realmente importante distinguir entre el significado de lienzo y el de imagen. Podríamos definir lienzo en Photoshop como el espacio de trabajo sobre el cual se ubica una imagen que, posteriormente, será retocada y manipulada. Por esta razón, la modificación del tamaño del lienzo no supone en ningún modo el cambio sobre el tamaño de la imagen, sino un cambio en la superficie en la cual se encuentra ubicada. Para cambiar el tamaño de una imagen, el programa pone a disposición del usuario un cuadro de diálogo exclusivo, denominado precisamente Tamaño de imagen. En dicho cuadro, es posible cambiar tanto los valores como las unidades de medida. De igual modo que existe un comando exclusivo para modificar el tamaño de la imagen, Photoshop pone a disposición del usuario un comando, denominado Tamaño de lienzo, que permite modificar las dimensiones del espacio de trabajo alrededor de la imagen, tanto aumentarlo como disminuirlo.


RECUERDE

El campo Predefinir del cuadro de diálogo Nuevo permite fijar la configuración de distintos aspectos de la nueva imagen, desde el tamaño del papel que deberá utilizarse si se decide imprimir hasta la resolución. Al insertar algún valor en los campos de este apartado, su contenido cambia y pasa a mostrar la opción Personalizar.



1 El objetivo de esta lección es crear un nuevo documento en blanco y, posteriormente, modificar tanto sus dimensiones como las del lienzo en el que se encuentra. Empecemos. Despliegue el menú Archivo y haga clic sobre el comando Nuevo. (1)


[image: ]

[image: ]


2 Aparece en pantalla el cuadro de diálogo Nuevo, con el que ya trabajamos en una lección anterior. En primer lugar, asignaremos un nombre a la nueva imagen. En el campo Nombre escriba el término Mi imagen. (2)


[image: ]

[image: ]
Recuerde que puede acceder al cuadro de diálogo Nuevo pulsando la combinación de teclas Ctrl + N.



3 Por defecto, la unidad de medida predeterminada son los centímetros y así la mantendremos. Ahora, escriba el valor 15 en el campo Anchura (3) y el valor 10 en el campo Altura. (4)


[image: ]

[image: ]



[image: ]

[image: ]


4 En este ejercicio, no modificaremos ni la resolución ni el modo de color, aunque sí que asignaremos un color de fondo transparente para el lienzo. Haga clic en el botón de punta de flecha del campo Contenido de fondo y elija la opción Transparente. (5)


[image: ]

[image: ]
En el caso de que el tamaño del lienzo sea aumentado, éste aparece del mismo color que el fondo asignado a la imagen en el momento de su creación, fondo que puede ser incluso transparente.



5 Ya podemos confirmar la creación de la imagen. Tenga en cuenta que este proceso no supone el almacenamiento de la imagen en el sistema, por lo que si cierra el programa en este punto, el documento Mi imagen desaparecerá. Haga clic sobre el botón OK y observe el resultado en pantalla. (6)


[image: ]

[image: ]


6 Una vez creado el nuevo documento, pasaremos, tal y como hemos indicado, a modificar sus dimensiones. Para ello, despliegue el menú Imagen y elija la opción Tamaño de imagen. (7)


[image: ]

[image: ]
La combinación de teclas Alt + Ctrl + Q también abre el cuadro de diálogo Tamaño de imagen.



7 Aparece en pantalla el cuadro de diálogo Tamaño de imagen. El tamaño de la imagen puede ser modificado según dos condiciones: las dimensiones en píxeles de la imagen o el porcentaje respecto del tamaño actual. Por defecto, anchura y altura están vinculadas, por lo que si cambia un valor, el otro se actualiza automáticamente con el valor proporcional. Hagamos una prueba. Haga clic en el botón de punta de flecha del cuadro de lista con la palabra píxeles correspondiente al campo Anchura del apartado Dimensiones en píxeles y elija la opción Porcentaje. (8)
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