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    Vosotros, los que entráis, dejad toda esperanza.




    Dante


  




  

    A la memoria de todos los muñecos y titiriteros que en la historia




    del universo han sido.




    Para Armando Morales y Pedro Valdés Piña.




    A Freddy Artiles, al Migue Santiesteban e Iván Jiménez, post morten.




    A Rubén Darío Salazar, Zenén Calero, Migdalia Seguí




    y René Fernández Santana.




    A estos titiriteros cubanos —que no están en el corpus




    dramático, pero están—: mi homenaje.




    A Isabel, María Fernanda y José Ernesto: mis hijos.




    A todos los niños.


  




  

    Queridos niños




    





    La obra de teatro que van a leer, quizás un día sea representada por un grupo teatral. El fin del teatro es la escena. Si eso no ocurriera, podrán, desde aquí, viajar con Ulises hacia la tierra de los titiriteros: un espacio de homenaje a todos los grandes maestros que en Cuba y en el mundo han amado los títeres; sobre todo, a aquellos a los que yo desde niño he admirado por su manera de animar, diseñar o escribir para los muñecos.




    Ulises es el héroe de La Odisea, de Homero, y también soy yo, y es el protagonista de esta obra. Es un niño capaz de enfrentar todos los obstáculos posibles; incluso, se opone al Diablo —un personaje al que también llaman Mefisto, Satanás, etc., y que aparece en muchas de las obras literarias y teatrales siempre de una manera diferente según el país o la tradición del autor—. El de Divina titiritada tiene un poco del Diablo de la novela Fausto, del escritor alemán Ghoete, pero especialmente del de El Maestro y Margarita, del ruso Mijail Bulgakov.




    Ulises quiere ser titiritero y ese es su sueño. Desea conocer a Federico García Lorca, con su luna verde; a Javier Villafañe, con el sombrero azul; a Maurice Maeterlink, autor de El Pájaro Azul. Los busca y los encuentra, y con ellos conoce también a todos los grandes maestros que en el universo teatral han amado la especialidad titiritera, en particular esos a los que he dedicado esta pieza como agradecimiento por sus enseñanzas, entrega y defensa del teatro de muñecos.




    Lo del título de Divina titiritada no es más que una manera de acercarme a la monumental obra del italiano Dante Alighieri: La divina comedia, por eso la he estructurado en círculos, que representan la mediocridad, la incomprensión o la lujuria… En ellos se desenvuelven personajes muy similares a los que podemos encontrar en la vida diaria.




    También hacen una pequeña aparición El Zorro y Robin Hood, de la tradición de novelas de aventuras. Intervienen, además, personajes del teatro de títeres universal: Cristobita y Rosita son de la autoría de Federico García Lorca en El retablillo de Don Cristóbal; Ubú Rey y El General pertenecen a la creación de Alfred Jarry; Mariíta, la niña que le teme al Diablo, y su amigo novio Juancito, que la salva, son de La calle de los fantasmas, de Javier Villafañe, obra que quizás hayan visto, pues ha sido muy representada. Y por último: Guiñol, el títere nacional francés, que ha sido tan importante en la historia del teatro que por su nombre identificamos al teatro de títeres como manifestación.




    Con ellos los invito a cruzar todas las metas de este video juego, y a reconocer y aprender de la historia literaria y escénica que ofrece Divina titiritada.




    Ojalá leer esas obras los inspire —como me ocurrió a mí— a creer en el teatro de títeres y a amarlo.




    Comencemos el juego.




    El Autor


  




  

    Personajes




    





    Ulises y Ulises II, niños




    Villafañe, el poeta titiritero Javier Villafañe




    Lorca, Federico




    Maleta




    Diablo




    Gato




    Cristobita




    Rosita




    Manos Inmensas




    Maestra




    Niños, títeres planos




    Crítico Empresario




    El General Lascy, títere-títere




    Ubú Rey, títere-títere




    Guiñol, títere-títere




    Porras




    Él, un dramaturgo




    Mujer




    Mariíta, la de Villafeñe




    Luna Lorquiana, representa a Lorca




    Pájaro Azul, de Maeterlink, representa a su creador




    Gorro Color de Cielo, de Villafañe, representa a su creador




    Imágenes humanas de los autores, títeres planos




    Otros títeres-títeres


  




  

    Uno




    





    Ulises juega frente al ordenador retablo. En la pantalla aparece una carpeta con el siguiente texto: «Titiriteros». Luego, una flecha. Ulises aprieta una tecla y la flecha da un giro y se clava sobre la carpeta, que huye adolorida. Aparece otra carpeta: «Viaje en busca de la tierra de los titiriteros». La flecha la señala. La flecha se clava con fuerza en la carpeta, que grita de horror. La pantalla se oscurece. Luz: una luna verde.
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