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  INTRODUCCIÓN


  En su artículo titulado “Aprendizaje Activo en la Ingeniería Industrial ”(González, Londoño & Franco 2013, p.1), plantean tres principios básicos en la enseñanza, los cuales son: primero, “la educación debe preocuparse por las enseñanzas y contextos que llevan al estudiante a desear aprender”, segundo, “la educación debe estructurarse de manera que sea fácilmente comprendida por el estudiante”, y tercero, “la educación debe ir más allá de la información dada por el docente”; el escenario que se plantea en los tres principios puede lograrse a partir de la aplicación de lúdicas de aprendizaje, ya que estas desarrollan capacidades importantes en el estudiante como el liderazgo, trabajo en equipo, toma de decisiones, entre otras, y que facilitan el aprendizaje de temáticas de una área específica logrando el refuerzo de conocimientos adquiridos con metodologías de enseñanza tradicionales (Gonzalez, Ramos, Montes de la Barrera, Hernandez, & López, 2011).


   


   


  El objetivo de este libro, además de fortalecer los resultados de las investigaciones como la de (Hernández, 2015), en donde el estudiante aprende el 20% de lo que escucha, el 50% de lo que ve y el 80% de lo que hace, es aportar a docentes y estudiantes de carreras profesionales en Ingeniería Industrial y Administración Industrial una guía didáctica de lúdicas que permita adquirir competencias para la toma de decisiones en problemas reales y que facilite la experiencia práctica de trabajo colectivo, así como el análisis de actividades a partir del desarrollo de lúdicas enmarcadas en temáticas de Ingeniería de Métodos, Investigación de Operaciones y Filosofías de Mejoramiento Continuo.


   


   




  CAPÍTULO 1


  LÚDICA APLICACIÓN TEÓRICO - PRÁCTICA DEL BALANCEO EN LÍNEA
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