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Introducción



Angular a su alcance es un libro que le permitirá al lector obtener el conocimiento para utilizar el framework Angular, un marco de trabajo que ayuda a la generación de aplicaciones web (móviles o de escritorio) de una sola página (single page application [SPA], que traduce ‘aplicación de una sola página’) del lado del cliente (front end), en el que la navegación entre las diferentes secciones y páginas, así como la carga de datos, se realiza de forma dinámica y asíncrona, ya que existe solo una ruta para enviar solicitudes al servidor.


El libro inicia con la conceptualización de las principales características de Angular, presenta conceptos importantes como las herramientas que se utilizan en la generación y ejecución de proyectos, y enseña a implementar un primer proyecto Angular. También se definen y se explican los elementos que se pueden incluir en un proyecto: módulos, decoradores, componentes, plantillas, estilos en línea, comunicación entre componentes, directivas, pipes, tipos de servicios, creación y generación de formularios, gestión y configuración de rutas de navegación, y habilitación de los servicios HttpClient.


Este libro está dirigido a usuarios que tengan conocimientos básicos de HTML5 (lenguaje de marcado de hipertexto), CSS (hojas de estilo en cascada) y lenguaje de programación JavaScript, y que conozcan y entiendan el paradigma de la programación orientada a objetos.


Todo el material didáctico es presentado con un lenguaje técnico sencillo y cada tema abordado se complementa con ejemplos prácticos explicados de forma adecuada, con el fin de apoyar y facilitar el proceso de aprendizaje. Asimismo, a cada uno de los ejemplos se le generó una imagen QR que lleva a una dirección electrónica (URL) que permite visualizar el código y ver su respectiva ejecución. Dicha URL se generó con el IDE Online en la nube Stackblitz (https://stackblitz.com/), que permite crear aplicaciones web Angular de forma sencilla. De igual manera, permite alojar en un servidor las URL personalizables para editar el código y realizar las respectivas pruebas.


Los diversos ejemplos del libro se han visualizado en los navegadores Microsoft Edge y Chrome versión 58.0.3029.110 (64-bit) sobre el sistema operativo Windows 10®, utilizando Visual Studio Code como herramienta para la edición de código. Este es un editor de código fuente multiplataforma (Windows, Linux, MacOs) gratuito y de código abierto que fue desarrollado por Microsoft®.


Angular a su alcance contiene nueve capítulos divididos de la siguiente forma:


1.“Framework Angular”: se detallan las particularidades básicas del marco de trabajo Angular, relacionadas con sus características y su arquitectura; además, se conceptualiza sobre servicios web, lenguaje de marcas de hipertexto HTML, hojas de estilo en cascada (CSS), JavaScript, Bootstrap, jQuery, Node.js y TypeScript.


2.“Implementar un proyecto Angular”: se plantea la instalación de las herramientas Node.js, Visual Studio Code y Angular CLI, que son necesarias para la creación, estructuración y publicación de un proyecto Angular.


3.“Módulos, decoradores y componentes”: se explican los conceptos de módulos, decoradores y componentes, así como el ciclo de vida de los componentes, las plantillas, los estilos en línea y la comunicación entre estos, con el apoyo de ejercicios prácticos.


4.“Directivas”: se específica la función y la creación de las directivas con las que se pueden trabajar cada una de estas, integrándolas con ejemplos prácticos que complementan la teoría.


5.“Pipes”: se implementa el concepto pipes y sus tipos con ejercicios prácticos y explicativos.


6.“Servicios”: se introduce el concepto servicios, con el fin de utilizar la abstracción para organizar el código, en el que se distingue la presentación, la lógica del negocio y el manejo de los datos. También se incluyen ejercicios prácticos como apoyo al proceso de aprendizaje.


7.“Formularios”: se explican los aspectos básicos de los formularios respecto a aquellos apoyados por plantillas, los reactivos y las validaciones en dichos tipos de formularios. También se realiza un ejercicio práctico por cada tipo.


8.“Routing (rutas)”: se configura y gestiona la navegación entre las diversas vistas (componentes) que contiene un aplicativo Angular, en el que se realiza dicha navegación utilizando las directivas RouterLink y RouterLinkActive, la parametrización de rutas y el anidamiento de estas. En este capítulo también se efectúan diferentes ejercicios prácticos.


9.“Servicios HttpClient”: se expone cómo se utilizan y configuran los servicios HttpClient para gestionar la comunicación con el servidor a través de una interfaz de programación de aplicaciones (API) por intermedio del protocolo HTTP; en otras palabras, se busca realizar el back end de una aplicación web. Además, se diseñan ejercicios prácticos en los que se ejecutan las diferentes operaciones de los servicios HttpClient.





Capítulo 1
Framework Angular



Angular es un marco de trabajo (framework) JavaScript de código abierto (open source) desarrollado por Google, que sirve como apoyo en la generación de aplicaciones web (móviles o de escritorio) de una sola página SPA del lado del cliente (front end), en el que la navegación entre las diferentes secciones o páginas, así como la carga de datos, se realiza de forma dinámica y asíncrona, ya que solo existe una ruta para enviar solicitudes al servidor.


Angular está escrito en el lenguaje TypeScript, que tiene una sintaxis similar a Java. Además, la revisión del tipo de variables se realiza en la compilación y no en el proceso de ejecución (tipado estático). Algunas de las principales características de esta estructura son:


•Utiliza el patrón modelo-vista-controlador (MVC), en el que se separan la vista y el modelo de los controladores.


•Se basa en componentes, lo que permite crear elementos web con vista y lógica reutilizables.


•Maneja un patrón de diseño que permite pasar dependencias directamente a los objetos en lugar de crearlas localmente (inyección de dependencias).


•Su programación es reactiva, es decir, la vista se actualiza automáticamente ante cualquier cambio.


•Emplea la herramienta Angular CLI como un asistente por línea de comandos para crear, depurar y publicar aplicaciones.


•Es posible integrarla como una herramienta de pruebas (testing).


•Se complementa fácilmente con el marco de trabajo de código abierto Ionic para adecuar aplicaciones web a dispositivos móviles.


•Permite la separación entre el front end (parte de un sitio web que interactúa con el usuario, lado del cliente) y el back end (parte que conecta la base de datos y el servidor que utiliza un sitio web, lado del servidor) de una aplicación.


Casi todos los módulos del framework Angular usan la biblioteca RxJS, que utiliza programación reactiva, que se basa en el patrón Observador, y está orientada al manejo de flujo (stream) de datos para autorizar la ejecución de eventos de forma asíncrona relacionada con operaciones de entrada/salida (I/O); además, dispone de herramientas para filtrar, combinar y crear cualquier flujo de datos.



Arquitectura



Cuando se construye una aplicación con Angular, se tiene un módulo principal llamado core, con el que se puede ejecutar la aplicación y estructurar cada uno de los componentes. Además, si en la aplicación es necesario generar rutas, se puede agregar el módulo (biblioteca) de ruteo, y también un módulo para formularios. Al generar una aplicación Angular generalmente se definen:


•Módulos (modules): un módulo (NgModule) organiza los componentes y los servicios, estableciendo la compilación para el conjunto asociado de componentes con código relacionado, con el fin de integrar funcionalidades. Cuando se genera una aplicación Angular, se cuenta con un módulo raíz (root module) llamado AppModule, que suministra el procedimiento de inicio de una aplicación. Cualquier módulo tiene la capacidad de importar de otros módulos sus funcionalidades y exportar las funcionalidades propias.


•Componentes (components): en cada aplicación de Angular se genera al menos un componente raíz (root component) que conecta la jerarquía de los componentes con el modelo de objetos de documentos (DOM); además, cada componente especifica una clase que contiene los datos y la lógica, que están vinculados a una plantilla (template) HTML. En los componentes se definen vistas, que son elementos con los que se visualizará la información o el contenido de una página. Asimismo, en cada componente se establece la forma como se debe responder a los eventos.


•Plantillas (templates) HTML: es una composición de HTML con unas etiquetas de marcas (markup tags) personalizadas de Angular.


–Directivas: son las plantillas que proporcionan la lógica de programación, enlazando (binding) dicha lógica con los datos de una aplicación y las vistas. Existen dos tipos de enlace de datos (data-binding):


◊Enlace de eventos (event binding): son aquellos que responden a la modificación de una entrada (input) por intermedio del usuario, lo que hace que se actualicen los datos.


◊Enlace de propiedades (property binding): admite adicionar valores modificados a partir de los datos hacia los elementos HTML; es decir, antes de visualizar una vista, Angular evalúa las respectivas directivas y soluciona la sintaxis del enlace de datos con la plantilla para modificar los elementos HTML y DOM, lo que posibilita que todos los cambios que se realicen en el DOM también se reflejen en los datos.


•Servicios (services): los datos o la lógica que no estén asociados a ninguna vista y que sirvan para utilizarlas en cualquier sitio de la aplicación o en diferentes componentes, pueden ser escritos en un servicio. Los servicios son exportados como clases y cuentan con el decorador (decorator) @Injectable(), que suministra los metadatos (metadata) que permiten que los servicios sean implantados en componentes como dependencias, lo que hace que el código sea modular, reutilizable y eficiente.


•Inyección de dependencias (dependency injection): facilita manejar las clases de cada componente de forma eficiente.




Figura 1. Arquitectura Angular
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Fuente: tomado de Angular (s. f. b).





Se puede consultar más información sobre el framework Angular en los siguientes enlaces:


•https://www.javatpoint.com/angular-8


•https://angular.io



Requisitos para trabajar proyectos Angular



Para desarrollar o implementar aplicaciones web con el marco de trabajo Angular, es importante conocer y entender las características y las herramientas que se utilizan al crear un proyecto Angular.



Servicios web



Un servicio web es un grupo de métodos que se pueden llamar desde internet o desde una intranet, que es un componente de solicitud independiente de la plataforma utilizada, así como del lenguaje de programación usado para la implementación del servicio web.


Al hacer una conexión a un servidor web a partir de un navegador, este devolverá a la página web solicitada. Un servicio web debe ofrecer la información en un formato estándar, que se pueda entender de una forma sencilla por una aplicación; además, estos servicios deberán ser aplicaciones distribuidas disponibles de forma externa y que se puedan integrar en aplicaciones, sin tener en cuenta el lenguaje de programación y la plataforma utilizada. El WC3 (World Wide Web Consortium) define un servicio web como un software que soporta las interacciones máquina a máquina a través de una red; es decir, existe la interoperación entre diversas aplicaciones de software que se ejecutan en diferentes plataformas.




Figura 2. Representación de un servicio web
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Fuente: Ceupe (s.f.).





Características de los servicios web


Las principales características de los servicios web son las siguientes:


•Contribuyen a la interoperabilidad entre aplicaciones de software, independientemente de la plataforma en la que se instalen.


•Utilizan formatos y protocolos estándar basados en texto que permiten un acceso sencillo al contenido.


•Permiten integrar diferentes servicios sin importar su ubicación.


•Están orientados totalmente a la web.


•Un servicio debe concretar cuál es su función, su interfaz y la forma en que debe utilizarse.


•Arquitectura de los servicios web


La arquitectura de los servicios web está encaminada a prestar un servicio con una definición clara de la implementación, la publicación y la localización, además de su interoperabilidad. En la arquitectura de un servicio web se distinguen tres partes esenciales:


•El proveedor de servicios web: este establece una descripción abstracta del servicio utilizando WSDL (web services description language, lenguaje de descripción de servicios web).


•El que solicita el servicio web: a partir de la descripción abstracta se produce una descripción concreta por intermedio del WSDL.


•La publicación del servicio web: con la descripción concreta se publica en un servicio de registro en el que se especifica sus capacidades, su localización y sus requerimientos. Por ejemplo, se puede utilizar el protocolo basado en XML UDDI (universal description, descovery and integration), que describe los accesos al servicio web. Dicho protocolo utiliza WSDL para describir las interfaces del servicio web.


Generalmente, los estándares que se emplean en los servicios web son1:


•XML (extensible markup language): es un formato para datos que permite leer dichos datos fácilmente por cualquier aplicación web. Para la transferencia de datos XML se pueden utilizar los protocolos HTTP (hypertext transfer protocol), FTP (file transfer protocol) o SMTP (simple mail transfer protocol).


•SOAP (simple object access protocol): es un protocolo que establece cómo dos objetos logran comunicarse por medio del intercambio de datos XML en diferentes procesos.


•WSDL (web services description language): protocolo que permite definir y localizar un servicio web. Es utilizado por la tecnología SOAP.


•UDDI (universal description, discovery and integration): protocolo que define cómo se debe publicar y encontrar la información de un servicio web.


•REST (representational state transfer): es una interfaz que permite conectar sistemas que utilizan el protocolo HTTP (hypertext transfer protocol), que proporciona una API (application programming interface) para realizar las operaciones de los métodos GET, POST, PUT, DELETE entre el servicio web y el cliente. El formato más utilizado por esta interfaz es .json (Javascript object notation).




Figura 3. Arquitectura de los servicios web
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Fuente: Ramón Pascual (2019).






Lenguaje de marcas de hipertexto (HTML)



HTML (hypertext markup language) es un lenguaje basado en múltiples etiquetas (poseen dos propiedades: contenido y atributos) que permiten presentar o adicionar información a páginas web. Dichas etiquetas son interpretadas por un navegador (browser) de internet (Internet Explorer, Mozilla Firefox, Google Chrome, entre otras), y con las que se puede agregar y dar formato al texto, incluir imágenes, videos, sonidos, etc. De igual manera, con la información publicada en una página web los usuarios tienen la posibilidad de realizar procesos de búsqueda y filtrado.


Una de las características más importantes de HTML es la posibilidad de generar páginas web que contengan hipertexto (vínculos o enlaces), lo que posibilita que un usuario pueda activar un enlace en una zona de texto de una página web y abrir otra con información relacionada, casi siempre con el vínculo que ha sido activado.


Por lo general, las páginas web son archivos de texto con etiquetas HTML, que se pueden codificar en un editor de texto (Bloc de notas, NotePad++, Sublime Text, Visual Studio Code, etc.). Los archivos generados generalmente tienen la extensión .html o htm.


Estructura de las etiquetas HTML


Por lo general, las etiquetas (tags) HTML están conformadas por una de apertura y otra de cierre, a la que se antepone una barra inclinada (/), encerradas entre los símbolos < y >. El formato de una etiqueta es:


Apertura de una etiqueta: <nombre de etiqueta>


Contenido de la etiqueta: texto, grafico, etiqueta, etc.


Cierre de la etiqueta: </nombre de etiqueta>


Un ejemplo podría ser la inclusión de un párrafo en la página web:


<p> Texto a mostrar en un párrafo </p>


También existen etiquetas que no poseen etiquetas de cierre, por lo cual, según las normas de W3C22, antes del cierre de la etiqueta de apertura se debe agregar el símbolo /, así:


<br/>: etiqueta para salto de línea.


<img src=”imagen.jpg” />: etiqueta para incluir una imagen.


Estructura básica de un documento HTML3



Un documento HTML está determinado por las etiquetas <html> y </html>, que son el contenedor principal de cualquier página web. Asimismo, en este tipo de documentos se pueden distinguir tres partes principales:


•Tipo de documento: se define con la etiqueta <!Doctype/>, que toda página web debería tener, dado que en esta se define el tipo de documento (DTD, descripción del formato de página) o las pautas del lenguaje de acuerdo con la versión de HTML que se describa para que los navegadores identifiquen el tipo de página que se debe visualizar.


•Encabezado: delimitado por las etiquetas <head> y </head>, con las que se define la cabecera del documento. Contiene la información de este y referencia a otros recursos y los estilos de presentación. Además, puede contener las etiquetas: <meta>, <scripts>, <title>, <style> y <link>. La etiqueta <title> es obligatoria.


•Cuerpo: definido con las etiquetas <body> y </body>, con las que se incluye el contenido que se visualizará en el navegador. Dicho contenido se puede estructurar en diferentes secciones con múltiples etiquetas relacionadas adecuadamente.




Figura 4. Estructuración de un documento HTML
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Fuente: elaboración propia.






Hojas de estilos en cascada (CSS)



En primer lugar, al implementar una página web se utiliza el lenguaje HTML para incluir los contenidos, es decir, asignar la función que cada etiqueta tendrá dentro de dicha página web. Una vez definido el contenido, se utilizan las hojas de estilos en cascada (cascading style sheets) para definir el aspecto de cada etiqueta en la página.


Las hojas de estilos en cascada son una tecnología que permite mejorar el aspecto o la presentación de los documentos HTML y XHTML; en otras palabras, cuando no se quiere utilizar el conjunto de reglas de diseño establecidas por un navegador especifico, se pueden personalizar estilos de presentación de cada etiqueta HTML con CSS, de acuerdo con unas reglas asociadas, con el fin de separar los contenidos y su presentación, así como de mejorar la accesibilidad y la visualización de las páginas web en diferentes dispositivos.


CSS es fácil de implementar, ya que siempre se hace uso de un identificador de alguna etiqueta HTML, y luego se indica el aspecto que se quiere especificar para dicha etiqueta cuando aparezca en la página web. También es posible definir aspectos CSS en las distintas partes de un documento HTML, con los que se pueden modificar propiedades (color, tipo de fuente, tamaño, espacio, imagen) con un valor determinado.


Son llamadas hojas de estilo porque se pueden crear clases y pseudoclases, que se pueden modificar para indicarle al navegador la forma en la que deben presentarse las etiquetas HTML. Son en cascada porque al crearse un estilo de hoja, todas las especificaciones que se realicen para una determinada etiqueta HTML serán aplicables a todos los elementos subsiguientes a él, manejando el criterio de herencia. Por ejemplo, si se especifica un color de texto en la etiqueta <body>, todas las etiquetas que se encuentran dentro de esta heredarán dicha característica, salvo que se especifique lo contrario.


Una ventaja sustancial de CSS es la capacidad de manejar diferentes unidades de medidas. En HTML solo se pueden definir atributos en las páginas web para medidas en pixeles y porcentajes; con CSS también se pueden manejar pulgadas (in), puntos (pt), centímetros (cm), entre otras medidas.


Características de las CSS


Los estilos CSS se pueden aplicar en los siguientes casos:


•Sitio web: para definir un único estilo para todas las páginas pertenecientes a este.


•Página web: para definir un estilo específico para una sola página perteneciente a un sitio web.


•Bloque de una página web: para aplicar estilos a una sola sección de una página web.


•Etiqueta: para precisar estilos específicos en una sola etiqueta.


Reglas CSS


Las CSS trabajan con reglas específicas, por lo que permiten la creación de declaraciones sobre el estilo que se desea para una o más etiquetas. Las hojas de estilos están compuestas por una o varias de esas reglas que se aplican a un documento HTML. Una regla se compone de dos partes:


•Un selector: enlace existente entre el documento y el estilo; además, es con el que se detallan los elementos que se van a modificarse por una declaración.


•Una declaración: es aquella que define cuál será el efecto. A su vez, una declaración está compuesta por una propiedad y el valor que se le asigne.


Por ejemplo:


p {color:blue;}


Donde p es el selector y {color:blue;} es la declaración. El selector p le dice al navegador que en todas las etiquetas p del texto, este deberá ser de color azul.


Los selectores pueden estar ubicados individualmente o agrupados. Para agruparlos, cada selector se separa con una coma (,). Por ejemplo:


h1, h2, h3 {color:blue;}


Se indica que el contenido de las etiquetas h1, h2 y h3 será de color azul en la página web.


También es posible definir varias declaraciones en un selector individual o en selectores agrupados. Estas deberán estar separadas por punto y coma (;). Por ejemplo:


h1, h2, h3 {color:red; font size:30px; font-family:arial;}


p {color:blue; font size:40px; font-family:verdana;}


Ámbito de una regla de estilo


•Las reglas de estilo se pueden aplicar a etiquetas determinadas. Asimismo, se pueden aplicar a elementos específicos dentro de las etiquetas o grupos de etiquetas. Para ello se utilizan algunos elementos que permiten definir selectores de estilo. Algunos de estos son:


•Selectores contextuales: este tipo de selector define y aplica las propiedades CSS a elementos que estén contenidos en otros elementos HTML. Por ejemplo, si se desea que todas las etiquetas <strong> que solo estén dentro de las etiquetas <h2> sean de color amarrillo, el código se definiría de la siguiente manera:


Código CSS:


h2 strong{color:yellow;}


Código HTML:


<body>


<h2> El siguiente texto es <strong>amarillo</strong></h2>


</body>


•Selectores de clase: estos permiten definir estilos CSS a varias etiquetas que pueden ser de diferente tipo; para ello se utiliza el atributo class. Existen dos tipos de selectores de clase: los específicos, que son aquellos que se definen para una sola etiqueta; y los generales, que pueden aplicarse a varias etiquetas.


En el siguiente ejemplo se definen selectores de clase específicos, representados en las clases pequeña, mediana y grande, en las que a cada etiqueta <p> se le define una clase para cambiar el tamaño de letra. Adicionalmente, se define un selector de clase general a una etiqueta llamada libre, que se aplica a las etiquetas <h1> y <p> al mismo tiempo.


Código CSS:


p.pequeña { font-size:10px}


p.mediana { font-size:14px}


p.grande { font-size:20px}


.libre{color:blue;}


Código HTML:


<body>


<p class=”pequeña “> Texto….</p>


<p class=”mediana”> Texto….</p>


<p class=”grande”> Texto….</p>


<h1 class=”libre”> Texto con estilo libre</h1>


<p class=”libre”> Texto….</p>


</body>


•Selector id4: este permite definir los estilos a un único elemento de la página web por intermedio del atributo id. Su formato es: #identificador. Por ejemplo:


Código CSS:


#contenedor {width:760px;}


#cabecera {height:40px; background:blue;color:white;} 


Código HTML:


<body>


<div id=”contenedor”>


Texto


<div id=”cabecera”> Texto blanco con fondo azul</div>


</div>


</body>



JavaScript5



JavaScript (JS) es un lenguaje de script (guiones) para embeber código en las páginas web del lado del cliente, siendo los navegadores los encargados de interpretar dicho código. Con este lenguaje se desarrolla gran parte de los front end (parte con la que interactúa el usuario en el sitio web) de las aplicaciones web, lo que permite la interactividad en la aplicación; de igual forma, es posible utilizarlo con jQuery, Angular, Backbone, React, etc. También se usa JavaScript como lenguaje del lado del servidor con los servidores web Node.js.


Los usos más significativos de JavaScript son:


•Implementar aplicaciones web del lado del cliente.


•Diseñar aplicaciones para dispositivos móviles.


•Desarrollar aplicaciones multiplataforma de escritorio para los sistemas operativos Windows, Linux y Mac.


•Establecer efectos especiales en las páginas web.


•Definir el modo de interacción con los usuarios.


•Acceder a diferentes recursos (cámaras, almacenamiento de datos, generación de gráficos, flujo de datos con servidores, etc.).


•Desarrollar aplicaciones complejas como Gmail, Facebook, Twitter, editores de texto (Atom, VSCode), aplicaciones para mensajería, juegos, etc.


El código de JavaScript generalmente se inserta dentro de la etiqueta <body>, entre las etiquetas <script> y </script>. También es posible trabajar con código JavaScript desde un archivo externo, que se llama con una etiqueta <script> que deberá estar dentro de la etiqueta <head> de la página web. Su formato es:


<script type=”text/javascript” src=”codigo.js”></script>



Framework CSS Bootstrap6



El framework Bootstrap de código abierto permite crear interfaces de diseño con hojas de estilos en cascada (CSS) y JavaScript, con el fin de adaptar la presentación de un sitio web adaptativo (responsive), es decir, que admita la visualización correcta de un sitio web desde cualquier dispositivo. Con Bootstrap es posible incluir plantillas para dar formato de diseño para textos, menús, formularios, botones, tablas y todos aquellos elementos que son utilizados en las páginas web que integran un sitio web.


Cuando se utiliza Bootstrap se tienen muchas ventajas, entre las que se pueden mencionar las siguientes:


•Como el framework es de código abierto, es actualizado continuamente y está disponible en un repositorio de Github.


•Es compatible con casi todos los navegadores (Chrome, Safari, Mozilla, etc.).


•Existe bastante documentación en la página oficial o en páginas web especializadas.


•Contiene un sistema de malla (grid system), un sistema de cuadrículas que permite el uso de varias columnas en el diseño de las páginas para adicionar el contenido. A medida que aumenta o decrece el tamaño de la página, las filas y columnas de la cuadrícula se van ajustando para mantener una correcta visualización (maquetación).


•Todas sus plantillas son de adaptación sencilla (responsive).


•Es posible añadir librerías JavaScript.



jQuery7



jQuery es una librería de código abierto que posibilita el desarrollo de sitios web con el lenguaje de programación JavaScript. De igual manera, permite adicionar interactividad a un sitio web sin la necesidad de contar con conocimientos previos del lenguaje.


jQuery contiene una serie de componentes (plugins) que añaden funcionalidades o características a jQuery. Por cada componente existe un sitio web del que es posible descargar los respectivos archivos (algunos tienen un solo archivo), las instrucciones de uso para su implementación, las opciones de configuración y la información de las licencias. Cuando se requiere la instalación de un plugin, se deben descargar los archivos que lo componen y seguir las instrucciones de instalación respectivas.
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