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Capítulo 1

Setup inicial para desenvolvimento – configuração inicial




  
    Neste capítulo, iremos abordar e compreender todos os requisitos necessários para a confecção de um aplicativo Android, com as configurações iniciais de hardware e software para o desenvolvimento de um aplicativo para dispositivos móveis Android em seu computador local.


    Além disso, continuaremos o nosso aprendizado realizando o download, a instalação e a configuração inicial da plataforma oficial de desenvolvimento Android, o Android Studio. Também iremos nos familiarizar com a interface da plataforma, o que é pré-requisito para o desenvolvimento desse aplicativos.


    Assim, ao final desse capítulo, estaremos aptos a iniciar o desenvolvimento de um aplicativo Android utilizando a plataforma Android Studio.


    1 Hardware e software necessários


    O primeiro passo para o desenvolvimento de aplicativos Android é a instalação e a configuração de todos os ambientes necessários para a realização do aprendizado em seu computador. De acordo com a documentação oficial da Google, empresa responsável pelo Android, sua estação de trabalho para o desenvolvimento de aplicativos precisa atender ou exceder os seguintes atributos de hardware e software:


    Hardware


    
      	Ambiente 64 bits para desenvolver em versões superiores ao Android 2.3.x (Gingerbread). Caso você só possua um ambiente 32 bits, é possível somente compilar versões anteriores à Gingerbread.


      	Ao menos 250 GB de espaço livre em disco rígido, necessários para a compilação dos códigos, e mais 150 GB para a criação.


      	Para o desenvolvimento, a fabricante recomenda, no mínimo, 16 GB de RAM disponíveis.

    


    Software


    
      	Instalação do software Android Studio.
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      No site da Source, você encontra os requisitos de hardware e software necessários para o desenvolvimento Android.


      Essas configurações são de extrema importância, pois o processo de preparação do código será realizado em seu computador e o resultado final será visualizado em seu aparelho celular ou em um emulador simulando o computador local.


       

        


 

        


      


    



    


    2 Baixando e instalando o Android Studio


    O Android Studio é uma Integrated Development Environment (IDE) de desenvolvimento de sistemas que possui diversos recursos para aumentar a produtividade durante o desenvolvimento de aplicativos, como: um sistema de compilação, edição de código, emulação de celular Android, acompanhamento de performance de aplicativo, dentre outras.


    Segundo Resende (2018), o Android Studio possui o Software Development Kit (SDK, ou kit de desenvolvimento de software) incluso, que nada mais é do que todas as ferramentas e bibliotecas necessárias para o desenvolvimento Android, sendo possível emular e executar o aplicativo Android.


    Por meio da IDE, é possível realizar a construção e a homologação de todos os tipos de funções e configurações que os aplicativos Android possuem, como conexão com a câmera nativa do Android, o GPS, a galeria, etc. Para iniciar o desenvolvimento, será necessário realizar a instalação e a configuração do software Android Studio na sua máquina local.


    Primeiramente, é necessário acessar o site oficial do Android Studio e, para a plataforma Windows, clicar no botão “Instalar Android Studio”, aceitar os termos e clicar novamente em “Instalar Android Studio”.


    Após o passo a passo no site, a instalação do programa é bem simplificada. Será necessário apenas avançar com o “Próximo” no botão inferior da página e selecionar a pasta em que a IDE será instalada.


    
Figura 1 – Seleção da pasta de instalação Android Studio
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Fonte: Android Studio (versão 2022.1.1).




    O processo de instalação do Android Studio é dividido em 2 etapas: a instalação dos componentes iniciais no seu computador local e a configuração do ambiente. Para realizar a configuração do ambiente, basta clicar no ícone do Android Studio, já instalado em seu computador.


    
Figura 2 – Tela inicial de configuração do Android Studio
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Fonte: Android Studio (versão 2022.1.1).




    Depois, é necessário clicar no botão “Next”. Há dois métodos de instalação: o standard padrão, em inglês, e também o custom, que é customizado. É recomendável selecionar o botão “Standard” e, em seguida, continuar com o processo. Na tela seguinte, realize a seleção da UI theme, ou seja, as cores de fundo do Android Studio, além das letras. Para finalizar, basta aceitar os termos de uso e clicar no botão “Finish”.


    Aguarde a instalação do software, que pode levar alguns minutos, dependendo da configuração do seu computador e internet. Após o processo de instalação, é necessário clicar no botão “Finish” novamente e pronto – o Android Studio estará configurado em sua máquina local.


    3 Conhecendo a interface


    A IDE do Android Studio possui uma interface de desenvolvimento muito completa, compondo todos os processos necessários para a criação de aplicativos móveis do tipo Android. Na IDE, é possível criar linhas de código, verificar o status da sua aplicação e realizar “debugs”, homologação e testes.


    A tela de boas-vindas é o local em que podemos visualizar os projetos que estamos executando em nossa máquina, instalar plugins e customizar a instalação do Android Studio, realizada previamente.


    Na interface do Android Studio, é possível visualizar diversos templates que a IDE disponibiliza para os desenvolvedores. Assim, conseguimos ver que existem diversos módulos já preestabelecidos que pouparão muito tempo em desenvolvimentos futuros. Porém, para o exemplo inicial, basta criarmos um projeto simples, sem nenhum tipo de pré-configuração. Para isso, basta clicar no botão “New Project”, selecionar o “No Activity” e avançar.


    Na próxima etapa, é possível adicionar um nome para o nosso projeto, a localização e também a configuração de “Minimum SDK”, que nada mais é do que a configuração da versão do Android. Conseguimos verificar também a porcentagem de dispositivos que são executados com essa versão pré-selecionada – lembrando que, quanto mais antiga a versão, mais provável que haja pouca adesão e também poucas funcionalidades disponíveis.


    
Figura 3 – Tela de configuração do projeto Android Studio
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Fonte: Android Studio (versão 2022.1.1).




    Em seguida, basta selecionar o botão “Finish” para continuar a criação inicial do projeto. O Android Studio deve dar início à criação do projeto, o que pode demorar alguns minutos, dependendo da sua configuração computacional e de rede. Posteriormente, já é possível visualizar a interface inicial do Android Studio em que iremos desenvolver aplicativos móveis.


    
Figura 4 – Tela inicial do Android Studio
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Fonte: Android Studio (versão 2022.1.1).




    À esquerda da interface, há as pastas de desenvolvimento, em que estão armazenadas todas as informações dos arquivos que iremos editar na página. Como exemplos, temos: a pasta “APP”, que contém o projeto; a pasta “AndroidManifest.xml”, que contém os arquivos de configuração Android; a pasta “Java”, com a codificação; e a pasta “res”, com os itens de configuração estilizada do nosso projeto Android. Já na parte inferior da interface, é possível verificar pontos importantes do desenvolvimento, como a “Version Control”, para realizar o versionamento do código, o “Terminal” e também a página “Profiler”, na qual é possível resgatar insights da execução do aplicativo.


    Considerações finais


    Iniciamos o aprendizado com as configurações básicas para a construção de um aplicativo Android, como as personalizações mínimas de hardware e software necessárias.


    Avançamos para o aprendizado, da configuração e instalação do Android Studio, IDE em que iremos desenvolver os aplicativos Android, e falamos sobre as primeiras impressões a respeito do software em questão, para que possamos nos familiarizar com os botões, as funcionalidades e as interfaces.


    A jornada para criação de aplicativos é sempre contínua. Realizamos as configurações iniciais e necessárias para uma boa execução do nosso projeto, mas há ainda muito o que se aplicar e estudar a respeito de desenvolvimento de aplicativos Android. Continue nessa jornada.
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