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Textos de Ana Gallo

Como los grandes artistas de la historia, dibuja tu autorretrato utilizando el espejo.

Este libro quedará personalizado para siempre con tu propia obra de arte.

Nombre del artista

Autorretrato
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Una de las maneras más fascinantes que tiene el ser humano de expresar

lo que siente es comunicarlo a través de medios como la pintura, la

escultura, el grabado, la fotografía... Sus creaciones no siempre o no solo

pretenden crear belleza, como las de los clásicos griegos: también muestran

sentimientos de descontento, dolor, felicidad, o la simple realidad del

momento. Muchas historias de este libro se basan en hechos reales, en

artistas y en expresiones artísticas que han existido o todavía existen. Sin

embargo, los enigmas han sido creados para ti, para que pases un buen rato

mientras te sumerges en el mundo de los creadores de todos los tiempos.

ENiGMAS

DE ARTE

DE ARTE

BiENVENiDO AL LiBRO DE LOS

Con este libro podrás jugar por tu cuenta o en grupo.

Cuantas más personas se apunten, más divertido será el

juego, pero si sois pocos,

¡

también os divertiréis un montón

!

Te proponemos dos maneras de jugar en grupo:

jugar?

¿Cómo

Utiliza el espejo situándolo en la línea

de puntos para descubrir las soluciones

a los enigmas, cuyos textos se presentan

en escritura especular.

SOLU

CIÓN

SOLUCIÓN

«

Sueño con pintar

y luego pinto

mis sueños

»

.

Vincent van Gogh

utiliza la

imaginación...

utiliza la

lógica...

¿CÓMO

RESOLVER

LOS enigmas?

Al inicio de cada enigma encontrarás un icono que te indicará el modo de resolverlo: con lógica o con imaginación.

En los enigmas señalados con dos ruedecitas, obtendrás

la información necesaria para resolverlos a través del

texto y de los dibujos. Aunque no todos los de lógica se

resuelven igual, te recomendamos que sigas estos pasos:

O

Haz una primera lectura y observa los dibujos

atentamente.

O

Vuelve a leer y a observar los detalles analizando paso

a paso los datos que se proporcionan.

O

Conecta las ideas: partiendo de un dato, deduce otro.

Cuando encuentres el icono de la bombilla:

O

Significa que el enigma plantea una situación poco

corriente y que su solución es sorprendente.

O

La respuesta no la podrás deducir de los datos que se

dan en la historia. Un consejo:

¡

no des nada por supuesto!

O

Esta manera de llegar a la solución se llama

pensamiento creativo (o «pensar fuera de la caja»,

como se dice en inglés) porque consiste en conectar

con el problema desde una perspectiva

diferente a la habitual.
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¡VIVE EL

arte!

Puedes observar por tu cuenta

las obras de arte que te

proponemos, pero tu experiencia

mejorará cuando las contemples

con otras personas y las

comentéis juntos.

Cuando hayas resuelto los enigmas,

ve a las últimas páginas y realiza

las actividades que te proponemos.

Como todas las actividades están

relacionadas con los enigmas, seguro

que te llenarán de inspiración.

Es muy importante que busques,

en internet o en algún libro, la

obra o el artista de los que trata

el enigma. Para disfrutar de las creaciones

artísticas no hay que ser un experto, pero

sí observar diferentes obras.

DE 10 A 20 PUNTOS

DE 30 A 40 PUNTOS

DE 50 A 60 PUNTOS

inspírate

CONTEMPLA

COMPARTE

EN

FAMiliA

POR

EQUIPOS

NIVEL / FÁCIL

NIVEL / MEDIO

NIVEL / DIFÍCIL

Se trata de situaciones más o menos

comunes, por eso para resolverlos

son clave los conocimientos propios

y la deducción lógica.

Para llegar a la respuesta podrás

apoyarte en la deducción lógica, algo

más compleja, y que debes saber

explicar. ¿Cómo has llegado a resolverlo?

En algunos enigmas necesitarás echar

mano de tu pensamiento creativo

y de tu espíritu detectivesco: el

razonamiento lógico no te bastará.

la

puntuación

Los enigmas de este libro están clasificados en diferentes niveles de

dificultad, que se indican al inicio de cada enigma.

O

Elegid por turnos a una persona que dirija la

investigación del enigma. Solo ella deberá mirar

antes la solución.

O

Los demás podréis hacerle preguntas para obtener

pistas, pero ella solo podrá ayudaros con este tipo de

respuestas:

- «Sí» o

«No»

- «Vuelve a plantear la pregunta»

- «No importa»

O

Si os atascáis, la persona elegida puede echaros una

mano para repasar las pistas que se dan y ayudaros a

observar lo que habéis pasado por alto.

O

Formad equipos de dos o más integrantes y

pedidle a otra persona que os dirija.

O

Acordad desde el principio la cantidad de

enigmas que resolveréis.

O

No se trata de hacerlo más rápido que los

otros, sino de obtener más puntos.

O

Cuando un equipo encuentre la solución, se lo

hará saber a quien dirige el juego y este dirá si

se han ganado los puntos y si se puede pasar al

siguiente enigma.

O

Cada vez que resolváis un enigma, anotad

en un papel los puntos obtenidos. Si hubiera un

empate entre equipos, resolved otro enigma más.
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ARTE PREHISTÓRICO (

ARTE PREHISTÓRICO (

42 000 a. C. – iv m

ilenio a. C.)

Hace más de 40 000 años, los humanos ya pintaban escenas de caza y animales

salvajes de su entorno. Los lienzos de estos primeros artistas fueron las paredes

de las cuevas donde vivían, y las decoraron con bisontes (en Europa), cerdos

verrugosos (Indonesia), antílopes (desierto africano) y venados (América del Norte).

También tallaron figurillas humanas y de animales en piedra, hueso y marfil. Eran de

pequeño tamaño y representaban las fuerzas mágicas que determinaban sus vidas.

ARTE ANTIGUO (

ARTE ANTIGUO (

iv m

ilenio a. C. – siglo v d. C.)

Con la invención de la escritura, florecieron grandes civilizaciones en

Mesopotamia y en el Mediterráneo

–

como la egipcia, la griega y la romana

–

,

que crearon un arte imperecedero. Las obras egipcias eran principalmente

funerarias: estaban destinadas a narrar en las tumbas lo que personas

importantes habían hecho en sus vidas. Más tarde, los griegos expresaron

mediante el arte su filosofía y su pensamiento científico con suma perfección

y armonía. Los romanos pusieron la pintura y la escultura al servicio de la

arquitectura y decoraron sus casas y edificios con esculturas y retratos.

ARTE MEDIEVAL (

ARTE MEDIEVAL (

siglo v

i – s

iglo x

iv)

Durante este periodo, el objetivo no fue buscar la belleza, sino servir a la fe

con la misión de enseñar las distintas creencias a los fieles. Los monumentos

y esculturas recreaban las figuras de Cristo, Buda o las divinidades hindúes,

mientras el islam se expresaba mediante la caligrafía y las figuras geométricas. En

Mesoamérica, los mayas también crearon esculturas de dioses, sacerdotes

y nobles, y cubrieron las paredes de sus templos con abarrotadas escenas.

ARTE

25 enigmas DE

prehistoria

prehistoria

¡BIENVENIDOS!

PINTURAS DE OTRA ÉPOCA

...................

P.

8

UN PEQUEÑO GRAN HALLAZGO

...............

P. 10

UN JEROGLÍFICO CON MUCHA HISTORIA

......

P. 12

REBAÑO ENTRE

RUINAS

......................

P. 14

UN JARDÍN CASI REAL

.......................

P. 16

EL GRABADOR DE LA EMPERATRIZ

..............

P. 18

UN MAESTRO INGENIOSO

....................

P. 20

LA GRAN OBRA DEL ILUMINADOR

.............

P. 22

ACCIDENTE EN ÁFRICA

.......................

P. 24
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