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Prefácio

			


É do conhecimento geral que a GRAPHISOFT é pioneiro na aplicação do conceito BIM em softwares de modelagem para arquitetura, com a criação do ARCHICAD, embora na altura o nome usado para descrever o método de trabalho era Virtual Building – Construção Virtual.

			O que nem todos sabem é que esse evento ocorreu em 1984 – por isso, comemoramos mais de 30 anos de vida do ARCHICAD. Como seria de esperar, um software que está no mercado há mais três décadas, nas mãos de centenas de milhares de usuários, com milhões de projetos produzidos no mundo inteiro, goza de uma maturidade e complexidade invulgar. No entanto, a interface manteve-se totalmente amigável e intuitiva, tornando o seu aprendizado e uso fácil e prazeroso.

			Por se tratar de um software BIM especificamente dirigido para arquitetos, revela-se uma ferramenta com um elevado nível de eficácia, garantindo um substancial aumento de produtividade dos seus usuários. De fato, a passagem da produção de projeto baseada na elaboração de desenhos desconexos para a criação de um modelo único, de onde são extraídos todas as pranchas, planilhas e quantitativos necessários para uma obra, foi um conceito revolucionário há 30 anos, e continua a ser hoje. Também no Brasil, e há mais de 20 anos, milhares de usuários têm se beneficiado do uso do ARCHICAD.

			Desde a versão 16, o ARCHICAD também é produzido em português do Brasil, com idioma e conteúdos adaptados ao mercado nacional. Desse modo, torna-se muito mais fácil a sua adoção por parte dos iniciantes.

			Pessoalmente, comecei a utilizar o ARCHICAD ainda em 1999, versão 6. À época, fiz o percurso que muitos usuários fazem: aprendi a trabalhar com o software por conta própria, ajudado por amigos. Depois de mais de 15 anos de uso, e após ter treinado milhares de usuários, acredito hoje que o melhor método para aprender uma ferramenta BIM complexa é por meio de muita prática, mas fazer um treinamento adequado no momento certo acelera e estrutura o aprendizado, evitando erros e vícios que se revelam muito negativos mais à frente.

			Os presentes volumes da nova versão do livro ARCHICAD passo a passo, lançado em 2014, fruto de um intensivo trabalho dos arquitetos João Gaspar, Natália Turri Lorenzo, da desenhista industrial Hingrid Silveira Soares e a sua equipe, apresenta na minha opinião todos os elementos necessários para apoiar esse aprendizado inicial, em um formato simples e didático, que facilita e conduz os iniciados neste mundo fantástico da Construção Virtual.

			Boas modelagens!




			São Paulo, 10 de agosto de 2016.

			Arquiteto Miguel Krippahl

			Country Manager Brasil GRAPHISOFT




Introdução

			


ARCHICAD é um software CAD/BIM completo, que atende perfeitamente às demandas de projeto de estudantes, profissionais e escritórios de arquitetura de todos os tamanhos.

			O programa, desenvolvido pela Graphisoft, é pioneiro no conceito Edifício Virtual (Virtual Building), em que toda a documentação de projeto (plantas, elevações, perspectivas, tabelas) tem origem no modelo 3D, também chamado de edifício virtual.

			Com o livro ARCHICAD passo a passo, você vai aprender a modelar e documentar um edifício inteiro, passando por todas as etapas: desde como configurar um documento, como desenhar pisos, paredes, vigas e pilares com medidas exatas, gerar cortes e elevações automaticamente, criar detalhes, tabelas de quantificação de objetos, visualizar um projeto em 3D e criar pranchas de documentação do projeto. Ou seja, ao fim do livro você terá aprendido tudo o que é necessário para o desenvolvimento de um projeto completo no ARCHICAD.




Nota dos autores

			O processo de desenvolvimento de um livro a respeito de um software é lento e minucioso. Para escrever este material, nós, com o auxílio de toda a equipe do TI Lab e da ProBooks, levamos cerca de 2 anos, desde os rascunhos iniciais até a finalização. Como todos sabem, o ARCHICAD recebe atualizações todos os anos e, assim, ao mesmo tempo em que escrevíamos o livro, a versão 19 foi lançada; no momento do fechamento da publicação, a versão 20 havia acabado de ser anunciada.

			Todo o material deste livro foi escrito com base nas versões 18 e 19 e decidimos manter o lançamento, mesmo sabendo que ele não cobre as mudanças mais recentes. Sabemos que existe uma grande quantidade de usuários que utilizam as versões mais antigas e vão aproveitar bastante o que produzimos. Quem está usando, ou tem curiosidade em conhecer as mudanças na versão 20, temos uma boa notícia: estamos criando o conteúdo atualizado e vamos deixar a nova publicação (apenas com as mudanças) disponível para download gratuito no http://www.livroarchicad.com.br, assim que estiver pronta. Assim, vamos conseguir atender à demanda dos usuários do ARCHICAD de todas as versões existentes até o momento da publicação deste livro.







como usar este livro

			Os capítulos deste livro foram estruturados para proporcionar um aprendizado de alta qualidade.
Acreditamos que todas as informações podem ser encontradas rapidamente, tanto em uma 
primeira leitura quanto em uma consulta posterior. Para facilitar o entendimento e a localização das informações, acompanhe as descrições a seguir.
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			OBS Este livro foi escrito a partir das versões 18 e 19 para PC do ARCHICAD. Na plataforma Macintosh, algumas ferramentas e menus podem estar apresentados de uma forma um pouco diferente. Se você usa a versão 20 ou posteriores, poderá fazer o download gratuito do complemento deste livro em http://www.livroarchicad.com.br. Saiba mais lendo a Nota dos autores.

		

		
		
			





onde obter ajuda

			


A seguir, apresentamos algumas indicações de sites e outras publicações que podem ajudar a melhorar os seus conhecimentos sobre o programa:

			Para mais informações sobre o uso do ARCHICAD, visite o site http://www.graphisoft.com/archicad.

			Portal da Graphisoft, com diversos tutoriais sobre o uso do ARCHICAD. Muito bem organizado, mas até o momento somente em inglês: http://helpcenter.graphisoft.com.

			Blog com diversas dicas importantes para usuários de todos os níveis no ARCHICAD, escrito pelo arquiteto Miguel Krippahl, Country Manager da Graphisoft Brasil e especialista no uso do programa: http://architruques.blogspot.com.br.

			O maior fórum de usuários de ARCHICAD do Brasil na internet está no site https://www.facebook.com/groups/archicad.usuarios.no.brasil.

			Acompanhe o blog desenvolvido por nossa equipe, o http://dicasdearchicad.getpro.com.br.

			Para ver os tutoriais em vídeo criados pela Graphisoft, vá ao link
http://www.graphisoft.com/learning/training-materials/. Os vídeos são em inglês, mas alguns deles contam com legendas em português, traduzidas pela ProBooks Editora.




		
		
			


imagens de capa, contracapa e orelhas

			


As imagens que compõem a arte das capas, contracapas e orelhas dos dois volumes da coleção ARCHICAD passo a passo foram extraídas do projeto da Escola Pública Municipal EMEB Vereador Kiyoshi Tanaka, em São Bernardo do Campo, realizado em 2016 pelos arquitetos Pedro Barros, Anderson Freitas e Acácia Furuya, do escritório paulista Apiacás. Para saber mais sobre o trabalho de escritório de arquitetura, visite www.apiacasarquitetos.com.br.




		
		
			




Conheça os assuntos abordados no livro ARCHICAD passo a passo volume II
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1 técnicas para visualização em 3D

			2 ajustes para renderização

			3 cortes, elevações, documentos 3D, detalhes e levantamentos

			4 ajustes de visualização e criação de vistas

			5 recursos para documentação e ajustes de impressão

			6 importação e exportação

			7 como fazer a gestão do modelo

			8 menus e paletas principais

		
		
			


Versão em papel à venda nas principais redes e livrarias do país ou com entrega direta feita pela editora, em http://www.livroarchicad.com.br.

			E-book disponível na iBookstore (iPads e iPhones), Amazon (Kindle) e Google Play (Android) no site http://www.livroarchicad.com.br, para todos os outros leitores de ePub.
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O que você vai ler neste capítulo

			


1.1 Interface

			1.2 O método de trabalho proposto pelo ARCHICAD

			1.3 Como abrir, salvar e fechar um arquivo

			1.4 Configurações iniciais do projeto

			1.5 Definindo eixos

			1.6 Onde criar bases de desenho para usar como referência 
(folhas de trabalho)




		
		
			


1.1 Interface

			


Observe na figura abaixo as principais características da interface do programa. A imagem a seguir foi capturada de um ARCHICAD para Windows. Na versão para Mac, a posição de algumas janelas e menus pode variar.
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1.2 O método de trabalho proposto pelo ARCHICAD

			


O ARCHICAD é um dos mais antigos programas de CAD que existem; começou a ser desenvolvido na Hungria, em 1984, pela Graphisoft (que hoje é uma subsidiária da empresa alemã Nemetschek).

			O software é pioneiro em um conceito chamado Virtual Building, que parte do princípio em que a edificação deve ser inteira modelada em 3D para que, a partir desse modelo (ou edifício virtual), sejam obtidas as vistas de documentação, tabelas e quantitativos, entre outras informações. Essa ideia, introduzida no ano de 1987, é parte das primeiras experiências daquilo que seria chamado mais à frente de sistemas de trabalho baseados em BIM (Building Information Modeling).

			Sendo assim, esquematicamente, você pode imaginar que o ARCHICAD trabalha, em linhas gerais, com o seguinte método:

			1. Edifício Virtual: É onde tudo começa. Na área do programa reservada para a construção do seu edifício, chamada de Mapa de Projeto (Project Map), você vai importar ou modelar um terreno, criar os andares, desenhar os elementos construtivos, como pilares, paredes, lajes e vigas, inserir escadas e outros objetos, enfim, vai desenvolver todo o projeto.
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			2. Vistas: Durante o processo de criação do edifício (e depois também), você vai precisar extrair dele diversas vistas; serão plantas de piso, de forro, plantas estruturais, cortes, elevações, perspectivas, detalhes, enfim, todo o tipo de desenho que poderá ser utilizado para a aprovação por parte do cliente, pela prefeitura, pelo desenvolvimento do projeto executivo, dentre outros tipos de "clientes" do seu edifício. O ARCHICAD dá à essa seção do programa o nome de Mapa de Vistas (View Map).
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			3. Pranchas: Na terceira seção do programa, chamada de Livro de Leiautes (Layout Book), é onde são organizadas as diversas vistas em pranchas. Você vai poder escolher folhas de tamanhos diferentes, com carimbos diferentes, orientados para quem vai receber cada tipo de prancha.
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			4. Emissão de pranchas: Nesta seção, chamada de Conjuntos de Publicador (Publisher Sets) você vai fazer o controle de emissão de pranchas (e se quiser, de vistas também). Você vai criar conjuntos de pranchas e/ou vistas para cada tipo de cliente do projeto. Pode ser um conjunto simples de imagens .JPG (a partir de vistas) para prestar informações ao cliente, pode ser um conjunto de pranchas que devem ser exportadas em .PDF para a aprovação legal ou, por exemplo, um conjunto de pranchas e vistas em .DWG para prestadores de serviços complementares. Pode, ainda, ser um conjunto de arquivos em .IFC para um colaborador que esteja modelando sua parte em algum outro software BIM.
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			Você pode ter acesso a todas essas seções de trabalho do ARCHICAD, comentadas acima, por uma paleta chamada Navegador (Navigator), da maneira como aparece aqui abaixo.
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			Durante o aprendizado dos comandos e ferramentas do ARCHICAD comentados aqui, você irá perceber que eles estão sempre se referindo a uma das quatro seções de desenvolvimento de trabalho do programa. Se quiser ter uma prévia de como esse sistema funciona, vá à área de downloads do site http://www.livroarchicad.com.br e baixe o arquivo Casa_Azuma.pln.





1.3 Como abrir, salvar e fechar um arquivo

			


como criar um novo projeto

			


Para criar um novo projeto:

			 1. Vá ao menu Arquivo/Novo/Novo... (File/New/New...) Ctrl+N.
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			 2. Escolha se deseja Utilizar um Arquivo-Base (Use a Template) (a) ou Utilizar Últimas Definições de Projeto (Use Latest Project Settings) (b).

			 3. Escolha o Setup do Ambiente de trabalho (Setup Work Environment), que é a maneira como os menus e paletas estão organizados na interface. Se essa é a primeira vez que você usa o ARCHICAD, pode escolher a opção Perfil Padrão (Default Profile).

			 4. Clique em Novo (New).
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para abrir um projeto

			


 1. Vá ao menu Arquivo/Abrir/Abrir... (File/Open/Open...) Ctrl+O, indicando na sequência o nome do arquivo a ser aberto.
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para salvar um projeto

			


 1. Vá ao menu Arquivo/Salvar (File/Save) Ctrl+S. 
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			 2. Se for a primeira vez que o arquivo será salvo, o ARCHICAD pede o nome do arquivo (a) e a sua localização no computador (b). Clique em Salvar (Save) (c).
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			 3. Se não for a primeira vez, o arquivo é gravado com o mesmo nome com que foi criado e no mesmo lugar. 

			 4. Para salvar o documento com outro nome e/ou colocá-lo em outro local do computador, vá ao menu Arquivo/Salvar Como... (File/Save as...) Ctrl+Shift+S.
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OBS Se quiser salvar um projeto e, junto a ele, todos os objetos de biblioteca do seu computador (para que você possa levar tudo isso para outra máquina que não tenha as mesmas bibliotecas), use o menu Arquivo/Salvar Como... (File/Save as...) e escolha a opção de arquivo do ARCHICAD chamada de Archive (.pla).

		

			


para fechar um documento e encerrar o programa

			


 1. Vá ao menu Arquivo/Sair (File/Exit) Ctrl+Q. Caso o arquivo não tenha sido salvo, o ARCHICAD perguntará se quer salvá-lo. O programa nunca fechará seu arquivo sem salvá-lo (a não ser que seja sua intenção).
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1.4 Configurações iniciais do projeto

			


como definir as unidades de trabalho

			


 1. Vá ao menu Opções/Preferências do Projeto/Unidades de Trabalho (Options/Project Preferences/Working Units...).
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			 2. Indique a Unidade do Modelo (Model Unit) (a) e quantas casas Decimais (Decimals) (b) você vai usar para construir o seu projeto.

			 3. Determine a Unidade do Leiaute (Layout Unit) (a) e quantas casas Decimais (Decimals) (b) você vai usar na configuração dos leiautes, que são as pranchas de documentação do projeto.

			 4. Escolha quais as Unidades do Ângulo (Angle Unit) (a) e casas Decimais (Decimals) (b) serão usadas para medir ângulos entre objetos.

			 5. Defina o número de casas Decimais nos Ângulos & Tamanhos de Fontes nas Caixas de Diálogo (Angle & Font Size Decimals in Dialog Boxes).

			 6. Clique em OK para confirmar.
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como definir a escala de visualização do modelo

			


 1. Na barra de visualização (parte inferior da janela principal), clique no botão Escala Atual (Current Scale).
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			 2. Na janela que se abre, digite o valor da escala que quer usar (a) e, em seguida, clique em OK (b).
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			OBS Existem muitos objetos no ARCHICAD que são sensíveis à escala. Isso quer dizer que eles são mostrados com mais ou menos detalhes, de acordo com a escala escolhida naquele momento.

		


como definir a localização do projeto

			


Definir a localização do projeto é importante para que o sol esteja corretamente posicionado nas vistas 3D, com o objetivo de realizar corretamente renderings com a iluminação natural, posicionamento de sombras e cálculos de eficiência energética usando o EcoDesigner.

			 1. Vá ao menu Opções/Preferências do Projeto/Localização do Projeto... (Options/Project Preferences/Project Location...).
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			 2. Na janela Localização do Projeto (Project Location):

			 a. Em Nome do Projeto (Project Name), clique em Editar... (Edit...) para exibir a janela Informações do Projeto (Project Info), onde você vai inserir o nome do projeto e outras informações, se desejar;

			 b. Em Endereço Completo do Terreno (Site Full Adress), clique em Editar... (Edit...) para preencher todas as informações referentes ao endereço do terreno. O preenchimento destes dados não provoca alterações na posição real do projeto, no ARCHICAD;

			 c. Cidades... (Cities...): Clique para exibir uma lista de cidades com as coordenadas já configuradas;

			 d. Se a localização do seu projeto não está na lista, edite as coordenadas manualmente, nos campos indicados;

			 e. No campo indicado, indique a orientação do norte do projeto;

			 f. O botão Mostrar no Google Maps... (Show in Google Maps...) abre o navegador padrão do seu computador com a localização dada para o projeto no Google Maps. Não é possível, porém, escolher a localização do projeto automaticamente, por essa janela;

			 g. Clique em OK para confirmar.
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como definir o Norte do projeto graficamente

			


 1. Vá ao menu Opções/Preferências do Projeto/Definir Norte do Projeto (Options/Project Preferences/Set Project North).
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			 2. Perceba que o cursor assume o formato de uma bússola. Clique onde quer que seja o ponto de referência para a definição do Norte (a); mova o cursor na direção desejada e clique quando a direção do Norte estiver correta (b). Se você abrir a janela de diálogo de localização do projeto (ver tópico anterior), vai perceber que o Norte do projeto foi atualizado.




[image: 025]





			


para definir os níveis de referência do projeto

			


No ARCHICAD você pode usar quatro níveis de referência para indicar a cota dos andares e, a partir daí, cotar todos os outros elementos do projeto. Entre os quatro níveis de referência existentes, você sempre será obrigado e indicar a referência principal, que é a que vai orientar os outros níveis. Para ver como configurá-los:

			 1. Vá ao menu Opções/Preferências do Projeto/Níveis de Referência... (Options/Project Preferences/Reference Levels...).
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			 2. Na janela que se abre, configure as opções a seguir:

			 a. Na coluna Relativo a (Relative to), escolha qual dos níveis será o principal; será a partir dele que todos os outros níveis terão suas elevações configuradas. Se você escolher Cota Zero (Project Zero), verá o valor em Altitude (Altitude); caso tenha assim configurado, aparecerá com um valor negativo. Se escolher Altitude, verá a Cota Zero aparecer com um valor positivo e será esse o valor que irá aparecer em todas as elevações e marcações do arquivo;

			 b. Os ajustes chamados de 1º Nível de Referência (1st Reference Level) e 2º Nível de Referência (2nd Reference Level) são auxiliares e podem servir de referência no desenvolvimento do projeto, quando você quiser indicar a elevação de um objeto a partir de um nível que não seja a Cota Zero e a Altitude. Para definir o valor desses níveis, basta digitar na coluna ao lado do nome deles;
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			 c. Perceba que, se você escolher o 1º ou o 2º Nível como referência principal, assinalando o nível em Relativo a (Relative to), esse nível passa a indicar o valor 0 (zero) e todos os outros passam a mostrar novos valores relativos ao principal.

			 3. Depois de configurar os níveis, clique em OK para confirmar.
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como definir e editar os pisos do projeto

			


Uma das ações principais que você precisa fazer no início de um projeto é definir seus pisos e quais as suas cotas de elevação. Não se preocupe em colocar o valor da altimetria real do projeto na configuração dos pisos. Essa definição deve ser feita na janela de localização do projeto - veja como fazer isso no item para definir os níveis de referência do projeto.

			 1. Vá ao menu Modelagem/Definir Pisos... (Design/Story Settings...) Ctrl+7.
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			 2. Na janela que se abre, clique em Inserir Acima ou Inserir Abaixo (Insert Above ou Insert Below) para criar um piso acima ou abaixo dos existentes.

			 3. Altere o Número, Nome, Elevação e Alt. até ao seg. (Number, Name, Elevation e Height to Next) dos pisos que desejar.

			 4. Clique em OK.
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			OBS É possível criar novos pisos no painel Navegador - Mapa de Projeto (Navigator - Project Map). Para isso, clique com o botão direito do mouse sobre o nome de um piso existente e escolha Criar Novo Piso... (Create New Story...).

		


1.5 Definindo eixos

			


Os eixos podem ser definidos livremente ou através do sistema de grelhas.


como criar eixos – método de desenho livre

			


 1. Na Caixa de Ferramentas (Toolbox), no grupo Mais (More), clique na ferramenta Elemento de Grelha (Grid Element Tool).
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			 2. Na Caixa de Informações (Default Settings), escolha: 

			 a. Método de Geometria (Geometry Method): Reto (Dois Pontos) (Straight: Two Points), Curvo (Ponto Central e Raio) (Curved: Centerpoint and Radius) ou Curvo (Circunferência) (Curved: Circumference);

			 b. Prefixo, Estilo, Sufixo (Prefix, Style, Suffix) para nomear seus eixos;
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			 c. Se deseja que os marcadores apresentem o nome do eixo de um dos lados ou de ambos;

			 d. Tamanho da fonte do nome do eixo (font size);

			 e. Tamanho do marcador do eixo (marker size).




[image: 033]





			 3. Clique nos pontos desejados para desenhar o eixo.


como criar um sistema de eixos (grelhas)

			


A janela de configuração de um sistema de grelhas possui diversos ajustes, alguns bastante avançados. Nesta explicação, vamos dar atenção aos itens que são utilizados mais frequentemente.

			 1. Vá ao menu Modelagem/Sistema de Grelha... (Design/Grid System...).
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			 2. Na janela que se abre, configure:

			 a. Em Definições Gerais (General Settings), escolha entre as opções de grelha ortogonal ou radial;
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			 b. Em Elementos de Grelha (Grid Elements), escolha o valor da extensão das linhas do sistema, o Ponto de Inserção (Anchor) e a localização dos Marcadores (Markers);
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			 c. No painel Regras de nomeação (Naming rules), você pode configurar como os marcadores dos eixos serão nomeados (números, letras, etc);
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			 d. Em Posições da grelha (Grid Positions), indique quantos eixos farão parte do sistema na horizontal e na vertical.
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			 3. Clique em OK para confirmar os ajustes.
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			 4. Clique onde quer inserir a grelha; perceba que ela é inserida pelo ponto de referência definido no item 2b (Ponto de Inserção).
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			OBS É possível fazer com que pilares e vigas estejam associados às grelhas. Dessa maneira, se você alterar a posição de uma grelha, os objetos associados serão atualizados de forma automática.

		


1.6 Onde criar bases de desenho para usar como referência 
(folhas de trabalho)

			


A Folha de Trabalho (Worksheet) é um ambiente de trabalho do ARCHICAD onde você pode desenhar exclusivamente em 2D. Você também pode importar um desenho .dwg, ou uma imagem, em uma folha de trabalho (chamada de folha de trabalho independente) e usá-la como referência para desenvolver seu projeto, já que as folhas de trabalho podem ser usadas como 
"papéis-vegetais" em qualquer piso do seu modelo. Também é possível usar uma folha de trabalho para guardar desenhos 2D de detalhes, os quais podem ser colocados depois em uma folha de leiaute para documentação. É importante lembrar que os desenhos que estão em uma folha de trabalho não têm nenhuma vinculação com o edifício virtual modelado nas outras vistas do Mapa de Projeto (Project Map).
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