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  Prefácio por Cláudio Nasajon




  Quando o conteúdo é excepcional, a forma perde importância, mas quando o conteúdo e a forma são excepcionais, você está diante de uma obra-prima.




  Ao planejar uma obra, seja ela um livro ou um programa de computador, independentemente da plataforma, a sua primeira preocupação deve ser com o conteúdo. A estrutura geral e a lógica de programação têm impacto significativo no desempenho do produto final. Mas há detalhes de forma, como o número de linhas de código e até o tipo de variáveis que serão utilizadas, que podem fazer a diferença entre um resultado apenas medíocre e algo sensacional.




  Você pode criar um flag usando uma variável numérica à qual atribui os valores “zero” e “um” conforme a situação, mas a boa prática de programação ensina que, nesses casos, o melhor é usar um flag “lógico” que assuma os valores “verdadeiro” e “falso”. O resultado final é o mesmo (ligado/desligado), mas consome muito menos espaço e roda muito mais rápido.




  A estrutura dos loops, os tipos de variáveis e a estrutura geral do programa, fazem toda a diferença no funcionamento da aplicação.




  Clareza e objetividade são importantes em qualquer trabalho. Quanto mais limpo o código, mais fácil é entendê-lo e alterá-lo. E sim, mesmo depois de pronto, é muito provável que você tenha que atualizar o código de tempos em tempos. Alguns com mais frequência do que outros, mas é uma lei da natureza: o mundo evolui e vez por outra precisamos ajustar o código para acompanhá-lo.




  Uma aplicação feita com variáveis do tipo ap01 e ap02 ou var01 e var02b vai levar muito mais tempo para ser interpretada por outros, ou mesmo por você, do que outra cujas variáveis sejam mais explicativas tais como nomeCliente ou totalCompras, por exemplo. Linhas de comentário ajudam bastante nesse terreno. Use-as sem moderação.




  E existem práticas que atuam nas duas frentes, tanto na de melhoria do conteúdo quanto da forma. Por exemplo: se você tem uma rotina que se repete ao longo da aplicação, ao destacá-la (transformando-a em sub-rotina, chamada nos diversos pontos) você consegue não só simplificar o código (melhorando a forma) como eliminar pontos críticos de geração de problemas (melhorando o conteúdo). Quantas e quantas vezes não temos rotinas “repetidas” no programa e, ao atualizá-las, esquecemos alguns dos clones?




  Comecei a minha carreira como programador no então Centro de Processamento de Dados do Estado do Rio de Janeiro, hoje PRODERJ, nos inícios dos anos 80. Certa vez fui chamado para a sala do meu chefe. Isso não era comum e fiquei um pouco tenso, mas fui desarmado. Chegando lá ele me esperava com a listagem do código-fonte do meu último projeto e perguntou-me a razão de eu ter usado variáveis em latim (ou o que eu interpretava como sendo latim). Sim, eu havia usado variáveis como “totvs-totatis” e “nomen-ipsum” (nome do cliente) por exemplo. Eu não tinha muita explicação. No auge dos meus 19 anos eu só achava aquilo divertido. Ele então me deu uma lição que jamais esqueci: o código que você desenvolve em um programa de computador é uma espécie de legado. Ele pode durar décadas e é possível que chegue o tempo em que você não estará mais por perto quando precisar fazer ajustes. Então, ao programar uma aplicação, pense primeiro em você, pois daqui a alguns anos não vai mais se lembrar da estrutura como lembra hoje e variáveis sem sentido não farão sentido algum, mas também pense no seu legado, nos outros que lhe seguirão para manter o animal vivo e em condições. Você pode ser o pai ou a mãe da criança, mas outros provavelmente serão os seus tutores. Crie o seu “filho” para o mundo, não apenas para você.




  Quando o William me pediu para escrever este prefácio eu me senti muito honrado e prontamente aceitei sem sequer conhecer o conteúdo do livro. Vindo dele, só poderia ser coisa boa. Quando o texto ficou pronto, pedi a ele para ler antes de escrever qualquer coisa. Queria saber o que, exatamente, eu estaria prefaciando. O resultado não poderia ter sido melhor, o que só confirmou a minha suspeita inicial de que o trabalho seria uma “obra-prima”, com conteúdo e forma excepcionais.




  William Duarte foi um dos melhores desenvolvedores com quem tive o privilégio de trabalhar. Competente não só na forma de programar, mas também na atitude, sempre querendo entender o contexto onde o desenvolvimento seria aplicado. Contei com ele em diversas ocasiões como “consultor” para ajudar a elaborar a especificação funcional de sistemas complexos e sempre o vi como uma pessoa com quem podemos contar em nossa organização.




  Ao escrever essas palavras para apresentar a sua obra, eu faço um reconhecimento público da sua competência como desenvolvedor e da sua habilidade como comunicador. Torço para que você, ao ler as linhas que seguem a este prefácio, entenda o porquê dessa admiração e, principalmente, espero que você possa aplicar esse conhecimento para criar o seu próprio legado.




  Boa leitura!




  Claudio Nasajon, Nasajon Sistemas




  Prefácio por Marco Cantù




  Over that last 20 years, Delphi has been one of the leading development tools for building applications for the Microsoft Windows operating system and it now offers a unique opportunity for mobile development. Initially produced by Borland, and now owned by Embarcadero Technologies, the Integrated Development Environment has gone from a Windows-focused tool to a multi-device cross-platform and mobile solution.




  The Windows side of the product is powered by two compilers (for 32-bit and 64-bit applications) and the best Windows components library, the Visual Components Library (VCL). As many of you know, I wrote several books (very popular in Brazil) covering Delphi and the VCL. But that was quite some time ago.




  Embarcadero has been investing a lot in new development for Delphi­ turning it into a fantastic mobile tool. The mobile side of the product is currently powered by four compilers (Android, iOS 32-bit, iOS 64-bit, and iOS simulator) and a state-of-the-art and unique visual and cross-platform library, called FireMonkey. Combined the multi-device solution is based 7 compilers (there is also one for OS X) and a library of components and visual controls that encompasses the four supported operating systems.




  Why this change in focus and why does this matter to developers? While Windows is still a fundamental platform for the development of business applications, the Microsoft OS is currently considered the third most popular operating system, after two mobile ones, Android and iOS. With billions of users, the mobile environments have taken the lead in terms of distribution, and are now the preferred computing device not only for communication needs, entertainment, and games, but are becoming more and more critical for business software development, alone or combined with Windows solutions. While Android leads in terms of pure numbers, iOS attracts many high-end users, and so they both offer great revenues opportunities.




  With this change in the IT world, Delphi also needed to change and it did very timely. Based on the solid foundations of a very modern language (far extended and expanded from what it was years), a large set of compilers, a solid multi-platform runtime library, Delphi is the tool that can get you into the mobile world, without giving up on rapid and effective RAD development and a component-based system.




  Delphi offers a great and fast transition for existing developers to embrace the mobile revolution, providing a familiar environment and many shared components. It also offers a great traction for mobile developers looking for a tool that offers real multi device support without sacrificing the native integration.




  Still, moving to mobile for Delphi developers or moving to Delphi for mobile developers takes some effort and a good understanding of the mobile world and of the foundations of the FireMonkey library. This is a reason why it is great to see books coming out with the specific goal of teaching developers to work with Delphi for building mobile apps. William Duarte's book on “Developing mobile applications in Delphi for Android and iOS” is a book you need to get the proper understanding of this new development world. I met him in São Paulo a few months ago, he explained me about this book, and I really like his approach in teaching how to best use the product, not touching only on the surface and the easy way of building apps, but going behind the scenes and including a lot of technical details to help you fully understand what you are doing and why.




  The coverage of Delphi is extensive, but the book also encompassed all you need for a great development experience. For example, you’ll start by learning how to configure your IDE and the required SDK tools for the mobile platforms, how to deploy to your mobile devices and the app stores. The days of a single platform were certainly easier for developers, compared to today’s landscape. Of course the core of the book covers actual development with FireMonkey, building user interfaces, using Live Bindings to show data, managing lists of items with the ListView component, creating responsive and flexible UIs, accessing to databases, and many other standard elements of applications. While many topic might seem familiar, there are many specific of the mobile world you’ll learn about, and many tips that will speed up your development efforts.




  Phones and tablets have also a much rich interaction with the world around them, compared to regular PCs. From using cameras to sensors, from GPS and localization to device movement, from device notifications to making actual phone calls, there is a lot to learn and a lot in the book providing you with the information you need to get up to speed with so many different technologies. Of course, this new world of apps is also a world in which monetization often doesn’t come from licensing, but form advertising, another area covered in the book.




  While the single-source cross-platform development model is at the core of Delphi (so you avoid writing multiple different application for each of the mobile platforms), the uniqueness of the solution is that it also allows hooking to the Java and Objective-C native libraries provided by Android and iOS. This is obviously not a simple topic, and it is great that the book devotes a significant space to it. One of my favorite features of Delphi is AppTethering, which it the ability to easily let an existing VCL application interact with one running on a phone or tablet, in a simple and smooth way, has also its own chapter.




  As a developer you cannot ignore mobile, and Delphi is a great tool for mobile development today. Fire up the IDE, start reading this book, and enjoy the new world of mobile. The App Store and Play Store are waiting for your apps, and I’m looking forward to hear about even more great apps powered by Delphi. The mobile world is yours to conquer one you have the right tool, Delphi, and the right instructor, William Duarte, helping you!




  Marco Cantù




  RAD Studio Product Manager at Embarcadero Technologies




  Author of the Mastering Delphi series and of the Object Pascal Handbook




  Piacenza, Italy




  marco.cantu@gmail.com




  TRADUÇÃO:




  Durante os últimos 20 anos, o Delphi tem sido uma das principais ferramentas de desenvolvimento para criar aplicativos para o sistema operacional Microsoft Windows e agora oferece uma oportunidade única para o desenvolvimento mobile. Inicialmente produzido pela Borland, hoje propriedade da Embarcadero Technologies, o ambiente de desenvolvimento integrado (IDE) do Delphi passou de uma ferramenta focada em Windows para uma ferramenta multiplataforma e para dispositivos móveis.




  No Windows, o produto detém dois compiladores (para aplicativos de 32-bit e 64-bit) e a melhor biblioteca de componentes, a Visual Components Library (VCL). Como muitos de vocês já sabem, eu escrevi vários livros (muitos populares no Brasil) que cobriam o Delphi e o VCL. Mas isso já faz tempo.




  A Embarcadero tem investido muito em um novo desenvolvimento para o Delphi, transformando-o em uma ferramenta para mobile fantástica, atualmente composta por quatro compiladores (Android, iOS 32-bit, iOS 64-bit e simulador iOS) e uma biblioteca visual multiplataforma com tecnologia de ponta chamada FireMonkey. Combinando a solução multidispositivo, são sete compiladores (há também um para OS X) e uma biblioteca de componentes e controles visuais que englobam os quatro sistemas operacionais suportados.




  Por que essa mudança de foco e por que isso importa para os desenvolvedores? Embora o Windows ainda seja uma plataforma fundamental para o desenvolvimento de aplicativos de negócios, atualmente ele é considerado o terceiro sistema operacional mais popular, depois do Android e iOS. Com bilhões de usuários, os ambientes móveis assumiram a liderança em termos de distribuição e agora são os dispositivos de computação preferidos não só para as necessidades de comunicação, entretenimento e jogos, mas estão se tornando cada vez mais críticos para o desenvolvimento de software de negócios, combinados ou não com soluções Windows. Apesar de o Android liderar em termos numéricos, o iOS atrai muitos usuários high-end, e assim ambos oferecem grandes oportunidades de receita.




  Com esta mudança no mundo da TI, o Delphi também precisava mudar, e assim o fez em um momento muito oportuno. Com base nos fundamentos sólidos de uma linguagem moderna (agora estendida e expandida), um grande conjunto de compiladores, uma biblioteca de tempo de execução multiplataforma sólida, o Delphi é a ferramenta que você quer para o mundo mobile, sem desistir do desenvolvimento RAD, rápido e eficaz, e de um sistema baseado em componentes.




  O Delphi oferece uma grande e rápida transição para desenvolvedores abraçarem a revolução do mobile, proporcionando um ambiente familiar e muitos componentes compartilhados. Ele também oferece uma excelente interação para os desenvolvedores mobile que procuram uma ferramenta que ofereça verdadeiro suporte multidispositivo sem sacrificar a integração nativa.




  Ainda assim, migrar para o mundo mobile sendo desenvolvedor Delphi, ou migrar para o Delphi sendo desenvolvedor mobile, requer algum esforço e um bom entendimento do mundo mobile e dos fundamentos da biblioteca FireMonkey. Esta é uma razão pela qual é ótimo encontrar publicações com o objetivo específico de ensinar os desenvolvedores a trabalhar com Delphi para a construção de aplicativos móveis. O livro do William Duarte traz o que você precisa para obter a compreensão adequada desse novo mundo. Eu o conheci em São Paulo há alguns meses e quando ele me explicou sobre este livro eu gostei muito de sua abordagem sobre como usar melhor o produto, não tocando apenas superficialmente e da forma mais fácil na construção de aplicações, mas indo por trás dos panos e incluindo uma série de detalhes técnicos para lhe ajudar a entender completamente o que você está fazendo e por quê.




  A cobertura do Delphi é extensa, mas o livro engloba tudo o que você precisa para uma grande experiência de desenvolvimento. Por exemplo, você vai começar aprendendo a configurar o IDE e as ferramentas do SDK necessárias para as plataformas móveis, como instalar em seus dispositivos móveis e nas lojas de aplicativos. Comparado ao panorama atual, os dias de uma única plataforma eram certamente mais fáceis para os desenvolvedores. O núcleo do livro abrange o desenvolvimento real com FireMonkey, a construção de interfaces com o usuário usando Live Bindings para mostrar dados, gerenciamento de listas de itens com o componente ListView, criando responsivas e flexíveis interfaces de usuário, acesso a bases de dados e muitos outros elementos padrões dos aplicativos. Enquanto vários tópicos podem parecer familiares, há muitos específicos do mundo móvel sobre os quais você vai aprender e muitas dicas que irão acelerar seus esforços de desenvolvimento.




  Telefones e tablets também têm uma interação muito rica com o mundo ao seu redor, em comparação aos PCs comuns. Desde o uso de câmeras a sensores, de GPS e geolocalização para o movimento do dispositivo, de notificações para chamadas telefônicas reais, há muito para estudar e este livro irá lhe proporcionar as informações que você necessita para aprender depressa com tantas tecnologias diferentes. Claro, este novo mundo de aplicativos também é um mundo no qual a monetização muitas vezes não vem de licenciamento, mas de formar publicidade, outra área coberta no livro.




  Enquanto o modelo de desenvolvimento multiplataforma em um único código-fonte é o cerne do Delphi (para que você evite escrever diferentes aplicativos para cada uma das plataformas móveis), a singularidade da solução é que ele também permite interagir com bibliotecas nativas em Java e Objective-C fornecidas pelo Android e iOS. Isso obviamente não é um tema simples, e é ótimo que este livro dedique um espaço significativo para o assunto. Um dos meus recursos favoritos do Delphi é o AppTethering, que tem a capacidade de deixar facilmente uma aplicação VCL existente interagir com uma aplicação em um celular ou tablet, de forma simples e suave, e também possui seu próprio capítulo.




  Como desenvolvedor você não pode ignorar o mobile, e hoje o Delphi é uma grande ferramenta para esse tipo de desenvolvimento. Abra seu IDE, comece a ler este livro e desfrute do novo mundo mobile. As App Store e Play Store estão à espera de seus aplicativos, e eu estou ansioso para ouvir ainda mais sobre excelentes aplicativos desenvolvidos em Delphi. O mundo mobile é seu para conquistá-lo. Você tem a ferramenta certa, Delphi, e o instrutor certo, William Duarte, para ajudá-lo!




  Marco Cantù




  RAD Studio Product Manager at Embarcadero Technologies




  Autor da série Mastering Delphi e do Object Pascal Handbook




  
1. Conceitos Básicos


  do FireMonkey





  Primeiros passos




  O FireMonkey (FMX) é o framework e plataforma de desenvolvimento do Delphi®, C++ Builder® e RAD Studio™, desde a versão XE2. O FMX permite que o mesmo código-fonte seja compilado para diversos dispositivos, gerando código de máquina nativo. Atualmente na versão XE8, o FireMonkey gera aplicativos nativos para Windows, Mac, Android e iOS.




  A VCL (Visual Component Library) não foi descontinuada e não existem rumores de que será. Para criar um novo projeto, você pode selecionar entre trabalhar com a VCL ou com o FMX – lembrando, é claro, que somente o FMX permite o desenvolvimento multiplataforma, enquanto o VCL permite apenas para Windows.




  Para criar um novo projeto FireMonkey, abra sua IDE (Integrated Development Environment) do Delphi® e selecione a opção File > New > Multi-Device Application – Delphi.




  Em seguida, será solicitado que você escolha uma das opções de aplicação padrão, que são, nesta ordem:




  • Blank Application – O modelo de aplicativo em branco é um ponto de partida para criar um aplicativo completamente customizável.




  • 3D Application – O modelo de aplicativo 3D é um ponto de partida para a criação de um aplicativo 3D multidispositivo baseado em um Form 3D.
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  Figura 1 – IDE do Delphi®.




  • Header/Footer – Este modelo consiste em um cabeçalho/rodapé da barra de ferramentas e um Toolbar. Ele serve como um bom ponto de partida para a sua aplicação multidispositivos.




  • Header/Footer with Navigation – Consiste em um cabeçalho/rodapé com uma barra de ferramentas. Contém um TabControl com duas abas para navegação. Você também pode adicionar mais abas para sua aplicação.




  • Master-Detail – Contém um controle MultiView. A visão mestre exibe os dados na lista principal e a visão detalhe exibe as informações de detalhes para o item selecionado. Semelhante ao menu estilo gaveta (Drawer) do Facebook. O componente ListView fornece várias opções de estilo através da propriedade ItemAppearance.




  • Tabbed – O modelo com abas consiste em um cabeçalho/Toolbar e quatro abas. Você também pode adicionar mais abas para a sua aplicação.




  • Tabbed with Navigation – O modelo com abas navegáveis consiste em um cabeçalho/Toolbar e quatro abas. A primeira página contém um TabControl aninhado, que por sua vez contém duas guias filhas. Você também pode adicionar mais abas para a sua aplicação.
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  Figura 2 – Seleção de projeto multidispositivo.




  
Requisitos e pré-requisitos para o Delphi® XE7 e XE8





  
Plataformas Windows





  O Delphi® originalmente foi desenvolvido para ser executado apenas em plataformas Microsoft® Windows. Portanto, para o ambiente de desenvolvimento, você deverá possuir um computador com o sistema operacional da Microsoft® instalado.




  • Microsoft® Windows 8 ou 8.1 (32-bit e 64-bit).




  • Microsoft Windows 7 com SP 1 (32-bit e 64-bit).




  • Os últimos service packs e atualizações de segurança são recomendados para todas as plataformas.




  • Microsoft Internet Explorer 6.0 SP 1 ou superior.




  Pré-requisitos




  O Delphi exige vários pré-requisitos que são normalmente instalados automaticamente em seu sistema – em particular, o Microsoft .NET Framework, que provavelmente estará instalado em seu sistema operacional, se ele já não estiver presente (a menos que você esteja instalando no Windows 8).




  Os pré-requisitos incluem:




  • Microsoft .NET Framework 3.5.




  • Microsoft Visual J# version 2.0 Redistributable Package (32-bit).




  • Microsoft Document Explorer.




  O .NET Framework deve ser instalado automaticamente. No entanto, se você estiver instalando no Windows 8, isso não ocorre. Você pode optar por instalar o .NET Framework via MS Windows Update Server.




  
Para o desenvolvimento de aplicativos de 64-bits do Windows





  Ou um PC executando uma versão de 64-bits do Windows, ou um PC para o desenvolvimento de 32-bits conectado a um PC executando uma versão de 64-bits do Windows.




  Para o desenvolvimento de aplicações OS X




  Um PC com Windows ligado através de uma rede local (usando um SSH, VNC ou solução de compartilhamento de arquivos do Windows) em um Mac baseado em Intel com 2 GB de RAM ou mais, executando um dos seguintes sistemas operacionais:




  • OS X 10.8 (Mountain Lion).




  • OS X 10.9 (Mavericks).




  • OS X 10.10 (Yosemite).




  Para o desenvolvimento de aplicações iOS




  Além dos requisitos para aplicações OS X, um dispositivo iOS (iPhone, iPad ou iPod Touch) conectado ao cabo USB Mac pela Apple, com a versão apropriada do Xcode instalado:




  • Xcode 5 para o iOS 7, ou Xcode 5.1 para o iOS 7.1.




  • Xcode 6 para o iOS 8.




  
Para o desenvolvimento de aplicações Android





  Um PC com Windows conectado a um dispositivo Android suportado (ou seja, rodando em um processador ARMv7 com suporte NEON).




  
Versões do Android suportadas





  

    

      

      

      

    



    

      

        	

          Android OS


        



        	

          Versão


        



        	

          API Level


        

      




      

        	

          KitKat


        



        	

          Android 4.4


        



        	

          API Level 19


        

      




      

        	

          Jelly Bean


        



        	

          Android 4.1.x, 4.2.x, 4.3.x


        



        	

          API Levels 16,17,18


        

      




      

        	

          Ice Cream Sandwich


        



        	

          Android 4.0.3 e 4.0.4


        



        	

          API Level 15


        

      




      

        	

          Gingerbread


        



        	

          Android 2.3.3 – 2.3.7


        



        	

          API Level 10


        

      


    

  




  

    

      

    



    

      

        	

          Aviso: não são suportadas as seguintes configurações:




          Honeycomb (Android 3.x).




          Gingerbread emulator.




          Tegra 2 Devices (NEON é requerido).


        

      


    

  




  CPUs ARM são criados por uma grande variedade de fabricantes, de acordo com diferentes conjuntos de especificações. ARM é a tecnologia dominante em hardware móvel. O conjunto de instruções ARMv7, ou núcleo, especifica a microarquitetura que a CPU usa.




  A família de CPUs que implementar instruções ARMv7 é chamada de Cortex-A Series. A maioria desses CPUs também inclui tecnologia NEON. Alguns dispositivos Android usam a arquitetura Intel ATOM, o que é incompatível com o FireMonkey. A razão pela qual as aplicações do RAD Studio™ exigem essa arquitetura específica de CPU é que os aplicativos do RAD Studio compilam um código de máquina para melhor desempenho. Isso é diferente de outros aplicativos do Android que são desenvolvidos com Java que compilam para o Dalvik bytecode e assim executam na máquina virtual Dalvik.
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