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    PREFÁCIO


    O InDesign CS6 trouxe uma série de novos recursos para o criativo aproveitar as possibilidades no mercado de publicações: a criação de conteúdos para diferentes mídias e plataformas.


    Hoje o criador de conteúdo não precisa se limitar apenas à produtos impressos, e pode expandir os horizontes para se tornar também um provedor de uma gama completa de soluções de comunicação, fornecendo produtos de mídia impressa, digital e de conteúdo móvel.


    Essa é a principal evolução apresentada nesta nova versão do InDesign: permitir a criação de produtos de comunicação digitais de forma simples, prática e sem precisar conhecer códigos de programação.


    Isso não significa que o impresso morreu, longe disso. Mas as editoras terão que se adaptar e complementar seus produtos impressos com opções digitais, um processo irreversível.


    Por isso, prepare-se para um novo mercado, no qual poderá oferecer ainda mais opções de comunicação, mídias e suportes para o seu cliente. Um mercado em que os designers não são mais rotulados como designers gráficos ou designers multimídias, mas simplesmente de designers, aqueles que sabem criar uma narrativa imersiva adaptada para os mais diferentes suportes e tecnologias.


    Veja agora como criar PDFs interativos com uma linguagem que explora ao máximo os recursos digitais. Linguagem que é composta de conteúdo multimídia, interativo e hipertextual.


    Você vai aprender a criar PDFs interativos que contém áudios e vídeos, botões que mudam de aparência e levam o leitor diretamente para a URL do seu cliente na Web e com efeitos animados de transição de página. Isso e muito mais de forma simples e prática.


    Seja bem-vindo ao tempo do designer multiplataforma!


    SOBRE ESTE LIVRO


    Este livro foi planejado de forma a prover os conhecimentos necessários para que profissionais de diagramação de produtos editoriais e digitais dos mais variados segmentos possam produzir PDFs interativos, com hiperlinks, bookmarks, efeitos de transição de páginas, áudios, vídeos, e outros recursos digitais.


    Usando como ferramenta principal o InDesign CS6, este livro cobre os conceitos, tecnologias e procedimentos necessários para a criação destes arquivos digitais com recursos hipertextuais, interativos e multimídia.


    Um processo ágil e eficiente para editores e designers, pois não requer a aprendizagem de códigos de programação, apenas o conhecimento do software Adobe InDesign.


    É recomendável que o interessado possua conhecimentos de nível intermediário no InDesign mas, de qualquer forma, conceitos mais complexos e importantes estão descritos neste livro.


    Ele descreve os conceitos, características, cuidados, procedimentos técnicos, preparação dos elementos de página, limitações, boas práticas na diagramação, além de informações sobre como converter seus arquivos de InDesign em arquivos digitais.


    Portanto, mãos à obra! Essa é a hora de explorar o universo do digital e criar novas formas de narrativa.


    COMO UTILIZAR ESTA COLEÇÃO DE LIVROS


    Para melhor compreensão do modus operandi do Adobe InDesign e os recursos, o conteúdo da coleção foi dividido em volumes e capítulos cujos nomes definem de forma clara os assuntos tratados.


    Isso permite ao leitor que quer aprender ou está enfrentando algum problema específico, ou mesmo possui alguma dúvida, ir diretamente para o volume e o capítulo que trata do assunto.


    A coleção foi projetada para que os capítulos sejam completos e independentes, mas, ao mesmo tempo, que a obra possa ser lida sequencialmente, o que é recomendável, sobretudo em relação aos primeiros volumes e capítulos.


    Volume 1 - InDesign CS6 - Layout & Diagramação


    Este volume trata dos recursos básicos de operação do InDesign tais como ferramentas, frames, edição de elementos de página, trabalho com paths, importação de elementos externos, gerenciamento de vínculos e paginação.


    Volume 2 - InDesign CS6 - Textos


    O segundo volume da coleção trata dos recursos de edição e formatação de textos tais como importação, seleção, atributos de caracter, de parágrafo, correção ortográfica, além de explicar o processo de confecção e importação de tabelas.


    Volume 3 - InDesign CS6 - Automação de Tarefas & Produtividade


    O terceiro volume da coleção trata dos recursos de automação de tarefas e de produtividade do InDesign como estilos de parágrafo, caracter, objetos e tabelas, Book, confecção de sumários, índices remissivos, textos variáveis e condicionais, referências cruzadas, notas de rodapé entre outros. O destaque são os recursos de revisão baseados no Acrobat.com.


    Volume 4 - InDesign CS6 - Arte-Final, Preflight e Geração de PDFs


    O quarto volume da coleção trata dos cuidados com a arte-finalização de projetos gráficos, com as fontes tipográficas, cores e preenchimentos, além de explicar os recursos de preflight visual e eletrônico. O destaque deste volume é o capítulo que mostra passo-a-passo os processos mais confiáveis na geração de arquivos PDF para empresas gráficas.


    Volume 5 - InDesign CS6 - Fluxos colaborativos com InDesign & InCopy


    O quinto volume descreve os procedimentos, técnicas, recursos e comandos disponíveis no InDesign e InCopy utilizados para edição colaborativa de materiais editoriais e publicitários, além de servir de base para o gerenciamento de fluxos de trabalho paralelos em empresas de vários segmentos.


    Volume 6 - InDesign CS6 - PDFs Interativos


    O sexto volume trata dos recursos do InDesign para criação de PDFs com recursos multimídia e de interatividade.


    CONVENÇÕES USADAS


    A seguir serão detalhadas algumas convenções usadas nessa coleção de livros.


    O Adobe InDesign


    O Adobe InDesign CS6 é comercializado isoladamente, mas também está inserido em vários pacotes Adobe Creative Suite:


    • Adobe Creative Suite Design Premium CS6.


    • Adobe Creative Master Collection CS6.


    Sistemas operacionais usados


    Para a confecção deste livro nos baseamos no Windows XP com Service Pack 2, Windows 7 e o Mac OS X (10.5.8).


    O InDesign com raríssimas exceções é virtualmente idêntico nas duas plataformas. Quando houver diferenças, elas serão devidamente destacadas.


    Ícones


    Mesmo usuários experientes podem desconhecer e deixar escapar pequenos e grandes recursos ou armadilhas escondidas nos aplicativos do pacote ou mesmo, descobrir novas formas de se realizar tarefas. Por isso identificamos estas dicas e armadilhas com ícones.
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    Cuidado
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    CAPÍTULO 01 | INTRODUÇÃO


    01.1 | O InDesign


    Em sua origem, o InDesign surgiu como um poderoso aplicativo voltado ao Desktop publishing, permitindo aos designers grande controle na diagramação de revistas, jornais, livros, folhetos e outros impressos.


    Mas, o mercado, a mídia, as formas de comunicação sofrem mudanças, e assim como o mundo editorial evoluiu da linotipia para a fotocomposição e dessa para o Desktop publishing, agora surge a era do Digital Publishing, no qual um conteúdo diagramado pelo designer deve se adaptar a diversos formatos, telas e suportes, sem que a maleabilidade do formato prejudique o conteúdo. O conteúdo de um folheto impresso pode também ser usado em arquivos e apresentações interativas e animações.


    Por isso, o InDesign CS6 trouxe várias novidades, principalmente seu foco na criação de diversos documentos que compartilham o mesmo conteúdo e para documentos digitais interativos que permitem ao usuário ter acesso a animações, hiperlinks, vídeos, áudios e diversos outros recursos.


    Para o designer que deseja criar documentos interativos no InDesign, segue a principal boa notícia: a criação de um PDF interativo, com recursos digitais, segue o mesmo processo por meio de painéis e ferramentas nativas do aplicativo, que são fáceis de compreender e dominar. Não é necessário aprender programação como as completas linguagens do Javascript e C++. Fique tranquilo, todos os elementos interativos do PDF serão inseridos por meio de comandos simples do InDesign.


    01.2 | Conteúdo do livro


    Este livro aborda a criação de arquivos digitais em formato PDF com recursos digitais. Iremos chamá-los sempre de PDFs interativos, para diferenciá-los dos PDFs que têm como destino o uso em gráficas para serem impressos.


    Não existe uma diferença técnica entre um formato PDF voltado para impressão e para interatividade, mas o próprio InDesign diferencia esses dois PDFs na hora de exportar, recusando a inserção de muitos elementos interativos se o usuário pedir uma exportação para PDF impresso. Por outro lado, ao solicitar exportar um PDF interativo, o usuário não poderá inserir certos elementos gráficos em seu PDF, como marcas de corte, por exemplo.
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