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Presentación





APRENDER AUTOCAD 2012 AVANZADO CON 100 EJERCICIOS PRÁCTICOS


100 ejercicios prácticos resueltos que conforman un recorrido por las principales funciones del programa. Si bien es imposible recoger en las páginas de este libro todas las prestaciones de AutoCAD 2012, hemos escogido las más interesantes y utilizadas. Una vez realizados a conciencia los 100 ejercicios que componen este manual, el lector será capaz de manejar con soltura el programa y llevar a cabo el diseño de objetos y espacios, tanto en el ámbito profesional como en el particular.


LA FORMA DE APRENDER


Nuestra experiencia en el ámbito de la enseñanza nos ha llevado a diseñar este tipo de manual, en el que cada una de las funciones se ejercita mediante la realización de un ejercicio práctico. Dicho ejercicio se halla explicado paso a paso y pulsación a pulsación, a fin de no dejar ninguna duda en su proceso de ejecución. Además, lo hemos ilustrado con imágenes descriptivas de los pasos más importantes o de los resultados que deberían obtenerse y con recuadros IMPORTANTE que ofrecen información complementaria sobre cada uno de los temas tratados en los ejercicios.


Gracias a este sistema se garantiza que una vez realizados los 100 ejercicios que componen el manual, el usuario será capaz de desenvolverse cómodamente con las herramientas de AutoCAD 2012 y sacar el máximo partido de sus múltiples prestaciones.


LOS ARCHIVOS NECESARIOS


En el caso de que desee utilizar los archivos de ejemplo de este libro puede descargarlos desde la zona de descargas de la página de Marcombo (www.marcombo.com) y desde la página específica de este libro.


A QUIÉN VA DIRIGIDO EL MANUAL


Si se inicia usted en la práctica y el trabajo con AutoCAD, encontrará en estas páginas un completo recorrido por sus principales funciones. Pero si es usted un experto en el programa, le resultará también muy útil para consultar determinados aspectos más avanzados o repasar funciones específicas que podrá localizar en el índice.


Cada ejercicio está tratado de forma independiente, por lo que no es necesario que los realice por orden (aunque así se lo recomendamos, puesto que hemos intentado agrupar aquellos ejercicios con temática común). De este modo, si necesita realizar una consulta puntual, podrá dirigirse al ejercicio en el que se trata el tema y llevarlo a cabo sobre su propio dibujo de AutoCAD.


AUTOCAD 2012


AutoCAD es en la actualidad una de las aplicaciones más respetadas y utilizadas por diseñadores, ingenieros y arquitectos. En esta versión del programa se presentan interesantes novedades, no tanto en su aspecto como en sus herramientas y funciones, que incrementan las posibilidades de creación y diseño técnico.


AutoCAD 2012 permite al usuario diseñar, visualizar y documentar sus creaciones con el máximo de claridad y eficacia. Autodesk, la empresa responsable de la aplicación, ha rediseñado la interfaz de usuario con el fin de agilizar las tareas, así como de facilitar la localización de los comandos.


AutoCAD 2012 presenta interesantes novedades y esperadas mejoras. Entre las novedades incorporadas, cabe destacar los nuevos pinzamientos multifunción añadidos tanto para cotas, líneas y arcos como para el icono SCP, la incorporación de la herramienta de matriz de camino, la posibilidad de editar sólidos con la aplicación Inventor Fusion desde el propio AutoCAD, etc.
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001Conocer el sistema de coordenadas universales





EL SISTEMA DE COORDENADAS UNIVERSALES es el sistema de coordenadas fijo empleado como base para todos los dibujos nuevos, sean en 2D o en 3D. Al trabajar en tres dimensiones existen dos sistemas de coordenadas: uno móvil, el Sistema de coordenadas personales o SCP, especialmente utilizado para introducir coordenadas, establecer planos de dibujo y definir vistas, y otro fijo, el Sistema de coordenadas universales o SCU, que es la base de todos los sistemas de coordenadas y no puede redefinirse.




IMPORTANTE


Al trabajar con objetos 3D, compruebe que en la parte superior derecha del área de trabajo, debajo del cubo de vistas puede leer las siglas SCU, que corresponden al Sistema de coordenadas universal. En segundo lugar, puede comprobar que las flechas del icono del sistema de coordenadas actual, situadas en la parte inferior izquierda del área de trabajo, muestran las direcciones positivas de los ejes X, Y y Z.





1.En este ejercicio aprenderemos a manipular de diferentes maneras el sistema de coordenadas tridimensional. Practicaremos con el dibujo Cubo.dwg que puede descargar desde nuestra página web y abrir en AutoCAD 2012. Para definir un nuevo sistema de coordenadas, inserte las siglas SCP en la línea de comandos, [image: Image] introduzca la letra n y pulse la tecla Retorno para activar la función Nuevo. [image: Image]


[image: Images]


2.Según se indica ahora en la línea de comandos, a continuación debemos indicar el nuevo origen del sistema de coordenadas. Vamos a situarlo en uno de los vértices del cubo. Escriba las coordenadas 102.5307,210.1721 y pulse Retorno. 


3.Observe cómo el icono de las coordenadas XYZ se ha situado en el punto indicado abandonando su posición inicial. [image: Image] Para volver a la disposición anterior del icono, podemos utilizar otra de las funciones del comando SCP. Pulse la tecla Retorno para reactivarlo.




[image: Images]


AutoCAD permite crear nuevos sistemas de coordenadas personalizados basados en el SCU.


Las flechas del icono del sistema de coordenadas actual indican las direcciones positivas de los ejes X e Y y, en tres dimensiones, del eje Z.





4.Escriba ahora las letras pr y pulse Retorno para devolver a su ubicación previa el sistema de coordenadas. [image: Image]


5.Seguidamente ubicaremos el triedro XYZ en una nueva ubicación definiendo los puntos X, Y y Z. Pulse la tecla Retorno para activar nuevamente el comando SCP, escriba la letra n y pulse Retorno para activar la función Nuevo y, para poder especificar los tres puntos, escriba 3p y pulse Retorno. [image: Image]


[image: Images]


6.El programa solicita ahora el nuevo punto de origen del sistema de coordenadas. Haga clic en el vértice superior derecho de la cara derecha del objeto situado en primer término, [image: Image] haga clic en el vértice inferior derecho de esa misma cara para incluir el segundo punto [image: Image] y, por último, añada el tercer punto pulsando en el vértice inferior izquierdo de la misma cara. [image: Image]


[image: Images]


[image: Images]


[image: Images]


7.Una vez reubicado el triedro, definiremos uno nuevo perpendicular a la dirección de visión. Despliegue el selector de espacios de trabajo y elija Modelado 3D.


8.Sitúese en la ficha Vista, pulse el icono Vista, el primero de la tercera fila del grupo de herramientas Coordenadas y elija la primera opción que aparece en el desplegable.


9.Seguidamente, pulse el icono Origen, el tercero de la segunda fila en este mismo grupo de herramientas. [image: Image]


[image: Images]


10.Para determinar el nuevo punto de origen, haga clic en el vértice superior izquierdo de la cara frontal del objeto situado en primer término y acabe el ejercicio pulsando el icono Guardar de la Barra de herramientas de acceso rápido. [image: Image]


[image: Images]




IMPORTANTE


En versiones anteriores de AutoCAD, el grupo de herramientas Coordenadas se encontraba también en la ficha Vista del espacio de trabajo Dibujo y anotación. En AutoCAD 2012, debemos acceder al espacio Modelado 3D para encontrar ese grupo.















002Navegar por dibujos 3D con el comando Órbita





EL COMANDO ÓRBITA ES UNA HERRAMIENTA de visualización que permite controlar de manera interactiva la vista de un modelo tridimensional mediante el desplazamiento del cursor. Este comando cuenta con tres variantes: Órbita libre, Órbita restringida y Órbita continua.




IMPORTANTE


Al activar la herramienta Órbita libre, aparece sobre el objeto un círculo verde llamado bola en arco. En los cuatro puntos de cuadrante de este círculo hay unos círculos más pequeños; pulsando y arrastrando sobre ellos, podemos controlar de manera interactiva la vista del modelo tridimensional.





1.En este ejercicio seguimos trabajando con el dibujo Cubo.dwg para conocer la función de la herramienta de navegación Órbita. Empezaremos activando la variante Órbita libre. Para ello, en el grupo de herramientas Navegar de la ficha Vista, despliegue el segundo comando y elija la opción Órbita libre. [image: Image]




[image: Images]


Recuerde que en este ejercicio seguimos trabajando con el espacio Modelado 3D.





2.A continuación, rotaremos ligeramente el objeto sobre un mismo eje. Pulse sobre el círculo pequeño situado en el cuadrante izquierdo del círculo mayor y, sin soltar el botón del ratón, arrástrelo ligeramente hacia la derecha. [image: Image]


[image: Images]


3.Haga clic sobre el círculo pequeño situado en el cuadrante superior del círculo mayor y, sin soltar el botón del ratón, arrastre ahora hacia arriba. [image: Image]




[image: Images]


El centro de la bola en arco corresponde al de la ventana gráfica, no al del dibujo incluido en ella.





4.Ahora utilizaremos el menú contextual para cambiar la vista del objeto que se muestra en esta ventana gráfica. Haga clic con el botón derecho del ratón en el círculo verde, pulse sobre la opción Vistas predefinidas y seleccione la vista Isométrica NE. [image: Image]


5.De este modo el objeto se muestra con una vista isométrica orientada hacia el nordeste. Para que el objeto cambie la orientación en paralelo por una orientación en perspectiva, despliegue nuevamente el menú contextual pulsando en el círculo verde con el botón derecho del ratón y, en el menú contextual, pulse sobre el comando En perspectiva. [image: Image]




[image: Images]


También puede cambiar entre los diferentes tipos de órbita desde la Barra de navegación y desde el grupo de herramientas Navegar.





6.Vamos a continuar este ejercicio activando la variante Órbita continua, que permite ejecutar un movimiento continuo alrededor del objeto. Haga clic con el botón derecho del ratón en la bola en arco, pulse sobre la opción Otros modos de navegación y elija el comando Órbita continua. [image: Image]


[image: Images]


7.En este ejemplo, haga clic en el centro del objeto y, sin soltar el botón del ratón, arrastre ligeramente hacia la derecha.


8.Al soltar el botón del ratón, podrá comprobar que el objeto se desplaza solo y que el movimiento del ratón define la dirección del movimiento. Para detener la órbita, haga clic en algún punto del dibujo y pulse Retorno para salir de este modo.


9.Para terminar esta lección, vamos a conocer cómo se comporta la variante Órbita restringida. En esta ocasión, escriba en la ventana de comandos 3dorbita, [image: Image] pulse la tecla Retorno, haga clic en algún punto del dibujo y arrastre ligeramente.




[image: Images]


En esta versión de AutoCAD, la etiqueta de visualización ubicada en la esquina superior izquierda del área de trabajo también permite cambiar entre las diferentes vistas predefinidas.







IMPORTANTE


Para iniciar un movimiento continuo, debemos pulsar y arrastrar en la dirección que deseamos que adopte la órbita. Al soltar el botón del ratón, la órbita continuará en la dirección en la que haya arrastrado el puntero. Por su parte, la opción de visualización Órbita restringida nos permite restringir el movimiento del dibujo a un plano XY o sobre un eje Z.















003Conocer la herramienta ViewCube





LA HERRAMIENTA VIEWCUBE SE MUESTRA al trabajar en un espacio modelo 2D o un estilo visual 3D y permite cambiar entre vistas estándar e isométricas. Se ubica de forma predeterminada en la parte superior derecha del área de trabajo, sobre el modelo en estado inactivo, y proporciona una indicación visual sobre su punto de vista actual a medida que se producen cambios en la vista. Su activación se produce con sólo colocar el cursor sobre él y contiene un menú que permite su personalización.




IMPORTANTE


ViewCube incluye veintiséis áreas definidas en las que puede hacer clic para cambiar la vista actual de un modelo. Las veintiséis áreas predefinidas se clasifican en tres grupos: esquina, borde y cara. De ellas, seis representan vistas ortogonales estándar de un modelo: arriba, abajo, frente, atrás, izquierda y derecha. Las vistas ortogonales se establecen haciendo clic en una de las caras de la herramienta ViewCube.


[image: Images]





1.Para conocer el funcionamiento del cubo de vistas ViewCube, trabajaremos con el archivo de ejemplo Sanitario.dwg, que puede descargar desde nuestra página web, almacenar en su equipo y abrir en AutoCAD. En la parte superior derecha del área de trabajo aparece el cubo de vistas ViewCube. Por defecto muestra la orientación que tiene establecida el dibujo. Al hacer clic sobre una cara, arista o esquina del cubo, el modelo adopta la misma orientación. Para comprobarlo, haga clic sobre alguna de las aristas del cubo de vistas. [image: Image]




[image: Images]


Puede arrastrar o hacer clic en el cubo de vistas, cambiar a una de las vistas prefijadas disponibles, rotar la vista actual o cambiar la vista de inicio del modelo.





2.A continuación, haga clic sobre uno de sus vértices para comprobar la reorientación del objeto. [image: Image]


[image: Images]


3.ViewCube siempre cambia la orientación del objeto alrededor de un punto de pivote. Cuando el objeto no se encuentra seleccionado, la vista se reorienta alrededor del punto de pivote del centro de la vista; si el objeto está seleccionado, la vista se reorienta alrededor del punto de pivote de dicho objeto, mientras que cuando el objeto no se encuentra seleccionado y otra herramienta de navegación haya definido y utilizado otro punto de pivote antes de usar la herramienta ViewCube, como, por ejemplo, el comando Órbita, la vista del objeto se reorienta alrededor del punto de pivote definido por dicha herramienta. Comprobemos uno de estos casos seleccionando para ello el objeto de nuestro dibujo. Trace mediante la técnica de arrastre una ventana de captura que delimite todo el objeto. [image: Image]




[image: Images]


La brújula que aparece por defecto debajo del cubo de vistas puede ocultarse y mostrarse desde el cuadro de diálogo de parámetros, mediante la opción Mostrar brújula bajo ViewCube.





4.A continuación, haga clic sobre una de las esquinas del cubo de vistas [image: Image] y compruebe que, efectivamente, sólo se reorienta el objeto seleccionado, no toda la vista.


[image: Images]


5.Deseleccione el objeto pulsando la tecla Escape.


6.Para volver a la posición de origen del dibujo, sitúe el puntero del ratón sobre la herramienta ViewCube y, cuando aparezca el icono de una casa, correspondiente al comando Inicio, pulse sobre él.


7.Sepa que también es posible cambiar la orientación de un dibujo arrastrando el cubo de vistas en lugar de haciendo clic sobre sus caras, vértices o aristas. Para comprobarlo, haga clic sobre una de las caras del cubo de vistas y arrastre el ratón ligeramente a derecha e izquierda y arriba y abajo. [image: Image]




[image: Images]


Al utilizar la técnica de arrastre con el cubo de vistas, AutoCAD muestra el punto de pivote sobre el dibujo, en color verde, para que sepa dónde se encuentra el centro sobre el cual se mueve.







IMPORTANTE


El cubo de vistas puede estar activo o inactivo. Cuando se encuentra inactivo, aparece por defecto parcialmente transparente, para que no dificulte la visualización del modelo. Cuando se encuentra activo, se muestra opaco y, según su posición, puede ocultar la vista de los objetos en la vista activa del modelo.















004Configurar la herramienta ViewCube





LA HERRAMIENTA VIEWCUBE DISPONE de un cuadro de diálogo propio en el cual es posible modificar los parámetros predefinidos de la misma, como su posición en pantalla o el grado de opacidad.




IMPORTANTE


La brújula aparece bajo la herramienta ViewCube e indica en qué dirección está el norte en el modelo. Puede hacer clic en una letra de dirección cardinal en la brújula para girar el modelo, o arrastrar una de dichas letras o el anillo de la brújula para girar el modelo de forma interactiva sobre el punto de pivote.





1.Para acceder al cuadro de propiedades de la herramienta View-Cube, sitúe el puntero del ratón sobre ella y haga clic sobre la pequeña punta de flecha que aparece en su esquina inferior derecha. [image: Image]


2.Se despliega un menú con una serie de opciones. El comando Inicio restituye la vista de inicio guardada con el modelo. Los comandos Paralela, En Perspectiva y Perspectiva con caras ortogonales cambian la vista actual a la proyección especificada en cada caso, mientras que el comando Definir vista actual como Inicio define la vista de inicio del modelo basándose en la vista actual. Elija la opción Parámetros de ViewCube. [image: Image]


3.Cambiaremos su posición en la zona gráfica, aumentaremos la opacidad cuando se encuentra inactivo y ocultaremos el menú SCP, situado bajo el cubo. En el cuadro de diálogo Parámetros de ViewCube, despliegue el campo Posición en pantalla y elija la opción Inferior izquierda. [image: Image]




[image: Images]


Desde el cuadro Parámetros de ViewCube es posible colocar el cubo de vistas en cualquier esquina del área de trabajo así como cambiar su tamaño y su opacidad, entre otras propiedades.





4.Seguidamente, arrastre hacia la derecha el control deslizante de la sección Opacidad si inactivo hasta llegar aproximadamente al 65%. [image: Image]




[image: Images]


También puede controlar la opacidad del cubo de vistas cuando está inactivo usando la variable de sistema NAVVCUBEOPACITY.





5.Por último, desactive la opción Mostrar menú SCP [image: Image] y pulse el botón Aceptar.




[image: Images]


El menú SCP, situado bajo el cubo de vistas, muestra el nombre del SCP actual del modelo. Este menú permite restituir uno de los SCP guardados con el modelo, cambiar al SCU o bien definir un nuevo SCP.





6.Compruebe que los cambios en la herramienta ViewCube se han llevado a cabo correctamente. [image: Image] Ahora le devolveremos su configuración original. Sitúe el puntero del ratón sobre el cubo de vistas, despliegue su menú de opciones y haga clic en Parámetros de ViewCube.


[image: Images]


7.Para recuperar la configuración inicial del cubo de vistas, pulse el botón Restablecer opciones por defecto del cuadro Parámetros de ViewCube [image: Image] y después pulse el botón Aceptar.




[image: Images]


El botón Restablecer opciones por defecto permite recuperar la configuración original del ViewCube.





8.Para volver a la posición de origen del dibujo, sitúe el puntero del ratón sobre la herramienta ViewCube y, cuando aparezca el icono de una casa, correspondiente al comando Inicio, pulse sobre él.


Recuerde que la vista de inicio es una vista especial que se guarda con un modelo y que permite volver a una vista conocida o familiar. AutoCAD permite definir cualquier vista del modelo como vista de inicio. La vista inicial que se haya guardado se podrá aplicar a la vista activa tal y como acabamos de ver.












005Conocer la herramienta SteeringWheel





LA EXCELENTE HERRAMIENTA de visualización SteeringWheel es una rueda de navegación que proporciona acceso rápido a los comandos de encuadre, centro y zoom y, además, permite situar los dibujos en modo de órbita sin necesidad de recurrir a este comando. Esta rueda de navegación cuenta con menús dinámicos, divididos en secciones denominadas sectores, que permiten acceder a diferentes herramientas de navegación 2D y 3D.




IMPORTANTE


La rueda de navegación completa contiene herramientas de navegación 3D comunes para la visualización de objetos y visita de edificios, y están optimizadas para usuarios de 3D experimentados.





1.En este ejercicio comprobaremos las excelencias de la herramienta de visualización SteeringWheel o rueda de navegación. Desde AutoCAD 2011 la rueda está oculta por defecto y debe activarse. Haga clic sobre el primer comando de la Barra de navegación para mostrar la rueda de navegación. [image: Images]




[image: Images]


También es posible mostrar la rueda de navegación desde el comando Ruedas de navegación del grupo de herramientas Navegar de la ficha Vista.





2.La rueda de navegación aparece ahora en pantalla, junto al puntero del ratón. Si sitúa este puntero por los distintos sectores de la rueda, éstos se iluminarán para indicar el tipo de acción que puede realizar. Los sectores de la rueda grande tienen las opciones siguientes: Zoom, mediante el cual se ajusta la ampliación de la vista actual; Rebobinar, [image: Image] que restituye la vista más reciente; Encuadre, para realizar un encuadre con el fin de volver a colocar la vista actual; Órbita, [image: Image] con el cual gira la vista actual alrededor de un punto de pivote fijo; Centrar, que precisa un punto de un modelo para ajustar el centro de la vista actual o cambiar el punto de destino usado para algunas de las herramientas de navegación; Paseo, con el cual es posible simular un paseo a través de un modelo; Mirar, [image: Image] mediante el cual rota la vista actual, y Arriba/Abajo, que desliza la vista activa de un modelo por el eje Z del mismo. Pulse sobre el sector Órbita y, sin soltar el botón del ratón, desplace el puntero por la pantalla. [image: Image]




[image: Images]


Por defecto, el tipo de rueda seleccionado es el de navegación completa.







[image: Images]


Tenga en cuenta que la rueda de navegación sigue al puntero del ratón, por lo que si en algún momento no la localiza, sitúe el puntero en algún punto de la zona gráfica.







[image: Images]


Al situar el puntero del ratón sobre las diferentes secciones de la rueda podemos ver sus funciones.





[image: Images]


3.El comando Zoom de la rueda de navegación aplica un zoom en el punto en el cual se pulsa con el ratón. Para comprobarlo, sitúe el puntero del ratón en el centro del objeto, haga clic sobre este sector de la rueda de navegación y, sin soltar el botón del ratón, arrastre hacia arriba para acercar el dibujo y hacia abajo, para alejarlo. [image: Image]


[image: Images]


4.Usando la función Rebobinar se obtiene una serie de miniaturas en las que se muestra cada posición adquirida por el dibujo. Pulse sobre esta sección y no suelte el botón del ratón para poder comprobar así las miniaturas de los cambios de estado.


5.Para elegir un estado anterior, pulse sobre él en las miniaturas.


6.Las ruedas de navegación pueden mostrarse en tamaño grande, seleccionado por defecto, o pequeño. Para visualizar la rueda de navegación completa en tamaño pequeño, despliegue el comando Rueda de navegación completa de la Barra de navegación y elija la opción Rueda pequeña de navegación completa.


7.El cambio de tamaño es evidente. Ahora, si desliza el puntero del ratón por los distintos sectores de la rueda, éstos cambian de color y muestran una etiqueta emergente con el nombre de cada uno de ellos. [image: Image] Para ocultar la rueda de navegación, pulse sobre ella con el botón derecho del ratón y elija la opción Cerrar rueda de su menú contextual.




[image: Images]


La rueda de navegación pequeña contiene los mismos sectores que la grande aunque en tamaño reducido y sin etiquetas.















006Configurar la herramienta SteeringWheel





LA RUEDA DE NAVEGACIÓN STEERINGWHEEL es totalmente personalizable, lo que significa que el usuario puede agregar otros comandos de recorrido así como modificar algunos de sus parámetros.




IMPORTANTE


La Rueda de navegación 2D permite acceder a las herramientas de navegación 2D básicas, resulta especialmente útil cuando no se dispone de un ratón con botón de rueda e incluye las herramientas Encuadre y Zoom. La Rueda de visualización de objetos se utiliza para la navegación 3D y permite ver objetos individuales o grupos de objetos en un modelo. La Rueda de visita de edificio se utiliza para desplazarse por el interior de un modelo, también en 3D. Por último, la Rueda de navegación completa combina las herramientas de navegación 2D y 3D de las ruedas de navegación 2D, de visualización de objetos y de visita de edificio.





1.Además del cambio de tamaño con el que hemos practicado en el ejercicio anterior, la rueda de navegación puede ser configurada en otros aspectos. Para empezar, pulse en el comando Ruedas de navegación del grupo de herramientas Navegar de la ficha Vista y elija la opción Navegación completa. [image: Image]




[image: Images]


AutoCAD dispone de varias ruedas diferentes, unas diseñadas para la navegación 2D y otras, para la navegación 3D.





2.Para visualizar todas las opciones de configuración de esta herramienta, haga clic en el botón de punta de flecha que aparece en su esquina inferior derecha y elija la opción Parámetros de SteeringWheel del menú que se despliega. [image: Image]




[image: Images]


Cuando trabaje con la rueda de navegación completa en su tamaño original, puede pulsar en la punta de flecha situada en su esquina inferior derecha para acceder al menú de opciones.





3.Desde el cuadro Parámetros de SteeringWheel es posible personalizar las características tanto de las ruedas grandes como de las pequeñas. Para ambas es posible cambiar el tamaño y el porcentaje de transparencia. Entre otras opciones, este cuadro permite activar y desactivar los mensajes y la información de las herramientas de las ruedas, la velocidad en la que debe moverse en el modo Paseo y la configuración de las miniaturas en el modo Rebobinar. Arrastre el botón deslizante del control Tamaño de rueda de la sección Ruedas grandes hasta establecer un tamaño grande, [image: Image] repita la operación con el tamaño de la rueda pequeña [image: Image] y aplique los cambios pulsando el botón Aceptar.


[image: Images]


4.Puede comprobar que la rueda completa ha aumentado considerablemente su tamaño. [image: Image] Para activar la rueda pequeña y realizar la segunda comprobación, despliegue el comando Ruedas de navegación de la Barra de navegación y active la opción Rueda pequeña de navegación completa.


[image: Images]


5.¡Correcto! También en este modo la rueda ha aumentado su tamaño. [image: Image] Para acceder nuevamente al cuadro de opciones de la herramienta, pulse sobre ella con el botón derecho del ratón y elija la opción Parámetros de SteeringWheel.




[image: Images]


También es posible cambiar la opacidad de las ruedas de navegación grandes y pequeñas desde su cuadro de parámetros.





6.Al igual que ocurre con el cubo de vistas, podemos recuperar la configuración original de la herramienta SteeringWheel pulsando el botón Restablecer opciones por defecto de su cuadro de parámetros. [image: Image] Hágalo y pulse después Aceptar.


[image: Images]


7.No queremos terminar si mostrarle el aspecto de la rueda para otro de los modos de navegación disponibles. Despliegue el comando Rueda de navegación de la Barra de navegación y elija la opción Rueda pequeña de visita de edificio.


8.La rueda se actualiza para mostrar en este caso sólo cuatro sectores. [image: Image] Para ocultar la rueda de navegación puede en esta ocasión la tecla Escape.




[image: Images]


Con las ruedas de visita de edificio (grande y pequeña), puede desplazarse por modelos como edificios, cadenas de montaje, embarcaciones o plataformas petroleras.















007Crear animaciones con ShowMotion





LA HERRAMIENTA DE NAVEGACIÓN Autodesk® ShowMotion® proporciona una visualización en pantalla que se puede utilizar para crear y reproducir animaciones de cámara cinematográfica. ShowMotion permite agregar movimiento y transiciones a vistas guardadas que se denominan instantáneas.




IMPORTANTE


Para eliminar una instantánea basta con desplegar su menú contextual y elegir la opción Suprimir.





1.En esta lección aprenderá a crear con el control ShowMotion una animación basada en instantáneas de nuestro dibujo de ejemplo Sanitario.dwg. Pulse en el último comando de la Barra de navegación, correspondiente al control ShowMotion. [image: Image]




[image: Images]


También podemos activar el control ShowMotion insertando la orden navsmotion+Retorno en la línea de comandos.





2.ShowMotion se sitúa en la parte inferior del área de trabajo. Pasaremos a crear una instantánea basada en la posición actual del objeto de nuestro dibujo. Haga clic sobre el quinto comando del control ShowMotion, Nueva instantánea. [image: Image]




[image: Images]


ShowMotion está formado por tres partes principales: las miniaturas de instantánea, las miniaturas de secuencia de instantáneas y el control ShowMotion.





3.Se abre el cuadro Propiedades de nueva vista/instantánea mostrando el contenido de la ficha Propiedades de instantánea. Escriba en el campo Nombre de vista el término Vista1. [image: Image]




[image: Images]


El tipo de vista que asignemos a la instantánea determinará las opciones de transición y movimiento en la animación.





4.Manteniendo el tipo de vista Cinemático conseguiremos una animación que simulará el uso de una única cámara con movimientos de cámara cinemáticos. Mantendremos el tipo de transición predeterminado, fundido de negro a instantánea y cambiaremos la duración de la misma. Inserte el valor 1.5 en el campo Duración de la transición (segundos). [image: Image]


[image: Images]


5.Pulse el botón Vista preliminar de este cuadro, [image: Image] compruebe el movimiento y pulse Aceptar para crear la instantánea. [image: Image]


[image: Images]




[image: Images]


Después de crear una instantánea, el programa genera automáticamente una miniatura y la coloca en la secuencia de instantáneas que se le asignó. El nombre de la instantánea se encuentra debajo de la miniatura.





6.Vamos a cambiar el punto de vista del dibujo para crear después la segunda instantánea. Haga clic en cualquier esquina del cubo de vistas [image: Image] y, con la nueva orientación, pulse sobre el comando Nueva instantánea del control ShowMotion.


[image: Images]


7.En el campo Nombre de vista, escriba el término Vista2 y despliegue el campo Tipo de movimiento para elegir en esta ocasión la opción Travelín a la derecha. [image: Image]




[image: Images]


Con el tipo de movimiento Travelín a la derecha, el objeto entrará por la parte izquierda del área de trabajo hasta la parte derecha de la misma y con el tipo de movimiento Mirar se realizará un desplazamiento con un giro incorporado.





8.Mantenga los parámetros de duración y de distancia del movimiento y pulse en Aceptar para crear la nueva instantánea.


9.La nueva miniatura de la instantánea se sitúa en la secuencia de instantáneas de la animación. Despliegue el comando Vistas del grupo de herramientas del mismo nombre y elija la vista Isométrico NO para cambiar el punto de vista. [image: Image]


[image: Images]


10.Pulse sobre el comando Nueva instantánea en el control ShowMotion para iniciar una vez más el proceso.


11.Establezca como nombre para la vista el término Vista3, elija como tipo de movimiento el denominado Mirar [image: Image] y pulse en Aceptar para crear la tercera instantánea de la animación.


[image: Images]


12.Hemos creado así las tres instantáneas que emplearemos para reproducir la animación, operación que llevaremos a cabo en el ejercicio siguiente. Pulse el icono Guardar de la Barra de herramientas de acceso rápido para acabar este ejercicio.
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