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Prefácio 

Tenho o prazer de apresentar este livro sobre Arduino e seus projetos. O livro é voltado para iniciantes que não têm conhecimento prévio do assunto e desejam explorar o emocionante mundo da eletrônica e da programação. 

Este livro é um guia completo de eletrônica e programação usando a plataforma Arduino. Ele começa com uma introdução abrangente aos fundamentos da eletrônica, incluindo uma visão geral dos diferentes componentes elétricos e instrumentos utilizados na área. O livro então apresenta a família Arduino e fornece uma explicação detalhada do Ambiente de Desenvolvimento Integrado (IDE) Arduino. 

Com os fundamentos abordados, o livro se aprofunda no núcleo do assunto, cobrindo uma série de exemplos de projetos usando a plataforma Arduino. Esses projetos são projetados para serem acessíveis a iniciantes, ao mesmo tempo que fornecem profundidade e desafio suficientes para envolver leitores mais avançados. Cada projeto é acompanhado de explicações claras e concisas do código e dos circuitos utilizados, facilitando o acompanhamento e a construção de seus projetos pelos leitores. 

Capítulo 1: Eletrônica Básica –Neste capítulo, mergulharemos no mundo da eletricidade e do design de circuitos, cobrindo os conceitos básicos de eletricidade estática e atual, átomos, tensão, corrente, resistência, circuitos em série e paralelo, e como calcular a resistência usando o código de cores da resistência. O leitor também será apresentado a diversas ferramentas elétricas, como ohmímetro, amperímetro, voltímetro, multímetro, ferro de solda e osciloscópio. Por fim, veremos os microcontroladores e microprocessadores, que desempenham um papel crucial nos dispositivos eletrônicos modernos. 

Capítulo 2: Introdução ao Arduino –Neste capítulo, exploraremos o emocionante mundo do Arduino e seus inúmeros benefícios. Também daremos uma olhada mais de perto nos diferentes membros da família Arduino, incluindo Arduino Nano, Pro Mini, Pro Micro, Leonardo, Mega e Esplora. Além disso, abordaremos os vários Arduino Shields que podem ser usados para expandir a funcionalidade de seus projetos. 

Também forneceremos uma visão geral da relação do Arduino com a arquitetura AVR. 

Para ajudá-lo a começar a usar o Arduino, discutiremos os vários recursos e materiais de aprendizagem disponíveis. Por fim, exploraremos as diferenças entre placas Arduino oficiais e placas Arduino clones, além de fornecer dicas sobre como escolher a placa certa para suas necessidades ao comprar sua própria placa Arduino. 

Capítulo 3: Comunicação com Arduino –Neste capítulo, nos concentraremos em deixá-lo confortável com o Ambiente de Desenvolvimento Integrado (IDE) Arduino, o software que você usará para programar e interagir com sua placa Arduino. 

Apresentaremos algumas das terminologias básicas associadas à plataforma Arduino e orientaremos você na instalação do Arduino IDE no sistema operacional Windows. 

Depois de instalar o IDE, faremos um tour pela interface, destacando as diferentes partes, como barra de menu, barra de ferramentas, editor de texto, barra de status, 

janela de mensagem, barra de status do quadro, barra de progresso e cabo. Este capítulo fornecerá uma base sólida para seus projetos futuros com Arduino. 

Capítulo 4: Programação com Arduino IDE –Neste capítulo, nos aprofundaremos em alguns conceitos de programação com o Arduino IDE. Começaremos discutindo a função void e os fundamentos das variáveis, incluindo tipos de dados e como declarar e atribuir valores às variáveis. Você aprenderá sobre operadores aritméticos e de comparação e alguns dos comandos básicos comumente usados no Arduino IDE. 

Também abordaremos constantes e forneceremos uma visão mais aprofundada da sintaxe da linguagem de programação C usada no Arduino IDE. Além disso, exploraremos loops e discutiremos a importância de escopos e qualificadores de variáveis. Por fim, discutiremos as bibliotecas no IDE do Arduino e as diversas maneiras de importá-las e utilizá-las em seus projetos. 

Capítulo 5: PWM e transferência de dados seriais –Iremos nos aprofundar em tópicos mais avançados relacionados à plataforma Arduino. Começaremos com uma visão geral da modulação por largura de pulso (PWM) e seu uso no ambiente Arduino. 

Você aprenderá como criar um projeto simples de fade de LED usando PWM, e também abordaremos as diversas arquiteturas de memória no Arduino e como gerenciar a memória em seus projetos. Além disso, discutiremos a transferência serial de dados, incluindo a biblioteca serial Arduino e a biblioteca Arduino SPI (Serial Peripheral Interface). Este capítulo o ajudará a ampliar sua compreensão das possibilidades e limitações da plataforma Arduino e fornecerá uma base sólida para projetos mais avançados. 

Capítulo 6: Primeiro projeto Arduino LED Blink Project –Neste capítulo, mergulharemos em nosso primeiro projeto com a plataforma Arduino. Você aprenderá como ligar e desligar um LED em intervalos de um segundo, fornecendo uma introdução prática aos fundamentos da plataforma Arduino e ao processo de construção de projetos simples. Este projeto servirá como ponto de partida para uma maior exploração da plataforma Arduino e das possibilidades que ela oferece para projetos eletrônicos e DIY. Prepare-se para mergulhar e começar a piscar os LEDs! 

Capítulo 7: E se você não tiver Arduino –Neste capítulo, exploraremos o mundo da simulação de circuitos com o Tinkercad. Você aprenderá sobre um simulador e por que ele é uma ferramenta valiosa para projetos eletrônicos e de programação. Você também aprenderá como usar o Tinkercad, como criar uma conta e começar a trabalhar com a plataforma. Abordaremos as várias opções disponíveis no Tinkercad, incluindo codificação e design de circuitos, e você aprenderá como construir um projeto simples de pisca-pisca de LED usando o simulador Tinkercad. Ao final deste capítulo, você terá uma compreensão sólida de como o Tinkercad funciona, como ele pode ajudá-lo a construir e testar seus projetos antes de colocá-los na forma física e como a forma física é diferente da simulação. 

Capítulo 8: Fundamentos do Arduino –Neste capítulo, nos aprofundaremos nos componentes e recursos da placa Arduino UNO. Examinaremos as diferentes partes que compõem o quadro e como elas funcionam juntas para permitir que você controle e interaja com seus projetos. Você também aprenderá sobre os recursos exclusivos de 

outras placas Arduino, como Leonardo e Pro Micro, e como elas diferem do UNO. Por fim, discutiremos como você pode fornecer energia para sua placa Arduino e como garantir que está usando a fonte de energia correta para as necessidades específicas do seu projeto. Ao final deste capítulo, você terá um bom entendimento da placa Arduino UNO e estará no caminho certo para criar seus projetos com esta plataforma versátil. 

Capítulo 9: Motor e Display dos Módulos Sensores –Neste capítulo, mergulharemos no mundo dos sensores, módulos e vários componentes eletrônicos que desempenham um papel vital no Arduino. Aprenderemos sobre os diferentes tipos de sensores e módulos, seu funcionamento e como podem ser utilizados em diversos projetos. Também exploraremos os diferentes tipos de componentes eletrônicos essenciais, como placas de ensaio, motores elétricos, drivers de motor e monitores como LCD, OLED, telas sensíveis ao toque e monitores E-Ink. 

Capítulo 10: Projetos usando Arduino –Neste capítulo, abordaremos os vários projetos e aplicações do Arduino, incluindo LED Chaser, controle de brilho, ligar/desligar LED usando um botão, ler distâncias com um sensor ultrassônico, imprimir em displays LCD e OLED, controlar servo motores, ler batimento cardíaco, controle de aparelhos AC, criação de alarmes de incêndio e sensores PIR e uso de sensores de toque e força. 

Quer você seja um estudante, um hobby ou simplesmente queira aprender mais sobre eletrônica e programação, este livro fornece uma base sólida e uma riqueza de conhecimento para ajudá-lo a começar. Espero que este livro inspire você a explorar o mundo emocionante do Arduino e a liberar sua criatividade ao construir seus projetos. 

Aproveite a viagem! 

CAPÍTULO 1 

Eletrônica Básica 

Introdução 

A descoberta dos elétrons e depois da eletricidade conduziu o mundo em novas direções. Muitos avanços e descobertas começaram desde então. Foi no final do século 19 que a eletrônica começou a evoluir. Com o passar do tempo e o avanço da raça humana, muitas novidades surgiram no campo da eletrônica. Hoje, não podemos imaginar a vida sem a eletrônica. Muitos avanços recentes estão acontecendo na mesma área. O campo entusiasma quase todo mundo. Quase todas as pessoas podem começar a criar algo desde cedo usando placas 

microcontroladoras/microprocessadoras, o que pode eventualmente levar à 

resolução de alguns problemas do mundo real através da criação de produtos eletrônicos. 

Antes de mergulharmos no microcontrolador Arduino, vamos primeiro dar uma olhada em alguns princípios básicos de eletrônica e componentes relacionados. 

Estrutura 

Neste capítulo, discutiremos os seguintes tópicos: 

• 

Eletricidade 

– 

Eletricidade estática 

– 

Electricidade actual 

• 

Átomo 

• 

Tensão 

• 

Atual 

• 

Resistência 

• 

Lei de Ohm 

• 

Circuitos em série e paralelo 

• 

Como calcular a resistência 

– 

Código de cores de resistência 

• 

Ferramentas elétricas 

– 

Ohmímetro 

– 

Amperímetro 

– 

Voltímetro 

– 

Multímetro 

– 

Ferro de solda 

– 

Osciloscópio 

• 

Microcontroladores e microprocessadores 



Objetivos 



Ao final deste capítulo, você conhecerá a eletricidade e seus tipos, e os átomos, bem como termos como tensão, corrente, resistência e assim por diante. Também discutiremos circuitos e seus tipos, ferramentas elétricas, código de cores de resistência e também como calcular a resistência em um curso. Por último, discutiremos também as diferenças entre microcontroladores e microprocessadores. 



Eletricidade 



Olá, meu nome é Eletricidade. Eu sou uma forma de energia. Fui descoberto por Benjamin Franklin no século XVIII. Eu sou uma das coisas mais essenciais da sua vida: todos os aparelhos elétricos da sua casa funcionam por minha causa. Você não pode me ver, mas pode me sentir. Eu tenho dois formulários, a saber, ESTÁTICO e ATUAL. 

Vamos conhecê-los também. 



Eletricidade estática 



Algo a se notar sobre a ELETRICIDADE é que ela pode ser armazenada em um local e até mesmo transportada de um lugar para outro. 

Olá, meu nome é Eletricidade Estática. Eu sou o primeiro tipo de eletricidade, como mencionado anteriormente, e não posso voar de um lugar para outro. Eu fico armazenado em um só lugar. Se quiser saber mais sobre mim, você pode fazer sua pesquisa sobre o tema: Eletricidade Estática ou Eletricidade Eletrostática. Agora é hora de conhecer a ELETRICIDADE ATUAL. 



Electricidade actual 





Olá, meu nome é Eletricidade Atual. Eu represento o fluxo de carga elétrica através de um condutor. Sou a espinha dorsal da tecnologia moderna, alimentando tudo, desde smartphones a carros e cidades inteiras. Posso ser perigoso se não for manuseado adequadamente, mas com as medidas de segurança corretas, forneço uma fonte de energia eficiente e confiável. Sem mim, a vida como a conhecemos seria muito diferente. 

Falemos agora do Átomo. 

Átomo 



Namastê! Meu nome é Átomo. Todas as coisas neste mundo são feitas de mim. Tenho 3 

partes importantes, nomeadamente ELECTRON, PROTON e NEUTRON. Agora é hora de conhecer todos eles: 





Namastê! Meu nome é Elétron. Eu sou uma partícula carregada negativamente. 





Namastê! Meu nome é Próton. Eu sou uma partícula carregada positivamente. 





Namastê! Meu nome é Nêutron. Não sou nem uma partícula carregada negativamente nem uma partícula carregada positivamente. 

Outra coisa a ter em mente é que um átomo possui um núcleo central, em torno do qual gira o elétron. Além disso, o núcleo é composto por prótons e nêutrons. 





Outra coisa a ter em mente é que um próton repele outro próton, assim como um elétron repele outro elétron. No entanto, um próton atrai um elétron e vice-versa. 







Tensão 





Olá, eu sou a Tensão! Eu sou o cara que faz a carga elétrica. Eu sou aquele empurrão que faz com que as cargas se movam em um fio ou em outros condutores elétricos. 

Posso ser considerado a força que faz com que a carga se mova e você pode me medir usando um VOLTÍMETRO. 



Atual 



Olá, sou ATUAL! Eu sou a carga criada quando cargas elétricas fluem de um lugar para outro em um circuito. Espero que você entenda isso! Você pode me medir usando AMMETER. 



Resistência 



A resistência mede quão bem um material ou objeto conduz eletricidade. Baixa resistência significa que o objeto conduz bem a eletricidade, e alta resistência significa que o objeto não conduz bem a eletricidade. Eu sou RESISTOR e os resistores limitam a corrente elétrica que flui através de um circuito. 

Lei de Ohm 

Uma das leis mais importantes e básicas dos circuitos elétricos é a lei de Ohm, que afirma que a corrente que passa por um condutor é proporcional à tensão sobre a resistência. 



 I=V/R 

Aqui, 

EUé a corrente em amperes (a unidade para eletricidade atual é amperes). 

Vé a tensão em volts (a unidade de tensão é volts). 

Ré a resistência em ohm (a unidade de resistência é ohm). 

Circuitos em série e paralelo 

 Figura 1.1 ilustra como são os circuitos em série e paralelo: Figura 1.1:Circuitos em série (L) e paralelo Circuito em série 

Um circuito em série consiste em um único caminho através do qual a eletricidade pode fluir, como mostrado na Figura 1.2: 





Figura 1.2:Circuito em série 

Circuito paralelo 

Um circuito paralelo é composto de ramificações de modo que a corrente é dividida, e apenas uma parte dela flui por qualquer ramificação, como pode ser visto em Figura 1.3 





Figura 1.3:Circuito paralelo 

Como calcular a resistência 

Sempre que calculamos a resistência para um circuito em série, usamos a seguinte fórmula: 

R(equivalente)= R1+R2+R3…….  

Da mesma forma, quando precisamos calcular a resistência de um circuito paralelo, usamos a seguinte fórmula: 

1/R(equivalente)= 1/R1+1/R2+1/R3…….  

Você sabe muitas coisas relacionadas a mim agora. 



Deixe-nos discutir como você pode descobrir o número de resistores OHM que você possui em um circuito. Para saber isso, você precisará consultar o gráfico a seguir, através do qual poderá verificar a resistência desse resistor. Este método é chamado de conhecimento da resistência usando código de cores. 

Código de cores do resistor 

 Figura 1.4 apresenta uma carga de código de cores que ajuda a determinar o nível de resistência: 



Figura 1.4:Carga de código de cores para determinar a resistência Ferramentas elétricas 

Neste capítulo, veremos algumas ferramentas elétricas básicas que um cara da eletrônica geralmente usa e, além disso, veremos também os usos dessas ferramentas. 

OEBPS/index-15_1.jpg





OEBPS/index-7_1.jpg





OEBPS/index-8_1.jpg





OEBPS/index-22_1.jpg





OEBPS/index-17_1.jpg
REPEL
ATTRACT

(5 (6
D

REPEL





OEBPS/index-11_1.jpg





OEBPS/index-1_1.jpg
Projetos de programacio do
Arduino

Aprenda como criar projetos do
Arduino legais, divertidos e faceis






OEBPS/index-16_1.jpg





OEBPS/index-19_1.jpg





OEBPS/index-2_1.jpg





OEBPS/index-21_1.jpg





OEBPS/index-26_1.jpg
4-Band-Code
2%, 5%, 10% 560k Q +5%

| re— | re—

T — || — ]

Black 10
Brown 100 +1% (F)

Red 1000 +2% (G)
Orange 1KQ
Yellow 10KQ

mm_

.05%.1%0:]' 237Q £1%

5-Band-Code

0.1%, 0.25%





OEBPS/index-12_1.jpg





OEBPS/index-14_1.jpg





OEBPS/index-24_1.jpg





OEBPS/index-13_1.jpg





OEBPS/index-23_1.jpg
1

T—o—»—&

Circuit In Series l

l
!






OEBPS/index-2_2.jpg





OEBPS/index-25_1.jpg
!
!





OEBPS/index-9_1.jpg





