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PREFÁCIO 1


			Antes de tudo, honra-me prefaciar o livro O Ensino de Pirâmides na construção de aplicativos para smartphones, do autor professor Renato Darcio Noleto Silva, mestre pela Universidade Estadual do Pará, professor do Instituto Federal do Maranhão e da Rede Estadual do Maranhão. A obra apresenta a possível, desafiadora e prazerosa relação entre o uso das tecnologias e o estudo do eixo Geometria, mais especificamente de Pirâmides, por meio de aplicativos para smartphones. Neste livro, o autor propõe atividades realizadas em trabalhos de pesquisas, bem como apresenta estratégias para a construção de aplicativos.


			Foi no mercado público de São João dos Patos, no estado do Maranhão, que ele aprendeu a contar. Conta que, todos os dias, era acordado, ainda de madrugada, para ajudar o pai que era pequeno comerciante e, em meio ao amontoado de gente, vendendo e comprando, medindo e pesando, que nasceu no autor professor Renato Darcio Noleto Silva a paixão pela Matemática. Ainda muito jovem, concluiu a educação básica e iniciou as atividades de docência.


			Trabalhando com o público de ensino médio, ora na rede estadual, ora na rede federal, viu/vê-se desafiado a conseguir despertar a atenção daqueles jovens que já nasceram no ápice da tecnologia, por isso trabalha realizando pesquisas com o intuito de alcançar melhores aprendizagens de modo que, tanto os alunos como professores, possam utilizar de algo significativo e tecnologicamente fácil e aplicável.


			A obra é de grande relevância para o ensino de Matemática e permite a estudantes, pesquisadores, professores e a todos que lidam com questões matemáticas encontrar estímulo para refletir, pesquisar, redirecionar e aplicar estratégias diferenciadas mediante as sugestões de atividades aqui vivenciadas.


			Lúcia Maria Aguiar Braúna


			Pedagoga e supervisora da rede estadual de ensino do Maranhão


			





PREFÁCIO 2


			A utilização de recursos tecnológicos em sala de aula já não é mais novidade, computadores, datashow, vídeos digitais já fazem parte da vida cotidiana dos alunos em todos os níveis de ensino. Eles ajudam na tarefa docente, bem como, se bem utilizados, ajudam a contextualizar melhor os conteúdos no momento da aula, facilitando dessa forma a aprendizagem dos alunos.


			Além dessas tecnologias convencionais, os dispositivos móveis são amplamente utilizados por alunos e professores, uma vez que esses dispositivos conseguem agregar uma série de funções tais como: câmeras fotográficas, gravadores de áudio, ferramentas de comunicação em texto, áudio e vídeo, ferramentas de pesquisa, e diversos aplicativos para inúmeras finalidades.


			Os dispositivos móveis estão presentes em múltiplas atividades dos alunos, muitas escolas inclusive utilizam aplicativos e plataformas acessíveis por meio desses dispositivos para enviar avisos, conteúdos e tarefas de maneira prática e rápida, com feedback imediato por parte dos jovens, pois eles acessam seus smartphones muitas vezes ao dia e com isso conseguem dar resposta aos desafios e questões colocadas muito rapidamente.


			No entanto, apesar de inúmeras experiências exitosas com o mobile learning, ainda temos educadores resistentes, instituições e países que proíbem a utilização de dispositivos móveis na sala de aula. Apesar disso, o número de usuários e adeptos desses dispositivos cresce a cada dia e em todas as áreas do conhecimento.


			Para ajudar a desmistificar o tema, o autor professor Renato Darcio Noleto Silva, mestre pela Universidade Estadual do Pará, professor do Instituto Federal do Maranhão e da Rede Estadual do Maranhão, oferece a obra intitulada O Ensino de Pirâmides na construção de aplicativos para smartphones. Este livro é com certeza um caminho para que muitos educadores na área da matemática possam planejar suas sequências didáticas e dessa forma propiciar uma aprendizagem mais ativa e contextualizada para os alunos do século XXI.


			Prof. Dr. João Batista Bottentuit Junior


			Universidade Federal do Maranhão - UFMA


			





APRESENTAÇÃO


			Ao decidir pela construção desta proposta de sequência de atividades didáticas, pensamos em desenvolver um material que oportunize ao aluno construir seu próprio instrumento tecnológico com a utilização da plataforma App Inventor 2, de maneira a auxiliá-lo no ensino de Pirâmides além de ser aplicável a outros conteúdos. Tal iniciativa foi motivada por reflexões proporcionadas pelo componente curricular Tecnologias de Informática no Ensino de Matemática, do curso de Mestrado Profissional em Ensino de Matemática da Universidade do Estado do Pará.


			Nossos estudos coincidiram temporalmente com as discussões e implementação da nova Base Nacional Comum Curricular no Brasil, e com a ênfase dada ao papel da tecnologia no ensino, ao mesmo tempo que o parlamento francês aprova a proibição de celulares em salas de aula de toda a França, em meados de 2018. Situação semelhante já ocorre há cerca de 10 anos em alguns estados e cidades brasileiras, que, no nosso entender, agem na contramão do crescimento tecnológico do mundo globalizado.


			Por outro lado, a necessidade de proporcionar uma aprendizagem densa ao ensino de Matemática, conectada a características capazes de complementar o processo didático, o fazer pedagógico, além de contribuir com a elevação dos índices de avaliações externas em larga escala de escolas da Região do Médio Sertão Maranhense, apresenta-se como uma proposta baseada em tecnologias que objetive sanar a lacuna apresentada como justificativa para a proibição dos dispositivos móveis ocorridas em instituições educacionais, nossos estudos nos permitiram buscar subsídios em leituras e experimentos capazes de motivar o estudante e, acima de tudo, proporcionem uma aprendizagem contextualizada, atualizada e adequada ao novo ensino médio.


			As atividades são baseadas na utilização de aplicativos construídos a partir da programação em blocos na plataforma App Inventor 2, nas concepções de Sequência Didática, de Zabala (1998), no Ensino por Atividades, de Sá (1999; 2014), e na Teoria da Gênese Instrumental, de Rabardel (1995; 2002). A contextualização e a interdisciplinaridade também são consideradas como forma de interação e articulação entre diferentes campos de saberes para a elaboração das questões propostas.


			Esta proposta é produto da dissertação de mestrado do Programa de Mestrado Profissional em Ensino de Matemática, pela Universidade do Estado do Pará (Belém-PA), intitulada Ensino de Pirâmides na construção de aplicativos para smartphones, apoiada financeiramente pela Fundação de Amparo à Pesquisa e ao Desenvolvimento Científico e Tecnológico do Maranhão – FAPEMA, pelo Instituto Federal de Educação do Maranhão e pela Secretaria de Estado da Educação do Maranhão.


			Recomendamos aos leitores que, antes de desenvolver qualquer construção dos aplicativos propostos neste encarte, possuam, inicialmente, conhecimentos e habilidades básicas da plataforma App Inventor 2.
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Pirâmides e atividades com aplicativos matemáticos para smartphones


			1


			O APP INVENTOR 2


			O App Inventor 2 é uma plataforma online, de aplicação open source (código aberto), criada num modelo de desenvolvimento que promove licenciamento livre para a criação de design ou esquematização de um produto, o que permite a redistribuição universal e torna-o de simples acesso, manuseio ou modificação, por qualquer indivíduo. O recurso permite a criação de aplicativos das mais diversas características na extensão apk, executável em smartphones e tablets com sistema operacional Android.


			Inicialmente criada pela Google no ano de 2009 e mantida atualmente pelo Massachusetts Institute of Thecnology-MIT, disponibiliza acesso a iniciantes de programação, em diversos idiomas, inclusive o português do Brasil.


			Segue adiante, a interface da tela inicial, que pode ser acessada a partir do site appinventor. O idioma poderá ser escolhido para a realização das tarefas propostas, no nosso caso, utilizaremos o português do Brasil. Nesse ambiente, encontram-se as ferramentas que permitem construir as telas nos aplicativos, das quais podemos destacar:


			(1) Paleta: disponibiliza elementos para compor o design do aplicativo, como botões, caixas de texto, dentre outros.


			(2) Visualizador: espaço reservado para a montagem e visualização de cada tela do aplicativo.


			(3) Componentes: ferramenta de pré-organização dos elementos para a programação. Nessa coluna, o usuário poderá renomear cada elemento, útil para a etapa de programação.


			(4) Propriedades: disponibiliza elementos que poderão personalizar o aplicativo de acordo com a criatividade do usuário: cor, fonte, alinhamento etc.
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			Figura 1 – Ambiente Designer do App inventor 2


			Fonte: layout do app inventor 2 (2018)


			Cada elemento selecionado da ferramenta paleta deve ser arrastado até a tela virtual do smartphone acessível no visualizador. Automaticamente, o elemento selecionado será registrado de forma “hierárquica” na ferramenta componentes, podendo ser renomeado (para efeito de destaque na programação) ou até excluído quando não necessário. O elemento selecionado poderá ser modificado a partir das opções de personalização dispostas em propriedades.
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