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    La educación es el modo como las personas, las instituciones y las sociedades responden a la llegada de los que nacen. La educación es la forma en que el mundo recibe a los que nacen. Responder es abrirse a la interpelación de una llamada y aceptar una responsabilidad. Recibir es hacer sitio: abrir un espacio en el que lo que viene pueda habitar, ponerse a disposición de lo que viene sin pretender reducirlo a la lógica que rige en nuestra casa. No se trata entonces de que, como pedagogos, como personas que sabemos de niños y de educación, reduzcamos la infancia a algo que de antemano ya sabemos lo que es, lo que quiere o lo que necesita.


    Jorge Larrosa, 2000.


    El presente libro comparte experiencias realizadas en salas de Nivel Inicial de dos instituciones del Distrito Escolar N° 9 de la Ciudad Autónoma de Buenos Aires, Jardín de Infantes Integral N° 4 y Jardín de Infantes Integral N° 1 “Alfredo Palacios”.


    Al recorrer las páginas encontrarán propuestas de instalaciones artísticas con fuerte implicancia de las nuevas tecnologías de la educación (las TIC). Con la intención de dar continuidad al libro Experiencias artísticas con instalaciones, publicado en esta misma colección en 2016, ampliamos las experiencias con recursos tecnológicos, enfocando la narrativa desde la documentación pedagógica. Este último aspecto, intenta animar a las y los docentes a registrar lo que sucede en el aula a través de múltiples recursos que permiten socializar con toda la comunidad educativa aquello que las infancias tienen para decir a través de múltiples lenguajes.


    Verán también que, por un lado, las ideas que compartimos son pensadas para diferentes momentos del año, comenzando por el período de inicio y terminando con los cierres de sala de 5 años. Con nuestra propuesta, dichos momentos cobran un significado especial, al verse reflejada en las instalaciones la trayectoria escolar de los más pequeños y pequeñas.


    Por otro lado, en muchos de los recorridos que presentamos decidimos incorporar a la multitarea como dispositivo pedagógico privilegiado para organizar la enseñanza en el Nivel Inicial, teniendo en cuenta que esta favorece la participación autónoma de los niños y niñas, respetando sus intereses y tiempos personales de aprendizaje. En este sentido, la multitarea, así como también la propuesta de instalaciones, representan para nosotras ámbitos propicios para el aprendizaje con otros y otras.


    Estas páginas también intentan ser una invitación a nuestros y nuestras colegas a escribir sus propias prácticas pedagógicas. Como expresa Souto (2016), escribir tiene un carácter formador, en ese ir y venir, de lo vivido a la palabra escrita, es que crecemos profesionalmente. Resignificando la experiencia, nos resignificamos a nosotras y nosotros mismos.


    Nunca escribir o narrar agotan la experiencia, pero sí la presentan en parte, para ser conocida y sentida por otros, para socializarla, para transformarla en saber a ser socializado, compartido, dialogado. Por eso la escritura no queda en uno mismo, se extiende a otros para comunicar los detalles de lo cotidiano. (Souto, 2016, p. 49)


    En este sentido, deseamos aquí comunicar fragmentos de lo cotidiano en las instituciones que transitamos. Asimismo esperamos que estas experiencias sean inspiradoras y sirvan como puente para reflexionar acerca de nuevas formas de organizar la enseñanza de los niños y niñas en el jardín de infantes, generando una posibilidad de apertura al cambio. Porque aprendemos con otros y otras, es que intentamos dejar nuestro aporte a todos los y todas las colegas que hacen del jardín un espacio que aloja, cuida y educa amorosamente a las infancias.

  


  
    Capítulo 1  

  

     Propuestas para el período de inicio.  Relatos para crear, imaginar y jugar


     

..............................................................................................

    En este capítulo se desarrollan recorridos didácticos que se llevaron a cabo en el periodo de inicio. La instalación como escenario de juego y la literatura son protagonistas en estas páginas.


    Las propuestas articuladas entre instalación y literatura tienen características que favorecen significativamente la incorporación de los niños y niñas pequeños en el jardín, desarrollando autonomía y confianza en los espacios de la institución, la construcción de vínculos entre pares y con docentes, y por sobre todo, constituyen un espacio pensado estéticamente para el juego. Asimismo permiten a las familias conocer la propuesta pedagógica que la escuela tiene para ofrecer a sus hijos e hijas.

  


   


   


   


   


  
    Soy guardián y doctor de una pandilla de flores,que juegan al dominó y después les da la tos.


    María Elena Walsh, 1963 1.


    El periodo de inicio es un momento importante en el ciclo lectivo. Por un lado, para las familias es el momento en que conocen a la institución y sus miembros; para algunas es el primer encuentro de sus hijos e hijas con la escuela, lo que genera gran ansiedad. Por otro lado, para los niños y niñas más grandes del jardín es un momento de reencuentro con pares donde acercarse a diferentes propuestas de la mano de una docente que aún desconocen. Para los que ingresan por primera vez al jardín, es un espacio nuevo en el que se encuentran con adultos y pares; se pone en juego una primera separación de su círculo familiar, lo que a veces genera angustia.


    En este contexto es importante planificar propuestas flexibles priorizando el juego, la exploración, el disfrute y la participación activa y protagonista de los niños y niñas. Cuanto más variado sea el tipo de experiencias que se les ofrezca, con multiplicidad de formatos espaciales, amplio repertorio de materiales y en diferentes espacios de la escuela, más rica será la posibilidad lúdica, el aprendizaje y el ingreso al jardín irá transcurriendo de manera placentera.


    En este aspecto, la instalación como contexto de juego, así como otros dispositivos lúdicos, favorece la interacción entre pares y con las docentes, el conocimiento de nuevos espacios, el desarrollo de la confianza y autonomía, ya que permite elegir a los niños y niñas con quiénes jugar, a qué jugar y con qué jugar. Por otro lado, permite al docente acompañar el juego de los niños y niñas, observar los vínculos que se generan entre ellos y ellas y acercarse de manera amorosa a cada uno a través del juego respetando los tiempos individuales.


    También estas propuestas permiten a las familias conocer el propósito pedagógico del periodo. Llegar a la escuela, observar el espacio que la docente preparó para sus hijos e hijas, advertir el deseo de jugar de los niños y niñas, participar junto a ellos y ellas cuando aún no se animan a entrar solos y solas, expresa el lugar que ocupan las infancias como protagonistas en el proyecto de una escuela a la vez que genera las bases para la construcción de un vínculo sólido que favorece la incorporación de los niños y niñas en el jardín así como sus futuros aprendizajes.


    En los siguientes trayectos, la videoinstalación como escenario de juego se articula con literatura como protagonista. Consideramos que esta última brinda diferentes escenarios, personajes e historias que abren infinitas posibilidades para jugar, pensar, conocer e imaginar.


    


    
[image: ] Proyecto Nº 1. La ladrona de sellos. En busca del lobo
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    Escribe en un charco aquello que deseas decirle al lobo. Antes o después el sol lo secará y llevará las palabras hasta él. No te preocupes por su respuesta. La lluvia se encargará de traerla.


    Txabi Arnal, 2013.


    El siguiente recorrido fue llevado adelante en dos salas de 5 años de manera articulada. En esas salas, un grupo se conocía desde el año anterior pero otro no (por razones organizativas la institución divide en dos a los niños de la sala de 4, que pasan a formar parte de dos salas de 5, con niños nuevos que se incorporan) por lo que el objetivo de este periodo es que los niños y niñas afiancen los vínculos con los pares ya conocidos y comiencen a construir otros con los que se incorporan al grupo, establezcan vínculos de confianza y afecto con las docentes, así como también comiencen a apropiarse de los espacios de la sala y el jardín.


    El cuento


    La ladrona de sellos es una historia basada en el cuento tradicional de Caperucita Roja, donde la niña le escribe constantemente cartas al lobo para pedirle perdón ya que no había querido que el cazador lo lastimara, pero este no le contesta. Las cartas son enviadas a la luna, ya que la abuela le dice a Caperucita que es ese el lugar al que van los lobos cuando desaparecen (mueren) para dar su último aullido. De este modo, el cartero ayuda a la niña a buscar al lobo para que pueda pedirle perdón. El autor del cuento es Txabi Arnal.
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          Cubierta del libro “La ladrona de sellos”,escrito por Txabi Arnal e ilustrado por Julio Antonio Blasco.

        

      

    


    Inicio de la propuesta. Lectura del cuento


    El recorrido comienza presentando el libro. Solo se muestra la cubierta, de manera que los niños y niñas puedan anticipar hipótesis y empezar a construir sentidos acerca del contenido del cuento.


    Rápidamente reconocen a los personajes principales: Caperucita y el Lobo. A partir de la lectura, se encuentran con que el cuento es muy diferente al original, por lo que existe un interjuego entre la historia clásica y la leída para imaginar diferentes escenarios.


    La carta


    Al día siguiente, en el momento de la entrada a la sala, los niños y niñas reciben un sobre con una carta de Caperucita, quien los invita a ayudarla en su búsqueda del lobo. Esta carta abre las puertas para proponer diferentes experiencias; genera expectativas en las niñas y niños, deseos de jugar. La manera en que la docente se involucra, su motivación, resultan centrales para generar cierto misterio.


    Videoinstalación: el bosque


    En esta primera carta, Caperucita invita a recorrer el bosque. La docente diseña una videoinstalación en la que se combinaron filmaciones de bosques junto con la disposición en la sala de diferentes elementos de la naturaleza para explorar.
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          Videoinstalación: el bosque.

        

      

    


    La videoinstalación es una forma de expresión artística que utiliza el video como componente central y juega con las dimensiones y la percepción de la realidad. La imagen del visor, congelada o en movimiento se inserta en un espacio real que puede combinarse con otros objetos y materiales, creando así una nueva dimensión espacio temporal. (Lapolla, Arce y Mucci, 2016)


    El impacto de la imagen audiovisual para sumergirse en el juego es esencial, en este aspecto la videoinstalación supone un trabajo previo del docente donde la elección de las imágenes, los sonidos, los objetos y su configuración en el espacio, la dimensión estética, cobran relevancia de acuerdo a los efectos que quieren producir en los niños y niñas; arte y tecnología se articulan para favorecer el aprendizaje.


    Al ingresar en esta videoinstalación, los niños y niñas manifiestan asombro, especialmente al observar la imagen del lobo corriendo por el bosque. Luego comienzan a explorar los elementos de la naturaleza que se encuentran a su alrededor. En ese momento, comienzan a planificar y desarrollar junto con otros y otras diferentes proyectos de juego. Algunos grupos idean trampas para atrapar el lobo, otros realizan refugios para esconderse.


    
      [image: ] 

      Videoinstalación: el bosque.

    


    Hay quienes, personificando al lobo, imitan su aullido intentando escapar de las trampas y entrar en los refugios.


    La vivencia fue placentera, los niños y niñas expresaron a su familia sus deseos de volver al jardín para continuar con la búsqueda.


    Instalación: trampas para el lobo


    En la segunda instalación de juego se diseñan las trampas para el lobo. Caperucita nuevamente pide ayuda a través de una carta y expresa que el lobo está muy cerca, que por favor la ayuden a tender una trampa.


    Para llevar adelante esta propuesta las docentes disponen en el espacio elegido, esta vez el patio, tiras de videocasetes antiguos colgadas desde el techo para crear una gran trampa para el lobo. Las niñas y los niños participan activamente, planean y establecen acuerdos para realizar la trampa y atrapar al lobo.


    
      [image: ] 

      Preparando trampas para el lobo.

    


    Los sellos postales


    Caperucita pide a los niños y niñas que le ayuden a escribir nuevas cartas al lobo, para ver si tiene más éxito y logra encontrarlo. Solicita ayuda para conseguir nuevos sellos postales para su envío.


    Las docentes proponen un espacio para diseñar sellos con diferentes elementos y ensayar diferentes escrituras de manera no convencional.


    En este momento, los niños y niñas proponen colgar sus cartas en la trampa para que cuando el lobo las busque quede atrapado.


    
      [image: ] 

      Sellos en las cartas para el lobo.

    


    Al día siguiente, cuando llegan al jardín, todos y todas se disponen a comprobar si lograron atrapar al lobo; las docentes habían mencionado que quizás aparecería en un momento en el que no estuvieran en la escuela. Pero… se encuentran con la “sorpresa” (previamente colocada por la docente) de una sola carta colgada, de aspecto muy diferente de las que habían recibido previamente de Caperucita. Esta vez la carta era del lobo, quien ofrecía pistas para encontrarlo… “en un lugar donde hacía mucho frío”. Las niñas y los niños expresan sus emociones de diversas maneras: algunos y algunas se muestran molestos porque la trampa no funcionó; otros y otras expresan sorpresa ante la desaparición de las cartas y también curiosidad por saber qué hay en el sobre rojo.


    Videoinstalación: el bosque nevado


    En la videoinstalación, se proyectan en dos pantallas la aparición de una manada de lobos y un bosque en el que cae mucha nieve. Objetos blancos de telgopor y tiras de papel traslúcido colgadas desde el techo, permiten amplificar la imagen dando una sensación envolvente. En un inicio, el impacto de la imagen fue tan grande que los niños y niñas se quedaron quietos observando el video. A medida que aparece la manada de lobos corriendo, ellos y ellas comienzan a agarrar las pelotas de tergopol y arrojarlas a los lobos, expresando el deseo de atraparlos.
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      Lobos en el bosque nevado.
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      Lobos en el bosque nevado.

    


    En un segundo momento comienzan a explorar el material y atribuir diferentes significados al mismo, arrojan papeles y pelotas para jugar a la “lluvia de nieve”.


    Ante la imposibilidad de encontrar al lobo, la docente retoma la última parte del libro en que Caperucita dice que su abuela le contó que los lobos se van a la luna a dar su último aullido: ¡última chance para encontrarlo!


    Y a la vez disparador para planificar un viaje a la luna y realizar intercambios sobre cómo atrapar al lobo una vez. Se decide con ambos grupos viajar al espacio para ponerle color a la luna y lograr llamar la atención al lobo.


    La docente diseña una videoinstalación del espacio con lámparas chinas blancas y luz negra, e incorpora pintura de colores fluorescentes y pinceles.


    Cuando las niñas y los niños entran al espacio, se acercan a la pintura fluorescente y comienzan a agregarle color a las lunas.
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      Lunas de colores.

    


    


    Cierre del proyecto


    Para realizar el cierre de este recorrido se propone a los grupos viajar nuevamente al espacio para ver si encuentran al lobo, ya que ahora la luna tiene color. En esta ocasión, se invita a las familias a participar.


    Se diseña una videoinstalación en la que se proyecta un video del espacio, se cuelgan las lunas pintadas y se incorporan linternas.


    Las familias acompañan a sus niñas y niños, quienes relatan con entusiasmo diferentes fragmentos del proyecto; algunos y algunas van en busca de las linternas que se encuentran en el piso y comienzan a alumbrar las diferentes lunas para buscar al lobo. Una docente del equipo se disfraza de lobo, en el momento de su aparición corren hacia ella, y le gritan: “¡Caperucita quiere pedirte perdón, no quería que el cazador te lastime!”.
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      Con las linternas, comienzan a alumbrar las diferentes lunas para buscar al lobo.
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      ¡Por fin aparece el lobo!

    


    
[image: ] Proyecto Nº 2. Un paseo con Mary Poppins
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    En la calle del cerezo hace un día soleado.
 Dan ganas de jugar y disfrutar de un helado.


    Hélène Druvert, 2017.


    El siguiente recorrido se lleva a cabo en una sala de 4 años, en una institución en la que a esta edad las niñas y los niños pasan de cumplir una jornada simple a una completa y en una sala que se ubica en un piso de la escuela en el que no están acostumbrados a transitar. Es por ese motivo que en los primeros días hay mayor acompañamiento y presencia de las familias, intentando favorecer un pasaje de sección ameno y placentero.


    La propuesta parte del cuento “Un paseo con Mary Poppins”, de Hélène Druvert, basado en el clásico de Pamela Lyndon Travers.


    El libro tiene una particularidad: por un lado, las ilustraciones son en blanco, negro y gris, y por otro, posee un troquelado que permite observar dichas ilustraciones a través de las sombras. Esta característica hace sumamente atractivo el momento de su lectura. La historia transcurre en variados y diversos escenarios.
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          Cubierta del libro “Un paseo con Mary Poppins”, de Hélène Druvert.

        

      

    


    Primer día del ciclo lectivo


    El primer día de clases, las maestras y maestros de las diferentes secciones diseñan diversas instalaciones de juego en las salas de niños y niñas de edades más grandes de la institución. La propuesta es que cada grupo, junto a su docente y las familias, recorran durante la jornada estos espacios para jugar en forma conjunta y puedan explorar diferentes materiales, objetos, dramatizar y construir.


    Luego del saludo de bienvenida, la docente invita a una ronda y extrae de una caja algunos objetos propios del cuento: el paraguas, el sombrero y la valija de Mary Poppins. Y pregunta: “¿De quién serán todos esos objetos?”. De este modo, va dando pistas acerca del personaje. Luego extrae un mapa de recorrido con una nota, y pide que lo sigan. El pasaje por las instalaciones del juego concluye en el salón de usos múltiples (SUM), donde se encuentran con una nueva caja que contiene dos cajas más pequeñas adentro, con el fin de crear suspenso.


    Allí, en el SUM ambientado con la luz tenue de un retroproyector, una alfombra y almohadones para que puedan sentarse, la docente toma el libro de la última caja mientras las familias y las niñas y los niños se disponen en ronda a escuchar el cuento y observar el libro. Luego de leerlo y presentar las ilustraciones, la maestra muestra el troquel, y lo lleva hasta el retroproyector para que lo miren. Los niños y niñas se sorprenden ante las imágenes y las sombras; se acercan para observar con detenimiento; algunos y algunas se acercan al retroproyector mostrando curiosidad por el funcionamiento de este artefacto.


    Al despedirlos, la docente pregunta si les gustaría ir de viaje con Mary Poppins, y cuenta que al día siguiente podrán hacerlo. En este sentido, cada semana se preparaba un escenario diferente relacionado con el cuento.


    
      [image: ] 

      El libro y sus troquelados.

    


    Indagación de saberes previos


    Al día siguiente se retoma la lectura del libro, profundizando en los saberes previos de niñas y niños en torno al personaje de Mary Poppins, ya que se trata de una historia más vinculada a la infancia de los adultos.


    Sin embargo, muchos y muchas conocen una película animada bastante reciente 2, basada en el libro. También las familias brindan información acerca de la historia, sus personajes y los escenarios donde se desarrolla. Y además se proyectan diferentes fragmentos de la película para ayudar a la comprensión del cuento y a familiarizarse con los espacios donde transcurre.


    Picadilly Circus, el Big Ben y el Palacio de Buckingham


    La docente retoma el cuento y se detiene en el primer escenario: el paseo que realiza Mary Poppins con Jane y Michael por Picadilly Circus, el Big Ben y el Palacio de Buckingham, sitios emblemáticos de la ciudad de Londres, Inglaterra, pero lejanos para las niñas y niños. Con ayuda de las herramientas tecnológicas se acortan las distancias. Buscan imágenes y videos de esos lugares en la web y también en la plataforma Google Maps. La maestra les explica en qué consiste esta herramienta para que conozcan su función dentro de una propuesta que es significativa para ellos y ellas en el contexto del proyecto.


    En esta propuesta, como en las anteriores, la carta del personaje juega un factor sorpresa, ya que introduce su presencia aunque está ausente. En esta oportunidad, recibirán una carta anónima que les anunciará que “El jardín se convirtió en Londres” y hay una sorpresa en el SUM, donde pueden ir a jugar, armar y desarmar como deseen.


    Un paseo por Londres


    La videoinstalación que diseña la docente está inspirada en la escena del paseo por Picadilly Circus, el Big Ben y el Palacio de Buckingham, y propicia el juego de construcción.


    Por supuesto que a veces se intenta promover cierto tipo de juego y en el desarrollo de la propuesta surgen otros. La flexibilidad docente es importante, cada niña y cada niño embisten simbólicamente los objetos de manera singular al ingresar a una instalación.


    En esta ocasión se proyectan videos de los sitios mencionados, eligiendo escenarios nocturnos, con el fin de generar mayor atracción y estímulo para ingresar a jugar. Por otro lado, se disponen construcciones simples con bloques de madera, linternas y pequeñas lámparas.


    La disponibilidad lúdica del docente es importante para generar un vínculo de confianza y afecto. Animar a aquellos y aquellas que aún se muestran temerosos/as o introvertidos/as, proponer y sugerir, invitar a las familias a jugar junto a sus hijos e hijas y compartir ese momento implicándose, favorece la incorporación de los niños y niñas en este periodo, a la vez que enriquece el juego.
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