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Aquest desencriptador permet desxifrar

el llenguatge malèfic

en què estan escrites les solucions

dels enigmes. A l’interior t’expliquem

com fer-lo servir.
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enigmes

de

por

Aquest llibre pertany a:

Escriu el teu nom en llenguatge encriptat

amb el desencriptador

(pots veure com fer-lo servir a la pàgina 9)
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ENIGMES

DE

POR

BENVINGUTS

AL LLIBRE DELS

COM RESOLDRE

ELS

enigmEs?

Aquí hi trobaràs relats protagonitzats per deu «estrelles del terror». Alguns

d’aquests personatges, com Frankenstein, el doctor Jekyll, la mòmia o Dràcula,

van néixer de la imaginació d’escriptors. D’altres, com la bruixa, l’home llop

o el fantasma, van sorgir dels temors de la gent comuna.

La por és molt creativa!

El que hi ha de diferent en aquests relats és que no tot és tan clar com

sembla, sempre hi ha alguna pregunta per resoldre. I aquí és on hi entres tu.

Part de la diversió d’aquest llibre és esbrinar la resposta a la pregunta que es

planteja al final de cada relat, la resolució de la qual està encriptada

amb un codi de lletres.

Pareu

molta

atenció!

Segueix les pistes… i

dedueix amb lògica

Per resoldre les preguntes de cada història

necessites

concentració

concentració. Així captaràs els detalls

de les il·lustracions, les paraules que diuen,

aparentment a l’atzar, els personatges, o les pistes

que hi ha al text i als dibuixos. A vegades ho resoldràs

amb

deducció lògica

deducció lògica, i d'altres, amb

intuïció

intuïció. Posa a

prova els teus talents i enfronta’t a la por!

O

El repte comença des del principi.

Llegir la introducció del relat és important

Llegir la introducció del relat és important per

conèixer el comportament d’alguns dels éssers malèfics, perquè pot ajudar-te a resoldre

algun dels enigmes.

O

Observa les il·lustracions amb atenció:

Observa les il·lustracions amb atenció: els colors que envolten algunes escenes,

les expressions de les figures centrals al principi i al final de cada història o els dibuixos,

per petits que siguin, també t’expliquen part del relat.

O

Llegeix a poc a poc perquè no et passin per alt les

pistes del text

pistes del text; poden ser

una sola paraula o el comentari d’algun personatge.

La solució

és al text

o als dibuixos...

Llegeix-lo bé

i observa atentament

les escenes!
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11

Podem jugar

en equip?

O

No sempre cal raonar per entendre les coses. Pots arribar a la

resposta a través de sensacions i dades que la teva ment capta sense

que en siguis conscient. Per això, és important crear un ambient idoni per

llegir aquestes històries (a la pàgina següent et donem algunes idees).

O

Quan no vegis clara la resposta, digues tot el que se t’acudeixi

en relació amb la pregunta i el que has llegit. Sense adonar-te’n,

la lectura t’haurà deixat pistes que faran que una idea et dugui

a una altra i... trobis la solució!

jugar

sol

o

en equip

Jugar a resoldre enigmes és fàcil perquè

ho pots fer sol o en equip.

Quan resolguis una història sense ajuda

del DESENCRIPTADOR, anota les calaveres

que val i suma-les al final.

Si sou més d’un, que cadascú s’anoti la seva

resposta sense ensenyar-la als altres fins

a haver verificat junts la solució.

Concentra't…

i

segueix la teva intuïció

O

La concentració permetrà que les imatges

i el text parlin a la teva ment (sí, sí, ho faran,

sense que te n’adonis!).

O

Si creus que has trobat la resposta,

comprova-ho desxifrant la solució encriptada.

No cal encertar

la frase exacta

de la solució encriptada,

només la idea.

PeR EQUIPS

RELAT

EQUIP 1

EQUIP 2

RELAT

EQUIP 1

EQUIP 2

DRÀCULA

4O

FRANKEINSTEIN

2O

BRUIXES

2O

TOTAL PUNTS

4O

TOTAL PUNTS

4O

9O

9O

LA MÒMIA

5O
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La solució pot ser

als textos o als

dibuixos... Llegeix bé

i observa atentament

les escenes!

Pren-te el teu temps per

pensar bé en la resposta,

les presses no ajuden.

En l’ampli món de la imaginació i dels somnis hi habiten ÉSSERS MALÈFICS

que necessiten la por dels nens per existir. Sempre hi ha hagut qui s’hi ha

enfrontat i els ha vençut, com els protagonistes dels relats que trobaràs en

aquest llibre. Ho van aconseguir entenent que totes les criatures del terror

tenen debilitats, i les van combatre amb valors humans com ara l’empatia,

l’afecte, la intel·ligència, el coneixement, l’observació o la perseverança.

En aquest llibre, fes servir les teves pròpies capacitats per descobrir

les solucions als enigmes que s’amaguen rere el llenguatge encriptat

dels ÉSSERS MALÈFICS.

MOLT IMPORTANT: Primer, resol els enigmes pel teu compte, i després,

fes servir el DESENCRIPTADOR per comprovar si has encertat la resposta.

descobreix

les

solucions

encriptades

Fes servir la lògica

i la imaginació per

descobrir els enigmes.
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Intenta descobrir

tu mateix la resposta

i fes servir el

desencriptador només

per comprovar si

l’has encertada.

PER DESXIFRAR CADA

PARAULA, ET POT

AJUDAR TENIR A MÀ

UNA LLIBRETA. APUNTA

SOTA DE CADA LLETRA

ENCRIPTADA LA LLETRA

QUE LI CORRESPON.

El DESENCRIPTADOR conté un alfabet dividit en dos cercles. El llenguatge

encriptat està escrit amb les lletres del cercle exterior, les més grans;

les lletres del cercle interior et serviran per desxifrar-les.

COM

fer servir

el

DESENCRIPTADOR

DZMJQH

VAMPIR

VAMPIR

POR

POR

JKH

La

n

correspon

a la lletra

l

La

u

correspon

a la lletra

e

La

j

correspon

a la lletra

p

La

c

correspon

a la lletra

x
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