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Miquel Castells i Briones (Barcelona, 1966). Llicenciat en Periodisme per la Universitat Autònoma de Barcelona (UAB) el 1989, va iniciar els passos com a periodista a les revistes Super Pop i Tele Indiscreta. Va treballar per al Comitè Organitzador dels Jocs Olímpics de Barcelona per després afegir-se a l’equip de redacció de les revistes Fotogramas i Fantastic Magazine. La seva faceta com a periodista d’escacs s’ha plasmat com a col·laborador de les publicacions especializades Peón de Rey, Jaque i Butlletí d’Escacs on, entre altres figures del món del tauler, ha entrevistat Kaspàrov, Kortxnoi i Xírov. Va ser responsable de la secció d’escacs del portal Telépolis.

Va iniciar el seu periple en el món dels escacs als 7 anys mentre observava les partides que es disputaven en el campionat escolar del seu centre. Es va federar als 15 anys i va arribar a la categoria de Mestre Català l’any 2007. És jugador amb rànquing internacional des de l’any 2000. Entre els seus èxits esportius hi figuren un 3r lloc al XVIII Open Ciutat de Vic (1998) i Campió del IV Torneig Tancat Gran Penya de Vilanova i la Geltrú per a norma de Mestre Català (2005).

És monitor titulat per la Federació Catalana d’Escacs i va desenvolupar tasques com a secretari de Comunicació de la Federació i com a president de la Unió Gracienca d’Escacs.


 

Joc amb més de 1.500 anys d’existència, els escacs són fills de l’intel·lecte humà des que en el segle VI dC a l’antiga Índia es practicava un joc de taula conegut com xaturanga. Al llarg d’incomptables generacions, el rei dels jocs fa que milions de persones siguin felices jugant, aprenent o resolent problemes mentre posen a prova la seva memòria i concentració.

La nostra intenció és apropar-vos des d’una perspectiva catalana les diferents realitats d’una disciplina que és joc, esport, ciència, cultura i art. A 100 tresors dels escacs per descobrir trobareu respostes que us ajudaran a entendre per què el joc-ciència és un llenguatge universal protagonista de la política, la literatura i el cinema. Us presentarem els personatges que han marcat la història de les 64 caselles i no oblidarem tampoc mostrar-vos com el tauler ha conquerit l’era digital.

Us animem a iniciar l’apassionant viatge al món dels escacs! Ens hi acompanyeu?
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100 tresors
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“Els escacs, com la música i l’amor, tenen el poder de fer feliç la gent.”

SIEGBERT TARRASCH (1862-1934), mestre alemany considerat un dels millors escaquistes de finals del segle XIX.



INTRODUCCIÓ

Pot ser que un cop passejant per qualsevol indret del món us hagi encuriosit contemplar com dues persones, l’una davant de l’altra i amb un tauler de 64 caselles blanques i negres entremig, resten immòbils, pensatives i en un cerimoniós silenci mentre mediten quina és la millor jugada durant una partida d’escacs. Feu la prova; normalment, quan dos escaquistes es troben jugant en un lloc públic, una corrua de curiosos els envolta per observar-los. Alguns d’aquests espectadors improvisats ni tan sols saben moure les peces, però els atreu la litúrgia del joc mental. Sota quin sortilegi es troben imbuïts en els seus pensaments els escaquistes? Per què els fascina practicar aquest joc mil·lenari que alguns neòfits consideren d’aparença avorrida i ritme lent? Per què des de fa més de mil tres-cents anys hi ha milions de persones de totes les nacionalitats que parlen aquest llenguatge universal? Per què els escacs són joc, esport, ciència i art?

Aquestes i altres respostes, entre les quals més d’una us sorprendrà, les trobareu a 100 tresors dels escacs per descobrir, un llibre que cerca apropar el rei dels jocs a les persones que no han jugat mai una partida i volen aprendre a moure les peces, als que us heu afeccionat als escacs després de fer una marató amb la sèrie Gambito de dama o, senzillament, als que voleu saber què amaga aquest fill de l’intel·lecte humà, d’origen misteriós, que tant rebombori desperta a les xarxes on milers de jugadors disputen milions de partides diàriament per Internet o segueixen les retransmissions dels youtubers del tauler virtual.

Lògicament, no volem deixar de banda els escaquistes experts, mestres o jugadors federats que amb la lectura d’aquest volum de la col·lecció De Cent en Cent repassaran la trajectòria dels campions del món, revisaran moments històrics culminants del món del tauler i descobriran alguns fets i gent vinculats a la seva passió que potser desconeixien.

El 3 d’octubre del 2017, dia de convocatòria de vaga general a Catalunya per denunciar la violència policial durant l’1 d’octubre, un grup d’activistes va escollir una original forma de protesta: van ajuntar taules i cadires per jugar partides d’escacs enmig de l’autopista C-32 entre Vilanova i la Geltrú i Sitges. El noble joc es va convertir així en una eina de reivindicació política. 100 tresors dels escacs per descobrir està concebut des d’una perspectiva catalana amb vocació universal per també nodrir un nou títol a la bibliografia del món dels escacs escrits en la nostra llengua.

Els escacs tenen una virtut que els fa especials: sempre us faran companyia perquè són una activitat que es pot aprendre i practicar a qualsevol edat. Amb aquest volum us expliquem com gaudir-ne encara més i millor.

Bona lectura i bones partides!


LA LLEGENDA DELS ESCACS
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LA FAULA DELS GRANS DE BLAT,
UNA LLIÇÓ DE MATEMÀTIQUES I HUMILITAT

Potser algun cop heu sentit parlar de la faula que vol explicar de manera al·legòrica el naixement dels escacs.

Aquesta faula fa esment d’un antic rei de l’Índia que no sabia com ocupar el seu temps, fart de tots els plaers terrenals que la seva condició de monarca li oferia. Per combatre aquest avorriment que el corsecava per dins, va convocar un concurs en què el súbdit que posés remei al seu ànim ensopit seria recompensat amb les riqueses més cobejades del seu regne.

Va ser així com un matemàtic anomenat Sissa —altres versions de la mateixa història citen que aquest personatge era un humil pastor vingut de les regions dravídiques del sud del continent indi— li va ensenyar a jugar als escacs. L’impacte positiu que el joc va provocar en l’estat d’ànim del rei va ser extraordinari, i el va enaltir a una sensació de felicitat mai viscuda abans que el va abocar a consumir jornades maratonianes on sa majestat jugava una partida rere l’altra amb el mateix Sissa per, primer, aprendre els rudiments del joc i, temps després, perfeccionar l’estil.

Fidel a la seva paraula, el rei va preguntar a Sissa quines riqueses volia que li fossin lliurades per premiar el seu enginy i per haver mudat la seva tristor en felicitat gràcies als escacs. Podia demanar or, joies, espècies, vestits i terres, tot allò que volgués.

La resposta de Sissa el va deixar estupefacte:

—Majestat, vull que em doneu un gra de blat que correspondria a la primera casella del tauler d’escacs, dos grans de blat a la segona casella, quatre a la tercera, vuit a la quarta i així successivament, doblant el nombre de grans de blat de la casella anterior, fins a la casella número 64.

La reacció del monarca va ser intentar convèncer-lo que no calia ser tan modest, que demanés tot allò que el faria immensament ric perquè el volia tenir sempre al seu costat per aprendre els secrets dels escacs. Sissa, però, va insistir que aquell era el seu desig.

El rei va ordenar que portessin un sac de blat per satisfer en Sissa. Al cap d’unes hores, el tresorer del rei va avisar-lo que no hi havia prou blat en tot el regne per pagar tal gratificació. Senzillament, traslladant el càlcul als volums que ara es mouen amb la collita anual de blat en tot el món, el deute amb Sissa seria eixugat al cap de prop de 1.200 anys si aquest rebés tota la producció anual de blat del planeta.

La faula té dos finals reconeguts per la saviesa popular:

1. Quan el rei es va adonar de la catàstrofe econòmica que amenaçava el seu mandat, va ordenar l’execució de Sissa, a qui va acusar d’humiliar-lo públicament amb la seva petició, ja que el mostrava als ulls de tothom com un ignorant.

2. La versió més amable conclou que, un cop feta la seva petició, Sissa va desaparèixer per sempre més deixant rere seu una aurèola de misteri sobre l’origen dels escacs.


QUÈ SÓN ELS ESCACS?
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ELS ESCACS SÓN UN JOC

Els antics egipcis, però també els romans durant el període d’esplendor de l’Imperi, practicaven jocs de taula que, certament, ningú pot relacionar amb el que avui dia coneixem com a escacs. De fet, l’origen del joc d’escacs és encara un misteri per resoldre. Amb el que sí que coincideixen la majoria d’estudiosos és que els escacs veuen el naixement com un joc de guerra on s’enfronten dos exèrcits comandats per dos reis, les peces més valuoses, on diferents forces, les altres peces, interactuen en un tauler quadriculat de 64 caselles blanques i negres concebut com a camp de batalla.

El Gran Mestre armeni Tigran Petrosian, 9è campió del món entre 1963 i 1969, va definir els escacs com “un joc per la seva forma i una ciència per la seva enorme dificultat”. Però, per què juguem als escacs? L’atracció que el joc dels jocs exerceix al llarg de la història fa aparició en multitud de situacions quan som petits i aprenem el moviment de les peces transmès pel pare, avi o germà. Dissortadament, només a països com Geòrgia, on a les núvies se’ls regala un joc d’escacs com a regal de noces, la tradició del noble joc passa de pares a fills també a través de les mares i germanes. També l’escola juga un paper crucial per difondre els escacs entre la mainada. Quan un nen o nena guanya la seva primera partida se sent important i sempre experimenta una indissimulada satisfacció. És conscient que ha obtingut la victòria perquè ha jugat millor que el seu contrincant. La seva sensació és que ha pensat amb més precisió que el seu oponent. En el transcurs d’una partida d’escacs no intervé cap factor extern atribuïble a l’atzar, com sí que succeeix en altres jocs de taula on els naips o els daus atorguen o deneguen l’avantatge als jugadors de manera aleatòria, encara que també hi és present l’habilitat del càlcul.
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ELS ESCACS SÓN UN ESPORT

El escacs són reconeguts com a esport pel Comitè Olímpic Internacional (COI) des de l’any 2000. Malgrat aquest transcendental reconeixement, els intents de la Federació Internacional d’Escacs (FIDE) per convertir-lo en esport d’exhibició en els Jocs d’Hivern, com a pas previ per esdevenir esport olímpic, han resultat fins ara infructuosos. Aquest desencís es veu compensat per l’organització de les Olimpíades d’Escacs que des del 1927, any de la primera competició de seleccions nacionals disputada a Londres, es juguen cada dos anys, exceptuant el parèntesi del període bèl·lic durant la II Guerra Mundial.

Quines són les característiques que conflueixen per fer dels escacs un esport?

1. Els escacs tenen unes regles de joc i unes lleis establertes reconegudes oficialment.

2. Arreu del món s’organitzen milers de competicions oficials amb els seus reglaments respectius. La gran majoria de països té la seva federació d’escacs, que regula el bon funcionament d’aquests tornejos.

3. Per competir al més alt nivell, l’escaquista ha de mostrar una excel·lent condició física per suportar la tensió derivada i el desgast mental d’hores d’esforç calculant una seqüència de jugades, cercant un pla d’atac o definint una estratègia defensiva. Kasparov va afirmar que els escacs són l’esport més violent que hi ha, i comparà una partida d’alt nivell amb un ferotge combat de boxa mental.

4. Existeix un cos teòric i una tècnica que l’esportista ha d’aprendre i entrenar per competir amb garanties d’èxit. L’entrenament físic i mental són imprescindibles per jugar tornejos oficials.

5. En els tornejos d’escacs més rellevants, com són els classificatoris per al títol mundial o les olimpíades, es realitzen controls antidopatge com a la resta d’esports de component físic.

6. La pràctica competitiva dels escacs està subjecta a un codi de conducta que vetlla per l’esportivitat. Per exemple, abans que el 2020 esclatés la pandèmia de la Covid-19, era obligatori encaixar de mans a tall de salutació abans de començar cada partida. Durant les restriccions per protegir-se d’un possible contagi, aquesta salutació es va substituir pel toc de colzes o per una breu inclinació en forma de reverència amb una mà al pit. El tercer temps del rugbi, on després del partit els integrants dels dos equips se’n van a prendre unes cerveses, es trasllada als escacs quan després de la partida tots dos jugadors es traslladen a la sala d’anàlisi per comentar les jugades i esbrinar qui dels dos ha comprès millor les posicions i també ha calculat les seqüències de jugades amb més profunditat. També serveix per aprendre de les errades pròpies i millorar.

La pràctica dels escacs des de la infantesa fa que amb el pas del temps el nen o nena, a mesura que vagi avançant en la destresa ampliant coneixements amb un entrenador i sobretot competint, comprovi que els escacs són, a més d’un entreteniment que omple hores de lleure, una excel·lent gimnàstica mental. Quan som adults, i abans d’assolir un nivell d’escaquista federat, si hom desitja progressar en la comprensió del joc, els escacs esdevenen un passatemps que ens permet socialitzar amb persones que tenen els mateixos interessos que nosaltres.

Quan arribem al nivell de competir en proves nacionals o internacionals, els escacs fan que la nostra adrenalina flueixi lliurement quan guanyem una partida després de, potser, més de quatre o cinc hores de dura lluita davant del tauler, en què suportem la pressió del rival quan pensem com respondre a les seves jugades i també vigilem el rellotge que controla el nostre temps de reflexió.

Podem afirmar sense por d’equivocar-nos que els escacs són l’únic esport que es pot practicar per Internet. Aquesta afirmació pot ser polèmica entre els jugadors de bridge o pòquer, i també entre els gamers del món dels videojocs, que també consideren la seva disciplina un esport, encara que cap d’aquestes opcions lúdiques no hagi obtingut el reconeixement dels dirigents olímpics, com sí que han rebut els escacs.
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ELS ESCACS SÓN UNA CIÈNCIA

El component científic dels escacs es defineix des de diverses capes del coneixement humà. En primer lloc, el desenvolupament tècnic de l’esport mental ha bastit al llarg dels segles un compendi teòric de caràcter enciclopèdic conegut com a teoria de les obertures. Fruit de l’experiència acumulada d’anys d’anàlisis de la fase inicial del joc, on la pràctica magistral dels millors escaquistes de la història ha dibuixat les que es consideren les millors jugades tant per a les blanques com per a les negres, s’ha recopilat un compendi ingent d’obertures i defenses perfectament classificat de manera sistemàtica mitjançant un codi denominat ECO (acrònim anglès d’Encyclopedia of Chess Openings, Enciclopèdia de les Obertures d’Escacs) per ser estudiat per milions d’escaquistes. A molts de vosaltres segur que us sonen els noms de l’obertura Ruy López o espanyola, la defensa francesa, el gambit de dama o l’obertura catalana, denominacions que identifiquen diferents línies d’obertura que, com altres aspectes de la condició humana, també experimenten el fenomen de la moda quan, per exemple, un campió del món comença a jugar una obertura o defensa en concret. Aleshores, de forma mimètica i a vegades certament errònia perquè a efectes pràctics la comprensió d’un Gran Mestre és exponencialment superior a la majoria de mortals, milers d’afeccionats volem imitar-lo estudiant les variants i subvariants amb l’ajut de programes informàtics i videotutorials que ens nodriran el coneixement necessari per després practicar aquesta obertura o defensa del mestre per Internet, jugant amb qualsevol contrincant del planeta còmodament des de casa.

El nombre de partides d’escacs que es pot arribar a jugar és superior al nombre d’àtoms que hi ha a l’univers, segons afirma Leontxo García, periodista basc que al llarg dels seus prop de quaranta anys de carrera és avui dia un dels divulgadors dels escacs amb més ressò internacional, en el seu interessant llibre Ajedrez y ciencia, pasiones mezcladas. Aquesta sorprenent barrera que pot semblar infranquejable a l’hora de sistematitzar el coneixement escaquísitic no ha estat obstacle per escriure milers i milers de llibres sobre les obertures, la tècnica del mig joc o la teoria dels finals de partida. En aquest apartat, també hi afegiríem els llibres biogràfics de les figures més emblemàtiques o les recopilacions de partides comentades dels tornejos magistrals, les obres historiogràfiques que expliquen l’origen i evolució del joc o, fins i tot, els manuals per aprendre a jugar que ens ensenyen les regles bàsiques.

Els escacs presenten components que els entronquen directament amb les matemàtiques. El càlcul de variants, la delimitació geomètrica de files, columnes i diagonals on es mouen les peces dins del tauler o el control de temps en les partides de competició i en línia en són una bona prova.

Gràcies als escacs aprenem altres ciències. Estudiem història quan descobrim l’entorn social i polític que envoltava la disputa de les competicions que han tingut més impacte mediàtic —per exemple, la Guerra Freda en el matx Fischer-Spasski, del 1972—; geografia quan, per exemple, volem saber on es troba Wijk aan Zee, població de la costa holandesa on es juga el festival d’escacs que atreu més afeccionats de tot el món; psicologia, quan descobrim que aquest factor juga un paper crucial al més alt nivell, o informàtica, actualment imprescindible per progressar i gaudir dels escacs en l’era digital.
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ELS ESCACS SÓN ART

Quan afirmem que els escacs són també un art, cal fer esment que podem atorgar-li aquesta distinció des de tres vessants diferents: l’iconogràfic, que descriu el disseny del tauler i peces en diferents períodes històrics; el relacionat amb la seva presència en obres plàstiques, i l’eminentment escaquístic, vinculat a les composicions artístiques o a les partides més brillants de la història considerades obres d’art per comentaristes i afeccionats. En aquest capítol, ens centrarem en el primer aspecte artístic dels escacs i desenvoluparem els altres dos més endavant.

Els escacs també han seduït una multitud de jugadors que s’han vist atrets per les formes i els colors de les peces i l’acabat artístic dels taulers fets de manera artesanal amb fusta, os, ivori o amb altres materials nobles. Des dels orígens del xaturanga, antecedent dels escacs nascuts al nord-oest de l’Índia l’any 600 dC, es va plasmar la representació de les peces des d’una visió figurativa que identificava perfectament els carros (torres), la cavalleria (cavalls), els elefants (alfils), la infanteria (peons) i el xa (rei). Amb el transcurs dels segles, coincidint amb l’expansió dels escacs a tot Àsia i Europa (segle IX), els artesans talladors de l’Índia, la Xina, França i Rússia van utilitzar l’ivori com a matèria primera per fabricar les seves peces amb dissenys propis de caràcter tradicional que s’heretaven de generació en generació. Algunes obres d’art com els escacs d’Afrasiab (s. VII), descoberts el 1977, o les peces de Lewis (s. XII) descobertes el 1831 en aquesta illa de la costa escocesa i que estan exposades al Museu Britànic de Londres, són exemple de la creativitat d’aquells artesans ancestrals, els noms dels quals no han passat a la posteritat. A casa nostra també tenim el joc d’escacs de cristall de roca que data de l’època fatimita (s. X) trobat a la col·legiata de Sant Pere d’Àger i que es troba exposat al Museu de Lleida Diocesà i Comarcal. L’escaquista i divulgador Salvador Juanpere va publicar el 2010 una novel·la històrica que vincula aquestes peces amb el pas dels escacs a casa nostra a l’alta edat mitjana.

El 1924, la Federació Internacional d’Escacs (FIDE) va adoptar el disseny Staunton, de caràcter abstracte, creat per l’artista Nathaniel Cook el 1849 en honor del campió anglès Howard Staunton (1810-1874) com a format estàndard de peces de competició que encara és vigent avui dia, i conviu amb diversos dissenys contemporanis.

Per cert, mai no anomenarem fitxes les peces d’escacs perquè a qualsevol escaquista li sona francament estrany, com si en comptes d’escacs parléssim d’altres jocs de taula clàssics com ara el parxís o el dòmino.


APRENDRE A JUGAR ALS ESCACS
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COM LLEGIR ELS ESCACS (I)

Malgrat que la nostra intenció no és que amb la lectura d’aquest llibre us convertiu en escaquistes de competició, encara que potser és la vostra porta d’entrada per accedir a aquest món apassionant, sí que és adient que us familiaritzeu amb l’idioma dels escacs per treure tot el profit d’alguns capítols. A totes les competicions oficials, els escaquistes estan obligats a apuntar les jugades en un full imprès anomenat planella. Permeteu-nos fer aquí un incís lingüístic: mantes vegades diem erròniament planilla fent un calc del castellà. El llenguatge més habitual que utilitzen per transcriure la partida és el sistema algebraic. També existeix un antic sistema denominat descriptiu, que actualment no és oficial i que només el trobareu en llibres antics publicats abans de la dècada dels vuitanta del segle passat.

El sistema algebraic de notació concebut pel mestre anglès d’origen sirià, nascut a Alep, Philip Stamma (1705-1755), permet transcriure i reproduir qualsevol partida o posició d’escacs. Aquest mètode és molt senzill si heu jugat a enfonsar la flota, altrament dit jugar a vaixells, on disposeu els vostres vaixells en un full quadriculat on les horitzontals estan marcades per números i les verticals per lletres. En el tauler d’escacs, es dibuixa segons el diagrama de la pàgina següent.

[image: image]

Diagrama amb les coordenades que identifiquen les caselles d’un tauler d’escacs amb el sistema algebraic de notació.
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COM LLEGIR ELS ESCACS (II)

El mètode per transcriure les jugades amb el sistema algebraic és molt senzill.

En primer lloc, en el quadre següent identifiquem el nom, símbol i inicial de les peces que trobarem en qualsevol publicació moderna d’escacs:
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Per escriure una jugada només hem d’anotar la inicial de la peça que movem —en un llibre o revista internacional veurem el símbol de cada peça, exceptuant el del peó—, menys en el cas del peó, on no escriurem cap inicial. Tot seguit, afegirem la coordenada de la casella on situarem la peça un cop feta la jugada. Per exemple: Si movem un cavall situat a la casella f3 a la casella e5, la transcripció de la jugada seria Ce5. Coexisteix també una modalitat de transcripció més llarga que identifica la casella d’origen i la casella de destinació de la peça. En l’exemple anterior, identificaríem la jugada escrivint Cf3-e5 o la veuríem impresa així: [image: image]f3-e5 si juguessin les negres, o [image: image]f3-e5 si hagués estat el torn de les blanques.

Els signes convencionals que defineixen altres jugades com els enrocs llarg i curt o la captura d’una peça, així com si una jugada és bona, dolenta o arriscada, es transcriuen així:




	
Símbol


	
Jugada o valoració de la jugada





	
x


	
Quan es captura una peça contrària, s’identifica primer la inicial de la nostra peça si és el rei, la dama, la torre, l’alfil o el cavall que menja una peça del rival. Exemple: un cavall captura una peça situada a la casella e5: escriurem Cxe5. Si és un peó qui captura, no afegirem cap inicial, però sí que identificarem la columna on aquest peó es trobava abans de menjar-se la peça o un altre peó. Exemple: Peó blanc situat a la casella c3 menja una altra peça o peó emplaçat a la casella d4: escriurem cxd4.





	
+


	
Si després de la jugada fem escac al rei, escriurem una creu després de transcriure la jugada.





	
++
#


	
Si fem escac i mat, escriurem dues creus.





	
0-0


	
Enroc curt.





	
0-0-0


	
Enroc llarg.





	
!


	
Bona jugada.





	
!!


	
Jugada extraordinària.





	
?


	
Jugada dolenta.





	
??


	
Jugada catastròfica.





	
!?


	
Jugada interessant.





	
?!


	
Jugada arriscada.







Hi ha més signes que ajuden a descriure la valoració d’una jugada i, fins i tot, una posició resultant, que s’utilitzen en publicacions tècniques especialitzades com ara l’Informador, conegut entre els escaquistes com a Informator, editat des del 1966 a l’antiga Iugoslàvia per recopilar i analitzar les partides magistrals disputades a l’arena internacional.
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OBJECTIU DEL JOC:
FER ESCAC I MAT AL REI CONTRARI

Abans d’explicar els moviments de les peces i les regles del joc, entrem en l’àmbit pràctic per saber quin és l’objectiu d’una partida d’escacs, és a dir, qui guanya una partida. Fer escac i mat significa que, quan fem escac al rei contrari amb una de les nostres peces o peons, no pot moure’s a una altra casella, no pot protegir-se amb una altra peça que intercepti l’escac o tampoc cap peça contrària no pot eliminar la nostra peça que està fent escac al seu rei. Aleshores, la partida ha finalitzat amb la victòria del jugador que ha fet escac i mat al rei del seu contendent.

En una partida d’escacs s’enfronten dos exèrcits en igualtat de condicions: mateixes peces —rei, dama, dues torres, dos cavalls i dos alfils—, igualtat de peons —8 per cada bàndol— i mateix espai —el tauler de 64 caselles. L’objectiu: derrotar l’exèrcit rival fent escac i mat al seu rei.

Recomanem al lector no iniciat que ara desplegui un tauler i peces per seguir les minipartides que citarem a continuació. Us recordem que en el capítol anterior disposeu d’una guia per saber com reproduir partides d’escacs en el vostre tauler o pantalla.

Segur que heu sentit parlar del mat del pastor, potser el més famós del món i que normalment patim de petits amb les peces negres —també es pot rebre amb blanques— quan comencem a moure les peces: 1.e4 e5; 2.[image: image]c4 [image: image]c6; 3.[image: image]h5? Aquesta és una jugada dolenta perquè de seguida la dama pot ser expulsada amb la resposta 3…g6. En canvi, les negres juguen 3…[image: image]f6??; una jugada espantosa perquè amb 4.[image: image]f7++ rebem escac i mat en quatre jugades. La partida s’ha acabat amb victòria de les blanques.

OEBPS/Images/bel.png





OEBPS/Fonts/weissit.otf


OEBPS/Fonts/Masquerade.ttf


OEBPS/Images/bhorse.png





OEBPS/Fonts/weiss.otf


OEBPS/Images/bsip.png





OEBPS/Fonts/Weiss-Bold-Italic.ttf


OEBPS/Images/bpm.png





OEBPS/Images/wel.png





OEBPS/Images/bqueen.png





OEBPS/Images/author.jpg





OEBPS/Images/f0022-01.png
A b C D b F G H
A8 | B8 | C8 | D8 | E8 | F8 | G8 | H8
A7 | B7 | C7 | D7 | E7 | F7 | G7 | H7
A6 | B6 | Co | D6 | E6 | F6 | Go | He
A5 | B5 | C5 | D5 | E5 | F5 | G5 | H5
A4 | B4 | C4 | D4 | E4 | F4 | G4 | H4
A3 | B3 | C3 | D3| E3 | F3|G3| H3
A2 | B2 | C2 D2 | E2 | F2 | G2 |H2
A1 | Bt | Ci | D1 | Et | Ft | Gi|Hi1

A B C D F F G H






OEBPS/Images/wqueen.png





OEBPS/Images/bking.png





OEBPS/Images/wking.png





OEBPS/Images/cover.jpg
100

TRESORS DELS

ESCACS

PER DESCOBRIR






OEBPS/Images/wsip.png





OEBPS/Images/wpm.png





OEBPS/Images/whorse.png





OEBPS/Fonts/Weiss-Bold.otf


OEBPS/Images/pub.png
(1B Cossetania





