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Introdução 

Neste livro, são fornecidas informações completas sobre sensores eletrônicos importantes. que usamos com Arduino. A maioria dos sensores e detalhes do módulo são fornecidos neste livro. Todos os sensores e módulos que usamos com o Arduino. 

Todos os componentes são fornecidos neste livro. Junto com sua imagem também são dados seus detalhes básicos, pelos quais qualquer aluno pode entender facilmente sobre os componentes. 



Neste livro, são fornecidas informações completas sobre componentes eletrônicos importantes. que usamos com Arduino. A maioria dos sensores e detalhes do módulo são fornecidos neste livro. Todos os sensores e módulos que usamos com o Arduino. 

que todos os alunos devem conhecer. 

Este livro é para todos os alunos, pois contém os detalhes mais importantes dos componentes eletrônicos. Que todos os alunos devem saber, porque os alunos continuam a precisar desses componentes. Se algum aluno continuar experimentando em casa ou na escola, é muito importante conhecer esses componentes. Para que eles possam fazer seu trabalho facilmente. 

OBS- E quem quiser fazer shows na escola e na faculdade exposição criando projetos dos alunos, então eles também devem conhecer todos esses sensores e módulos eletrônicos para que possam fazer seu projeto com facilidade. 























Parte 1 

Todos os Módulos 

Arduino UNO- 



O Arduino UNO é uma placa microcontroladora de código aberto baseada no microcontrolador Microchip ATmega328P e desenvolvida pela Arduino.cc. A placa é equipada com conjuntos de pinos de entrada/saída (I/O) digitais e analógicos que podem ser interfaceados com várias placas de expansão (blindagens) e outros circuitos. A placa possui 14 pinos digitais, 6 pinos analógicos e programável com o Arduino IDE (Ambiente de Desenvolvimento Integrado) através de um cabo USB tipo B. Pode ser alimentado por um cabo USB ou por uma bateria externa de 9 volts, embora aceite tensões entre 7 e 20 volts. Também é semelhante ao Arduino Nano e Leonardo. A placa Uno é a primeira de uma série de placas Arduino USB e o modelo de referência para a plataforma Arduino. O ATmega328 no Arduino Uno vem pré-programado com um bootloader que permite o upload de novo código sem o uso de um programador de hardware externo. Ele se comunica usando o protocolo STK500 

original. O Uno também difere de todas as placas anteriores, pois não usa o chip de driver FTDI USB-to-serial. Em vez disso, ele usa o Atmega16U2 (Atmega8U2 até a versão R2) programado como um conversor USB para serial. 











Arduino Nano- 

Arduino Nano é uma placa microcontroladora pequena, compatível, flexível e amigável para breadboard, desenvolvida pela Arduino.cc na Itália, baseada em ATmega328p (Arduino Nano V3. X) / Atmega168 (Arduino Nano V3. X). ..  Arduino Nano Pinout contém 14 pinos digitais, 8 pinos analógicos, 2 pinos de reset e 6 pinos de alimentação. 





a.  Para que serve o Arduino Nano? 

Arduino Nano é um tipo de placa de microcontrolador, e é projetado por Arduino.cc. 

Ele pode ser construído com um microcontrolador como o Atmega328. Este microcontrolador também é usado no Arduino UNO. É uma placa de tamanho pequeno e também flexível com uma ampla variedade de aplicações. 













Arduino Mega 2560- 

O Arduino Mega 2560 é uma placa microcontroladora baseada no ATmega2560. 

Possui 54 pinos de entrada/saída digital (dos quais 15 podem ser usados como saídas PWM), 16 entradas analógicas, 4 UARTs (portas seriais de hardware), um oscilador de cristal de 16 MHz, uma conexão USB, um conector de alimentação, um conector ICSP, e um botão de reset. 











a.  Para que serve o Arduino Mega 2560? 



O Arduino MEGA 2560 foi desenvolvido para projetos que requerem mais linhas de E/S, mais memória de sketch e mais RAM. Com 54 pinos de E/S digitais, 16 entradas analógicas e um espaço maior para seu sketch é a placa recomendada para impressoras 3D e projetos de robótica. 





NodeMCU ESP8266- 

NodeMCU é um firmware de código aberto para o qual projetos de placas de prototipagem de código aberto estão disponíveis. ..  O firmware é baseado no projeto eLua e construído no Espressif Non-OS SDK for ESP8266. Ele usa muitos projetos de código aberto, como lua-cjson e SPIFFS. 

O NodeMCU possui 128 KB de RAM e 4 MB de memória Flash para armazenar dados e programas. Seu alto poder de processamento com recursos integrados de Wi-Fi / 

Bluetooth e Deep Sleep Operating o tornam ideal para projetos de IoT. O NodeMCU 

pode ser alimentado usando o conector Micro USB e o pino VIN (Pino de alimentação externa). Ele suporta interface UART, SPI e I2C. 







O NodeMCU é uma plataforma IoT de código aberto. Inclui firmware que é executado no SOC Wi-Fi ESP8266 da Espressif Systems e hardware, que é baseado no módulo ESP-12. ..  O firmware usa a linguagem de script Lua. 

O pino VIN não está diretamente conectado à fonte de 5V do USB (pelo menos na placa LoLin v3). ..  Está sempre ligado e sempre 5V (ou qualquer que seja a sua porta USB - 

4,75v - 5,25v). Você nunca deve conectar o VIN a uma fonte de alimentação e conectar o soquete USB. 



4 * 4 Teclado- 

O teclado de matriz 4 * 4 geralmente é usado como entrada em um projeto. Tem 16 

teclas no total, o que significa os mesmos valores de entrada. O Módulo de Teclado Matriz SunFouner 4 * 4 é um teclado não codificado de matriz que consiste em 16 

teclas em paralelo. 









a.  Como funciona um teclado 4x4? 



Como funciona. Este teclado de matriz 4x4 possui 16 contatos de botão integrados conectados às linhas de linha e coluna. Um microcontrolador pode varrer essas linhas para um estado de botão pressionado. Na biblioteca do teclado, o Propeller define todas as linhas de coluna para entrada e todas as linhas de linha para entrada. 

b.  Qual é a função do teclado? 



O teclado é uma seção na maioria dos teclados de computador e permite que um indivíduo insira rapidamente valores numéricos em um computador. Por exemplo, o teclado é frequentemente usado para quem lida com números com frequência ou precisa realizar cálculos com uma calculadora de software. 



Módulo de exibição OLED- 

Conectando o módulo de exibição OLED ao Arduino Uno Comece conectando o pino VCC à saída de 5V no Arduino e conecte o GND ao terra. .. 

Nas placas Arduino com o layout R3, o SDA (linha de dados) e o SCL (linha de clock) estão nos cabeçalhos dos pinos próximos ao pino AREF. Eles também são conhecidos como A5 (SCL) e A4 (SDA). 

Tecnologia de exibição: OLED (LED orgânico) 

Interface MCU: I2C / SPI 

Tensão de operação: 3,3V - 5V 







a.  Como funciona a tela OLED? 

Os OLEDs funcionam de maneira semelhante aos diodos e LEDs convencionais, mas em vez de usar camadas de semicondutores do tipo n e do tipo p, eles usam moléculas orgânicas para produzir seus elétrons e lacunas. Um OLED simples é composto por seis camadas diferentes. Na parte superior e inferior existem camadas de vidro ou plástico de proteção. 
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