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      Apresentação


    




    O que é a Série Informática




    A Série Informática foi criada para que você aprenda informática sozinho, sem professor! Com ela, é possível estudar, sem dificuldade, os softwares mais utilizados pelo mercado. O texto de cada volume é complementado por arquivos eletrônicos disponibilizados pela Editora Senac São Paulo.




    Para utilizar o material da Série Informática, é necessário ter em mãos o livro, um equipamento que atenda às configurações necessárias e o software a ser estudado.




    Neste volume, são apresentadas informações básicas para a operação do CorelDRAW.O livro é composto de atividades que lhe permitem estudar o software passo a passo. Leia-as com atenção e siga todas as instruções. Se encontrar algum problema durante uma atividade, recomece-a; isso vai ajudá-lo a esclarecer dúvidas e superar dificuldades.




    A estrutura do livro




    Este livro está dividido em capítulos que contêm uma série de atividades práticas e informações teóricas sobre o software. Para obter o melhor rendimento possível em seu estudo, evitando dúvidas ou erros, é importante que você:




    

      	leia com atenção todos os itens do livro, pois sempre encontrará informações úteis para a execução das atividades;




      	faça apenas o que estiver indicado no item e só execute uma sequência após ter lido sua respectiva instrução.


    




    Requisitos do sistema




    Para obter um bom desempenho e usufruir de todos os recursos que essa poderosa ferramenta oferece, é importante observar a configuração do computador que será utilizado. Veja a seguir os requisitos necessários para a instalação do CorelDRAW em computadores Windows ou Mac.




    Configurações para Windows




    

      	Windows 11 ou Windows 10 (versão 21H1 ou posterior), 64 bits, com as atualizações mais recentes.




      	Intel Core i3/5/7/9 ou AMD Ryzen 3/5/7/9/Threadripper, EPYC.




      	Placa de vídeo compatível com OpenCL 1.2 com mais de 3 GB de VRAM.




      	8 GB de RAM.




      	5,5 GB de espaço livre no disco rígido para os arquivos de instalação e do aplicativo.




      	Mouse, tablet ou tela multitoque.




      	Resolução de tela 1280 × 720 a 100% (96 dpi).




      	Unidade de DVD opcional (para a instalação da versão embalada); a instalação a partir do DVD requer um download de até 900 MB.




      	Conexão com a internet para instalar e autenticar o CorelDRAW Graphics Suite e acessar alguns dos componentes de software incluídos, conteúdo e recursos on-line.


    




    Configurações para macOS




    

      	macOS Monterey (12), macOS Big Sur (11) ou macOS Catalina (10.15), com a revisão mais recente.




      	Processador Intel de vários núcleos ou Apple M1, M1 Pro e M1 Max.




      	Placa de vídeo compatível com OpenCL 1.2 com mais de 3 GB de VRAM.




      	8 GB de RAM.




      	4 GB de espaço disponível no disco rígido para os arquivos do aplicativo (recomendável: unidade de estado sólido); os sistemas de arquivos que diferenciam maiúsculas e minúsculas não são compatíveis.




      	Mouse ou tablet.




      	Resolução de tela 1280 × 800 (recomendável: 1920 × 1080).




      	Conexão com a internet para instalar e autenticar o CorelDRAW Graphics Suite e acessar alguns dos componentes de software incluídos, conteúdo e recursos on-line.


    




    

      Todas as atividades e telas capturadas para ilustrar os passos neste livro foram produzidas em um computador com Windows 10, processador Intel® Core™ i5-3450 de 3.10 GHz, com 8 GB de memória RAM, placa de vídeo AMD Radeon RX 550 Series com 4 Gb de memória e monitor LED configurado com resolução de 1.920 × 1.080 pixels. Portanto, pode haver alguma diferença entre o espaço de tela de seu computador e a imagem ilustrada nos passos das atividades.


    




    Utilizando o material da Série Informática




    É muito simples utilizar o material da Série Informática: inicie sempre pelo Capítulo 1,leia atentamente as instruções e execute passo a passo os procedimentos indicados no texto.




    Para auxiliar na execução das atividades, disponibilizamos no site da Editora Senac São Paulo os arquivos originais e os finalizados, para que você possa fazer uma comparação ou tirar dúvidas, se necessário. Eles estão compactados em um único arquivo chamado atividades.zip.




    Siga as instruções abaixo para obter os arquivos:




     1. Faça o download do arquivo no endereço:




    http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/coreldraw/atividades.zip




     2. Após o download, crie uma pasta em sua área de trabalho (ou no local de sua preferência) com o nome Arquivos livro COREL.




     3. Mova o arquivo baixado para dentro da pasta Arquivos livro COREL que você acabou de criar.




     4. Descompacte o arquivo, de forma que você terá duas pastas:




    

      	
Arquivos de trabalho: contém os arquivos originais para executar as atividades.




      	Atividades prontas: contém os arquivos das atividades finalizadas.


    




    Onde arquivar seus trabalhos




    Para salvar seus trabalhos, crie dentro da pasta Arquivos livro COREL uma subpasta com o nome Meus trabalhos. Sempre que for pedido para gravar o arquivo de uma atividade, salve-o nessa subpasta.




    Agora que já sabe como utilizar este material, dê início ao estudo do CorelDRAW partindo do primeiro capítulo. E não se esqueça: leia com muita atenção e siga todos os passos para obter o melhor rendimento possível em seu aprendizado.




    Bons estudos!
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      Conceitos básicos do CorelDRAW




      OBJETIVOS




      

        	Conhecer os conceitos básicos do CorelDRAW




        	Explorar a interface




        	Interagir com a interface


      


    




    O CorelDRAW




    O CorelDRAW é um software de design gráfico, ou edição vetorial, ideal para a criação de trabalhos de arte, desde os mais simples e básicos até os mais sofisticados, funcionando para praticamente qualquer tipo de mídia. Trata-se de uma excelente ferramenta para o desenvolvimento de gráficos, ilustrações, layouts, tipografias, projetos para impressão gráfica e para a web, entre outras possibilidades, sendo, portanto, uma boa escolha para diversas empresas e profissionais da área de design e arte.




    O CorelDRAW faz parte do CorelDRAW Graphics Suite, uma solução gráfica completa para ilustração, projetos gráficos, layout, edição de fotos ou impressão, fácil de usar e com uma interface intuitiva e personalizável. Além disso, o CorelDRAW Graphics Suite 2022 possui vários recursos que usam modelos aprendidos por inteligência artificial (IA), o que torna suas ferramentas de design mais abrangentes e acelera os fluxos de trabalho, tornando-o mais rápido que as versões anteriores. No entanto, esses recursos estão disponíveis apenas para a versão de 64 bits.




    O CorelDRAW Graphics Suite conta ainda com os seguintes programas:




    

      	
Corel PHOTO-PAINT: aplicativo de edição de imagens usado para retocar e aprimorar fotos, bem como criar ilustrações e pinturas originais em formato bitmap.




      	
Corel Font Manager: ferramenta de gerenciamento e exploração de fontes.




      	
CAPTURE: ferramenta de captura de tela (disponível apenas na versão Windows).


    




    Vale lembrar que neste livro serão apresentadas somente as informações básicas para a operação do CorelDRAW.




    Formatos de arquivo suportados




    O CorelDRAW apresenta grande compatibilidade com os formatos de arquivo mais usados no mercado. A seguir, são listados os principais formatos suportados pelo programa:




    

      	
Arquivos vetoriais: CDR, SVG, AI, VSD.




      	
Arquivos de bitmap: EPS, PNG, PSD, TIF, ICO, GIF, JPG, DNG, BMP, CPT.




      	
Outros tipos de arquivos: PDF, DXF, DWG, RTF, PUB, EXE, PS, PRN, HTM.


    




    Ilustração digital




    Podemos dizer que uma ilustração digital é uma arte ou um desenho produzido em computador, resultando em um arquivo digital. Mais que isso, uma ilustração digital é, na verdade, uma imagem vetorial.




    No computador, é possível criar dois tipos de imagens digitais: a vetorial (vetor) e a imagem de varredura ou mapa de bits (raster).




    Imagem vetorial




    É a imagem gerada por softwares para desenho gráfico como o CorelDRAW, muito utilizado na criação de desenhos e ilustrações, ou o AutoCAD, que é amplamente usado em projetos de engenharia e arquitetura. Esse tipo de imagem é criado por meio de equações matemáticas. Por exemplo, para desenhar uma reta, são necessários dois pontos e suas coordenadas. Retas e curvas são denominadas vetores.




    No exemplo a seguir, é mostrada uma imagem vetorial em duas etapas do processo: a da esquerda exibe apenas os traços do desenho, enquanto a da direita já está totalmente finalizada e colorizada.




    

      [image: ]

    




    Imagem de varredura




    A imagem de varredura, ou mapa de bits, é formada por milhões de pontos – denominados pixels – que são agrupados em diferentes tonalidades de cor. É dessa forma que os programas gráficos que trabalham com imagens de varredura, como o Corel PHOTO-PAINT, criam e editam as imagens.




    Observe no detalhe a seguir os pixels de uma imagem digitalizada e exibida no Corel PHOTO-PAINT.
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    O maior problema de utilizar imagens de varredura é que, conforme elas são ampliadas, uma parcela da definição é perdida e os pixels ficam aparentes (por isso, diz-se que a imagem está “pixelada”). Assim, uma das vantagens de produzir ilustrações em um software vetorial é a possibilidade de ampliar a imagem sem a perda de qualidade. Imagine o caso do logotipo de uma empresa, por exemplo, que precisa ser utilizado em diversas mídias, desde um cartão de visitas até um grande banner promocional: como existe a necessidade de ampliá-la ou reduzi-la sem perder a qualidade, o ideal é que a imagem desse logo seja feita em formato vetorial.




    Ao longo deste livro, você aprenderá a criar alguns exemplos de ilustrações digitais utilizando o CorelDRAW. Mas primeiro vamos conhecer como funciona a interface básica do programa.




    Atividade 1 – Explorando a interface




    Objetivo:




    

      	Explorar e se ambientar com a interface do programa.


    




    Tarefas:




    

      	Conhecer os recursos da Tela de boas-vindas (Welcome Screen).




      	Explorar as opções da Área de trabalho (Workspace).




      	Utilizar modelos prontos e criar novos.




      	Criar documentos novos.


    




    Tela de boas-vindas (Welcome Screen)




    A Tela de boas-vindas (Welcome Screen) foi desenvolvida para facilitar o trabalho do usuário, pois, além de abrir os arquivos desejados ou criar novos arquivos, ela oferece acesso rápido aos arquivos recentes, a vídeos on-line e a diferentes recursos de aprendizagem, assim como a uma incrível galeria de trabalhos criados com o CorelDRAW Graphics Suite. A tela é exibida sempre que o CorelDRAW é iniciado e também permite personalizar a área de trabalho de acordo com suas necessidades.




     1. Inicie o CorelDRAW e observe a Tela de boas-vindas (Welcome Screen).
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    Veja que do lado direito está a janela de encaixe Dicas (Hints), contendo uma lista simples de tópicos úteis, com links para que você acesse os recursos de ajuda do programa e um link direto para acessar a Ajuda do CorelDRAW (CorelDRAW Help). Caso não esteja visualizando-a, basta clicar na guia na lateral direita da janela.




    Na parte inferior da janela, você encontra ícones com links para acessar tutoriais, dar sua opinião sobre o programa, acessar o cartão de referência rápida e o guia do usuário e para entrar em contato com o suporte.




    No menu do lado esquerdo, estão listadas outras opções que o ajudarão a praticar alguns recursos. A seguir, há um breve descritivo desses itens:




    

      [image: ]

    




    

      	
O que há de novo (What’s New): traz informações sobre recursos e novidades das ferramentas do CorelDRAW.




      	
Aprendizado (Learning): dá acesso a tutoriais do CorelDRAW para que você conheça os recursos e as ferramentas mais a fundo.




      	
Loja (Store): traz uma série de itens, como produtos, ofertas especiais, aplicativos, plug-ins, fontes e conteúdos que podem ser adquiridos on-line.




      	
NOVO Vector Bundle Vol 3:geralmente, esse item apresenta novidades disponíveis para aquisição e poderá mudar de tempos em tempos.


    




    Opções da Área de trabalho (Workspace)




    No item Área de trabalho (Workspace) da Tela de boas-vindas (Welcome Screen), você pode selecionar diferentes tipos de áreas de trabalho de acordo com sua necessidade.
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    São seis opções distribuídas em três grupos, conforme descrito a seguir:




    

      	
Padrão:



      

        	
Lite (Lite): área de trabalho com uma aparência limpa e que incentiva a exploração do programa em um ambiente amigável desenvolvido para usuários iniciantes.




        	
Padrão (Default): como o nome sugere, é a área padrão do CorelDRAW e é própria para usuários que já conhecem outros programas gráficos vetoriais, como o próprio CorelDRAW.


      






      	
Toque (Touch):



      

        	
Toque (Touch): uma área otimizada para dispositivos habilitados para toque, perfeita para trabalhos com tablets e notebooks.


      






      	
Especialização (Specialty):



      

        	
Ilustração (Illustration): desenvolvida para usuários que precisam de um fluxo de trabalho eficiente e intuitivo para a criação de ilustrações como capas de livros, anúncios de revista, storyboards, etc.




        	
Layout de página (Page Layout): área voltada para trabalhos de diagramação nos quais os recursos de layout são necessários e precisam estar à mão.




        	
Adobe® Illustrator®: essa área foi desenvolvida para usuários que trabalham com o Adobe Illustrator, pois ela tem a mesma aparência desse programa, o que facilita a migração de um arquivo para o CorelDRAW.


      




    




    Modelos do CorelDRAW




    Um modelo pronto agiliza o trabalho e permite mais velocidade na produção quando se tem um prazo curto para a entrega de um material, por exemplo. Com a opção Novo baseado em modelo (New from Template), o CorelDRAW oferece um grande número de opções para as mais diversas áreas.




     1. Na Tela de boas-vindas (Welcome Screen), clique no item Começar (Get Started), caso ele não esteja selecionado.




     2. Clique no botão Novo baseado em modelo (New from Template). Será exibida uma janela de mesmo nome com uma lista de modelos. Você pode redimensionar a janela pousando o cursor em uma de suas bordas, clicando e arrastando.
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    Na parte superior da janela, há uma caixa de pesquisa para filtrar os modelos, um menu para selecionar a origem do modelo e outro para escolher uma categoria.




    Do lado esquerdo da janela, são exibidas as miniaturas dos modelos, e, do lado direito, os detalhes da miniatura selecionada.
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    No canto inferior esquerdo, estão os seguintes botões:
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      	A – Abrir o local da pasta (Open folder location): abre uma janela do Windows com o local em que o arquivo do modelo selecionado está.




      	B – Propriedades (Properties): abre uma janela com as propriedades do modelo escolhido, permitindo que se faça também a edição dessas informações.




      	C – Zoom (Thumbnail size): botão de controle de zoom das miniaturas dos modelos exibidos.


    




    Além desses botões, há uma caixa de seleção que desabilita a visualização no lado direito da janela dos detalhes do modelo selecionado.




    Os modelos exibidos já acompanham o CorelDRAW, mas para pesquisar outros e utilizá-los é preciso que você esteja conectado à sua conta na Corel.com e que sua licença do programa ofereça acesso a esse conteúdo. Essa pesquisa é feita por meio do botão Obter mais (Get More)no canto superior direito.
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     3. Clique no X no canto superior da janela Novo baseado em modelo (New from Template) para fechá-la.




    Criando modelos




    Além dos modelos prontos e disponíveis, é possível criar seus próprios modelos com base em documentos feitos por você. Isso é muito útil para trabalhos que você faz com frequência e que sofrem pequenas alterações, como um flyer para a divulgação de produtos cuja base permanece a mesma e você só precisa atualizar os preços.




     4. Na Tela de boas-vindas (Welcome Screen), clique no item Começar (Get Started), caso não esteja selecionado, e em seguida clique no botão Abrir documento (Open Document).




     5. Na caixa de diálogo Abrir desenho (Open Drawing), localize a pasta Arquivos livro COREL (criada por você para armazenar os arquivos baixados de nosso site) e em seguida clique em Arquivos de trabalho/Capitulo1.




     6. Selecione o arquivo Folheto exemplo.cdr e clique no botão Abrir (Open). Trata-se de um arquivo de exemplo, apenas para você testar a criação de um modelo.
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     7. Para criar um modelo a partir desse documento, abra o menu Arquivo (File), clique em Salvar como modelo (Save as Template) e depois o quadro Salvar desenho (Save Drawing) será exibido.




    Observe que, por padrão, o CorelDRAW salvará o documento na pasta Templates, mas você pode escolher outro local se desejar. O nome do arquivo será o mesmo do arquivo original, o que também pode ser alterado, mas sua extensão será CDRT, que é exclusiva para modelos.
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     8. Clique no botão Salvar (Save), e a caixa de diálogo Propriedades do modelo (Template Properties) será exibida. Preencha os campos que desejar, ou como no exemplo mostrado a seguir.
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     9. Clique no botão Salvar (Save) para salvar o modelo e em seguida feche o arquivo.




     10. Na Tela de boas-vindas (Welcome Screen), clique no botão Novo baseado em modelo (New from Template), e no menu clique na opção Meus modelos (My Templates). Na área central, será exibido o modelo que você acabou de salvar. Para visualizar os detalhes do modelo, basta clicar sobre a miniatura.
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     11. Para abrir o modelo, clique no botão Abrir (Open). Um novo arquivo sem nome será criado com base no modelo selecionado, e a partir daí basta fazer as personalizações que desejar.
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     12. Feche o arquivo sem salvá-lo clicando no menu Arquivo/Fechar (File/Close).




    Criando um documento em branco




    Ao gerar um novo documento em branco no CorelDRAW, você define, por exemplo, as configurações da página e o gerenciamento de cores, entre outras opções, criando “do zero” um documento totalmente personalizado.




    Outra opção é utilizar configurações predefinidas de acordo com a finalidade de seu projeto, ou seja, se ele é destinado para uma impressão gráfica, para uma apresentação na tela do computador ou para a disponibilização via web. Você pode fazer ajustes nessas configurações de acordo com sua necessidade e salvá-las para uso em outros projetos.




     1. Na Tela de boas-vindas (Welcome Screen), clique no botão Novo documento (New Document) ou em Arquivo/Novo (File/New), ou então pressione as teclas de atalho Ctrl + N. A janela Criar um novo documento (Create a New Document) será exibida.
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     2. Na caixa Nome (Name), digite um nome para seu arquivo – por exemplo, Primeira ilustração.




     3. Na caixa Predefinir (Preset), você escolhe o tipo de arquivo que vai criar; basta clicar na seta e escolher a opção no menu. Para esta atividade, selecione a opção Padrão do CorelDRAW (CorelDRAW default).
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     4. No item Número de páginas (Number of pages), é definida a quantidade de páginas que seu arquivo terá. Cada página do arquivo criado é separada com uma aba, similar ao que ocorre no Microsoft Excel. Para este exemplo, defina apenas uma página.




     5. Em Modo de cores primárias (Primary color mode) há duas opções, o CMYK e o RGB. Selecione para esta atividade a primeira opção, usada para trabalhos que serão impressos.




     6. Em Dimensões(Dimensions), selecione o tamanho A4 no item Tamanho da página (Page size). As caixas Largura (Width) e Altura (Height) são preenchidas de acordo com o tamanho escolhido, mas você também pode criar um tamanho personalizado digitando nelas os valores desejados.




     7. Em Orientação (Orientation), clique na opção Retrato (Portrait), e, em Resolução (Resolution), escolha 300 dpi. Essa resolução é ideal para trabalhos profissionais impressos.




     8. Em seguida, clique no botão OK para criar seu novo documento.




    Conhecendo os elementos da interface




    Com o novo documento criado, agora você conhecerá os elementos que fazem parte da interface do CorelDRAW.




    No centro da interface, está a Janela de desenho (Application window), onde se encontram:
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      	A – Página do desenho (Drawing Page): é exatamente a área do seu projeto. Tudo o que estiver nessa página será impresso.




      	B – Área de trabalho (Workspace): é toda a área em branco em torno da página do desenho. Considere-a como uma mesa de trabalho, e a página do desenho seria uma folha de papel sobre ela. Qualquer item que esteja nessa área pode ser utilizado durante a criação de seu projeto, mas não será impresso.


    




    Na parte superior da interface, estão as seguintes barras:
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      	A – Barra de título (Title bar): ao lado do nome do CorelDRAW, é exibido o título do documento que está aberto.




      	B – Barra de menus (Menu bar): nela estão localizados todos os menus do programa.




      	C – Barra de ferramentas padrão (Toolbar): nessa barra, estão os atalhos, em forma de ícones, para os principais menus e comandos do programa.




      	D – Barra de propriedades (Property bar): essa barra exibe comandos de acordo com a ferramenta ou o objeto selecionado.


    




    No lado direito da interface, ficam a Paleta de cores (Color palette) e as Janelas de encaixe (Dockers). Por padrão, três delas são exibidas: Dicas (Hints), Propriedades (Properties) e Objetos (Objects).
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    Essas janelas exibem comandos e configurações relacionados à ferramenta que está sendo utilizada ou a uma tarefa que está sendo realizada. Toda janela de encaixe aberta é identificada com uma aba com seu nome na vertical, e basta clicar na aba desejada para exibi-la.




    Por padrão, essas janelas ficam ancoradas do lado direito da tela, mas você tem a opção de destacá-las e deixá-las flutuantes, posicionando-as onde quiser. Basta clicar sobre a barra do nome da janela e arrastá-la para a área de desenho.
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    Como vimos, ao lado das Janelas de encaixe (Dockers), fica a Paleta de cores (Color palette), com as amostras de cores disponíveis para uso. No canto inferior esquerdo da tela, também se encontram a Paleta de documentos (Document palette), que armazena as cores utilizadas no documento aberto, e o Navegador de documentos (Document navigator), com botões que permitem a navegação entre as páginas do documento, bem como a adição de novas páginas.
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    Esse navegador existe porque, no CorelDRAW, você pode criar um documento com várias páginas, sendo que cada uma terá sua própria janela.




     1. Para praticar, clique no ícone direito em formato de folha no Navegador de documentos (Document navigator) e veja que uma nova página será criada.
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    Perceba que a nova página recebe o nome sequencial de Página 2 (Page 2) e é adicionada logo após a primeira. Para adicionar uma nova página antes da atual, basta clicar no ícone esquerdo. Para acessar a página desejada, basta usar o navegador ou clicar na aba correspondente.




     2. Na base da interface, está a Barra de status (Status bar), que pode exibir uma série de informações à sua escolha. Para conferi-las, clique no ícone de engrenagem no canto inferior esquerdo e veja as opções.
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    Por fim, no lado esquerdo da interface, está a Caixa de ferramentas (Toolbox), com uma coleção de ferramentas voltadas para as mais diversas tarefas de criação em ilustração. Além das ferramentas visíveis, perceba que a maioria delas possui uma seta no canto inferior direito do botão. Trata-se de um menu desdobrável que exibe outras ferramentas correlacionadas. Veja no exemplo a seguir o menu desdobrável aberto da ferramenta Cortar (Crop).
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    Algumas ferramentas também podem ser ativadas por um atalho de teclado, e você pode conferir isso no menu desdobrável citado anteriormente. Por exemplo, na imagem anterior, observe que o atalho para a ferramenta Borracha (Eraser) é a tecla X.




    Na base da Caixa de ferramentas (Toolbox), está o botão Personalização rápida (Quick customize), representado pelo sinal +. Ao clicar sobre ele, é apresentada uma janela com a lista completa de ferramentas, e você pode exibir ou ocultar a visualização de qualquer uma delas.
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      As opções de áreas de trabalho que você viu na Tela de boas-vindas (Welcome Screen) estão no menu Janela/Área de trabalho (Window/Workspace).


    




     3. Para encerrar esta atividade, clique em Arquivo/Salvar (File/Save) ou pressione as teclas de atalho Ctrl + S e salve seu arquivo na pasta Meus trabalhos.




     4. Em seguida, feche o arquivo clicando em Arquivo/Fechar (File/Close) ou então no X da aba do documento.
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    Atividade 2 – Interagindo com a interface




    Objetivo:




    

      	Interagir com a interface para conhecer seus elementos.


    




    Tarefas:




    

      	Conhecer e configurar as réguas.




      	Explorar os recursos de zoom.


    




    
Réguas (Rulers)




    Você conhecerá agora dois recursos excelentes para facilitar o posicionamento de objetos em seus trabalhos: as réguas e as linhas-guia.




    Com o auxílio das réguas, é possível dispor as imagens ou outros elementos de forma precisa na página. As réguas ficam posicionadas na parte superior e na lateral esquerda da janela da ilustração.




     1. Abra seu arquivo Primeira ilustração, criado na atividade anterior.




     2. Ative a ferramenta Seleção (Pick) e, em seguida, no menu Exibir (View), clique na opção Réguas (Rulers), ou pressione as teclas de atalho Alt + Shift + R, caso as réguas não estejam sendo exibidas.
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    Ponto zero




    Por padrão, a origem das réguas (coordenada 0,0) fica no canto inferior esquerdo da página.
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    É possível mover o ponto zero para qualquer posição na janela de desenho, o que facilita a construção de suas ilustrações.




     3. Clique no canto superior esquerdo da janela de desenho, exatamente no encontro das réguas, e arraste o ponto zero para a posição que desejar.
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     4. Para restaurar a posição original do ponto zero, dê duplo clique no encontro das réguas.




    Configurando as réguas




    A unidade de medida atual das réguas deve ser milímetros, pois, quando você criou o documento, definiu essa unidade para uso – mas você pode alterá-la a qualquer momento.




     5. Para escolher a unidade de medida da régua e suas demais configurações, clique com o botão direito do mouse sobre qualquer uma das réguas e, no menu, selecione a opção Configuração da régua (Ruler Setup). O quadro Opções (Options) será exibido, já com a opção Réguas (Rulers) selecionada.
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    Nesse quadro, é possível alterar individualmente a unidade de medida das réguas horizontal e vertical, ou então manter ambas com a mesma unidade: basta deixar selecionada a caixa As mesmas unidades para réguas horizontais e verticais (Same units for horizontal and vertical rulers).




    Além das unidades de medida, pode-se ajustar a distância de deslocamento, a origem das réguas e as divisões que são as marcações intermediárias entre uma unidade e outra.




     6. Para esta atividade, mantenha a unidade em milímetros (millimeters) e clique em OK.




    
Linhas-guia (Guidelines)




    Assim como as réguas, as linhas-guia são utilizadas para posicionar e alinhar os objetos na janela de desenho. Quando colocadas na página do desenho, elas também são tratadas como um objeto e podem ser movidas, selecionadas, giradas e excluídas facilmente por meio dos mesmos recursos aplicados a objetos. Além disso, elas podem ser bloquea­das, evitando que sejam deslocadas por acidente, e também podem ter suas características personalizadas, como cor e padrão de linha tracejada. No entanto, essas linhas não são visíveis na impressão, pois são apenas um recurso de tela para facilitar seu trabalho.




     1. Para criar uma linha-guia horizontal, clique sobre a régua horizontal e, mantendo o botão do mouse pressionado, arraste o cursor para a janela de desenho. Observe que com ele virá uma linha-guia. Libere o botão do mouse quando ela estiver na posição desejada.
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     2. Repita o procedimento, mas desta vez clique na régua vertical, e posicione a linha-guia onde desejar.
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     3. Para eliminar uma linha-guia, basta selecioná-la com um clique sobre ela e então pressionar a tecla Delete. Proceda dessa forma e elimine as duas linhas-guia feitas nesta atividade.




    Recursos de zoom




    O zoom funciona como uma lente de aumento que amplia a visualização dos objetos, e não o seu tamanho físico. É um recurso excelente para trabalhar com detalhes, pois ele os aproxima, possibilitando maior precisão em suas criações.




     1. Para experimentar esses recursos, comece abrindo um arquivo de exemplo. No menu Arquivo (File), clique em Abrir (Open), ou pressione as teclas de atalho Ctrl + O.




     2. Localize e abra o arquivo Folheto exemplo.cdr em sua pasta Arquivos livro COREL/Arquivos de trabalho/Capitulo1.
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    Ferramenta Zoom (Zoom)




    Existem várias formas de aplicar zoom no CorelDRAW, e a principal delas é a ferramenta Zoom.




     3. Na Caixa de ferramentas (Toolbox), clique na ferramenta Zoom (Zoom) para ativá-la e posicione o cursor sobre o círculo cinza com as datas 2018/2019. Observe que o cursor em forma de lupa contém o sinal de +, indicando que será feita uma ampliação.




     4. Dê um clique e a região será ampliada. A cada clique que você der, será feita uma nova ampliação.




     5. Para diminuir o zoom, mantenha a tecla Shift pressionada e veja que o sinal no cursor muda para –. Clique e o zoom será reduzido.




     6. Outra forma de aplicar zoom em uma área da ilustração com essa ferramenta é definindo a área. Para isso, posicione o cursor à esquerda e um pouco acima do logotipo, clique e, mantendo o botão do mouse pressionado, arraste-o para a direita formando uma área de linhas tracejadas até envolvê-lo.
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     7. Libere o botão do mouse, e o zoom será aplicado na região selecionada.




    Zoom pela Barra de propriedades (Property bar)




    Com a ferramenta Zoom (Zoom) ativa, a Barra de propriedades (Property bar) exibe outras opções.




     8. Clique na seta lateral da caixa Níveis de zoom (Zoom levels) para ver as opções disponíveis.
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    Do lado direito da caixa, existem vários botões para a aplicação de zoom com apenas um clique. Alguns desses botões possuem atalhos de teclado, e basta pousar o mouse sobre cada um deles para ver qual deve ser usado. Confira a seguir a função de cada botão e o atalho de teclado para ativá-lo:
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      	A – Ampliar (Zoom in): aumenta o nível de ampliação (Ctrl + +).




      	B – Reduzir (Zoom out): reduz o nível de ampliação (Ctrl + –).




      	C – Zoom para a seleção (Zoom to selected): aplica zoom no(s) objeto(s) selecionado(s). Essa opção só estará disponível caso haja algum objeto selecionado (Shift + F2).




      	D – Aumentar todos os objetos (Zoom to all objects): ajusta o nível de zoom de modo a exibir todos os objetos da ilustração (F4).




      	E – Aumentar para página (Zoom to page): ajusta o nível de ampliação para exibir a página inteira (Shift + F4).




      	F – Aumentar para largura da página (Zoom to page width): ajusta o nível de ampliação para se adequar à largura total da página.




      	G – Ampliar para altura da página (Zoom to page height): ajusta o nível de ampliação para se adequar à altura total da página.


    




    As funções dos botões Ampliar (Zoom in), Reduzir (Zoom out) e Aumentar todos os objetos (Zoom to all objects) também estão disponíveis no menu Exibir (View), mas com os respectivos nomes: Mais zoom (Zoom In), Menos zoom (Zoom Out) e Zoom para ajustar (Zoom To Fit).




    
Ferramenta Enquadramento (Pan)





    Outra ferramenta do mesmo grupo é a Enquadramento (Pan), que permite mover a ilustração na janela do documento de forma rápida e suave, função conhecida também como panorâmica.




     9. Clique na caixa de zoom e digite 400. Em seguida, ative a ferramenta Enquadra­mento (Pan).
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     10. Clique na ilustração, mantenha o botão do mouse pressionado e arraste o cursor. Perceba como você pode mover a visualização para a região que desejar.




    Navegador (Navigator)




    O recurso Navegador (Navigator) é ideal para quando você estiver trabalhando em uma ilustração que exige grande ampliação e não quiser diminuir o zoom para encontrar outra região ou usar a ferramenta Enquadramento (Pan) para arrastar o cursor e encontrar a região desejada. Esse recurso está disponível em um botão no canto inferior direito da janela de desenho.




     11. Para praticar, aplique um zoom de 800% usando a caixa de zoom na Barra de propriedades (Property bar), como fez anteriormente.




     12. Clique no botão Navegador (Navigator), no canto inferior direito da janela de desenho.
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    Veja que uma pequena janela será exibida mostrando a ilustração inteira, bem como uma mira no formato de cruz, que representa seu cursor, e um retângulo que representa a área a ser exibida.




     13. Mantenha o botão do mouse pressionado e mova o cursor até a área que deseja visualizar. Observe que, na janela do desenho, a visualização da área muda de acordo com o movimento do cursor no navegador.
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     14. Em seguida, libere o botão do mouse e veja que a pequena janela se fechará.




    Utilizando o botão de rolagem do mouse




    Praticamente todo mouse possui um botão central, seja ele na forma de um botão como os outros, seja na forma de uma roda. Esse terceiro botão é conhecido como scroll. No CorelDRAW, você também pode utilizá-lo na função de zoom ou panorâmica.




     15. Para praticar, ative a ferramenta Zoom (Zoom), leve o cursor até a ilustração e clique no botão central do mouse, mantendo-o pressionado. O ícone será alterado para o da ferramenta Enquadramento (Pan), e assim você poderá mover a ilustração como panorâmica.




     16. Com esse mesmo botão, e ainda com a ferramenta Zoom (Zoom) ou a Enquadramento (Pan) ativa, é possível ampliar o zoom ou reduzi-lo interativamente. Experimente esse recurso girando a roda do mouse, e o zoom será ampliado ou reduzido de acordo com o sentido em que você girá-la.




     17. Feche os arquivos sem salvá-los.




    Com isso, você conheceu os recursos de zoom disponíveis na interface do CorelDRAW, um passo importante para agilizar seu trabalho na construção de ilustrações. Para completar essas informações, saiba que o CorelDRAW permite um impressionante limite de zoom de 239.632%. Isso lhe dá a capacidade de criar trabalhos muitíssimo detalhados.
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