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    Dedico este livro a todas as pessoas que tem interesse em aprender JavaScript. E também agradeço a única pessoa que sempre me incentiva a escrever livros: Obrigada Gabriela.




    D.B.R


  




  

    “A persistência é o caminho do êxito”.




    Charles Chaplin


  




  

    Prefácio




    Existem diversas linguagens de programação. Uma linguagem de programação é um método padronizado para comunicar instruções para um computador através de um conjunto de regras. Com a linguagem de programação o programador pode especificar com precisão quais dados o computador vai usar, como estes dados serão armazenados, transmitidos e quais ações devem ser tomadas.




    JavaScript é uma linguagem de programação muito utilizada no desenvolvimento de páginas para a Web. Com ela é possível criar conteúdo para sites, jogos e aplicativos para dispositivos móveis.




    O JavaScript não necessita de um programa para ser escrito ou qualquer ferramenta específica. Pode-se utilizar qualquer editor de texto simples como o Bloco de Notas do Windows, ou então usar programas mais avançados como o Dreamweaver ou o Visual Studio.




    Este material permite a qualificação e o aprimoramento de programadores que usam essa linguagem. Ele apresenta instruções e comandos fundamentais para o desenvolvimento de aplicações utilizando o JavaScript.




    O livro está dividido em dezesseis capítulos complementares que possibilitam uma compreensão gradativa das opções e ferramentas da linguagem JavaScript. Entre os tópicos abordados estão: a história do JavaScript, a instalação do Notepad++, a sintaxe e as declarações JavaScript, o uso de variáveis, os tipos de dados e suas aplicações, os operadores e as expressões, instruções condicionais, instruções de loops, as funções, a variável array, criação de objetos, o Browser Object Model (BOM), o Document Object Model (DOM), os eventos, a validação de formulários com JavaScript, a tecnologia Ajax, o formato JSON.




    No final de cada capítulo são apresentados exercícios que visam fixar o aprendizado dos tópicos abordados.




    Denise de Fátima Andrade




    Jornalista - MTB 53277/SP


  




  

    1. Introdução ao JavaScript




    JavaScript é uma linguagem de programação utilizada no desenvolvimento de páginas da web. Este livro mostrará o suficiente para que seja entendido o funcionamento desses scripts, a fim de que eles possam ser utilizados nas páginas da web, deixando-as mais interativas e atraentes.




    1.1. Uma Breve História do JavaScript




    JavaScript é uma linguagem de programação de script, que é implementada como parte de um navegador web. Esses scripts são executados do lado do cliente, ou seja, interagem com o usuário sem a necessidade de fazer uma conexão com o servidor.




    Esse procedimento é chamado de comunicação assíncrona, na qual o JavaScript controla o navegador e altera o conteúdo da página exibida.




    O JavaScript tem sua origem na linguagem de programação ECMAScript, que é padronizada pela Ecma international.




    Brendan Eich da Netscape foi o desenvolvedor do JavaScript, que inicialmente teve o nome de Mocha, depois passou a ser chamada de LiveScript e finalmente JavaScript.




    A linguagem de programação LiveScript foi lançada juntamente com o navegador Netscape 2.0 em setembro de 1995, mas seu nome foi mudado na nova versão do navegador Netscape 2.0B3.




    Em agosto de 1996, a Microsoft lançou a linguagem JScript em seu navegador Internet Explorer 3.0, mas que não tinha conformidade com a especificação ECMA.




    A Netscape anunciou em novembro de 1996 que o JavaScript foi submetido para Ecma international como um padrão industrial, o que resultou na versão padronizada ECMAScript.




    O JavaScript é capaz de:




    

      	Ler elementos e textos e criar novos elementos no documento.




      	Manipular textos.




      	Realizar cálculos matemáticos.




      	Interagir com o usuário, como clicar em um botão e mostrar um resultado ou mensagem.




      	Validação de formulários.




      	Animações.




      	Manipular propriedades da janela.




      	Emitir alertas ou mensagens.


    




    1.2. Instalação do Notepad++




    O JavaScript não exige um programa especial para ser escrito ou qualquer ferramenta específica. Não é necessária nenhuma instalação ou configuração para fazer o código JavaScript funcionar. É possível escrever JavaScript em qualquer editor de texto simples, como o bloco de notas do Windows, ou então usar programas mais avançados, como o Dreamweaver, Visual Studio ou o Eclipse.




    Fica a critério do programador escolher o programa que mais lhe agrade e tenha afinidade para o desenvolvimento de todo o projeto.




    Neste livro, será utilizado um editor de texto gratuito chamado Notepad++.




    Para baixar o programa, proceda da seguinte maneira:




    1. Abra o navegador de internet;




    2. Acesse o link: http://www.notepad-plus-plus.org/;
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    3. Clique no botão Download;




    4. Será exibida a seguinte página:
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    5. Clique novamente no botão Download;




    6. Aguarde até o término do download;




    7. Clique duas vezes sobre o arquivo de instalação que foi baixado;




    8. Será exibida a janela a seguir:
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    9. Clique no botão OK;




    10. Será exibida a janela Instalação da Notepad++ v6.6.9:
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    11. Clique no botão Próximo;




    12. Será exibida a janela a seguir:
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    13. Clique no botão Eu Concordo;




    14. Na tela a seguir, clique no botão Próximo;
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    15. Na tela a seguir, clique novamente no botão Próximo;
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    16. Na tela a seguir, marque a opção “Create Shortcut on Desktop”, para criar atalho do programa na área de trabalho e, em seguida, clique no botão Instalar;
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    17. Na última etapa da instalação, marque a opção “Executar Notepad++” e, em seguida, clique no botão Terminar;
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    18. O Notepad++ será exibido conforme o exemplo a seguir:
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    Praticando os exercícios propostos no livro, será possível aprender um pouco mais sobre o Notepad++.




    1.2.1. Criando o Primeiro Programa




    Após realizar a instalação do Notepad++, já é possível desenvolver o primeiro programa JavaScript. Para isso, será utilizado um arquivo semi-pronto que deve ser baixado no site da editora Viena.




    Para criar o primeiro programa JavaScript, proceda da seguinte forma:




    1. Clique duas vezes sobre o ícone do Notepad++ localizado na Área de Trabalho do sistema operacional;




    2. Feche o arquivo change.log que é iniciado na primeira vez em que o programa é aberto;




    3. Clique no botão Abrir ([image: ]) na Barra de Ferramentas;




    4. Abra o arquivo hello-world.html baixado anteriormente;
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    5. Na linha 11 da área de digitação do código, digite o seguinte script:




    alert(“Hello World!”)




    6. Salve o arquivo clicando no botão Salvar ([image: ]) da Barra de Ferramentas;




    7. Na Barra de Menus do Notepad++, clique no menu Executar e, em seguida, na opção Executar... F5;




    8. Será exibida a caixa de diálogo Executar;
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    9. Clique no botão ([image: ]) para localizar o programa que foi criado;




    10. Será exibida a janela Abrir;
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    11. Selecione o arquivo desejado e clique no botão Abrir;




    12. O programa será executado no navegador de internet;
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    13. Clique no botão OK para fechar a janela.




    O Notepad++ oferece teclas de atalho para que os códigos possam ser executados de maneira mais ágil. Os comandos variam de acordo com o navegador utilizado. Veja a seguir as teclas de atalho que devem ser utilizadas nos navegadores mais usados atualmente:




    

      	
Google Chrome: Ctrl+Alt+Shift+R.




      	
Internet Explorer: Ctrl+Alt+Shift+I.




      	
Mozilla Firefox: Ctrl+Alt+Shift+X.




      	
Safari: Ctrl+Alt+Shift+F.


    




    Observe que foi exibida a janela do navegador Google Chrome juntamente com a caixa de diálogo “Alerta JavaScript” dizendo Hello World!. É possível exibir a mensagem de uma outra maneira, dispensando a exibição de uma caixa de diálogo.




    Para isso, proceda da seguinte forma:




    1. Volte para o Notepad++ e apague a linha que possui o seguinte código:




    alert(“Hello World!”);




    2. No local da linha que foi apagada, insira a seguinte linha de código:




    document.write(“Hello World!”);




    3. Salve o arquivo;




    4. Execute o arquivo novamente, conforme descrito no passo a passo anterior.
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    Observe que agora a mensagem é exibida como um texto no navegador.




    É possível inserir um código JavaScript entre as tags <head></head> e <body></body>, porém a melhor prática quando se trabalha com páginas HTML é colocar o código JavaScript no final do elemento <body> e não no cabeçalho <head></head>. Isso garante que o conteúdo da página carregue primeiro enquanto o código JavaScript é processado.




    Exercícios




    Para fixar o conteúdo deste capítulo, é importante realizar o exercício proposto a seguir:




    1. Abra o Notepad++;




    2. Abra o arquivo hello-world.html;




    3. Selecione e copie o seu conteúdo com o atalho Ctrl+C;




    4. Clique no botão Novo ([image: ]), localizado na Barra de Ferramentas;




    5. Cole o código utilizando o atalho Ctrl+V;




    6. Salve o arquivo com o nome de exercicio01.html;




    7. Na linha do código JavaScript, escreva outras frases no lugar da frase Hello World. Não esqueça que as frases devem estar entre as aspas duplas (“”);




    8. Teste o código no navegador;




    9. Repita os procedimentos acima, no entanto utilizando agora o comando document.write;




    10. Ao terminar, salve o arquivo.


  




  

    2. Sintaxe e Declarações JavaScript




    Como foi visto no capítulo anterior, é bem fácil adicionar JavaScript em sua página da Web, para isso basta incluir as linhas a seguir em sua página HMTL para começar a escrever código JavaScript:




    

      [image: ]

    




    Neste capítulo serão exploradas algumas regras básicas para se escrever JavaScript.




    Será estudado o lugar certo onde o JavaScript deve ser posicionado dentro de uma página web, assim como conhecer as palavras reservadas, sua sintaxe e declarações.




    2.1. Case sensitive




    Case sensitive significa a diferenciação entre maiúsculas e minúsculas. O JavaScript diferencia variáveis maiúsculas e minúsculas, ou seja, o seu código é do tipo case sensitive, por exemplo, uma variável com o nome de tela não é a mesma coisa que uma variável de nome Tela ou TELA.




    Mas isso não significa que você não possa fazer combinações de maiúscula e minúscula. Podemos usar, por exemplo, nomes de variáveis da seguinte forma:




    altTela




    posProduto




    altura




    2.2. Espaços em Branco e Recuos




    Assim como o HTML, o JavaScript ignora espaços em branco e tabulações, portanto, é essencial manter o código bem organizado e estruturado para que você e outros webdesigners consigam interpretá-lo. Espaços em branco sem necessidade também não são recomendados.




    Os espaços em branco devem ser utilizados entre os nomes das funções, instruções, e nomes de objetos.




    Veja a seguir um exemplo de código JavaScript legível e estruturado:
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    Veja o mesmo código a seguir sem recuos:
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    Observe que o primeiro exemplo é mais fácil de entender e mais legível.




    2.3. Comentários




    Comentários são linhas ou blocos explicativos que podem ser adicionados ao código JavaScript, recurso muito útil, por exemplo, quando a estrutura do código é complexa e extensa.




    O comentário pode conter apenas uma linha utilizando as barras duplas (//), ou então pode ser utilizado por meio de um bloco de comentários que deve ser criado utilizando abertura e fechamento com /* e */ respectivamente.




    Veja a seguir um exemplo de comentário que utiliza apenas uma linha:




    //Esta é somente uma linha comentada




    alert(“Exemplo de comentário”);




    Veja outro exemplo a seguir, no qual a linha comentada explica o que a função faz:
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    Exemplo de bloco de comentário:




    /*Estou criando um bloco de comentário como exemplo




    É um comentário com mais de uma linha*/




    alert(“Bloco de comentário”);




    Veja outro exemplo a seguir, em que o comentário dá mais detalhes sobre a função:
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    Uma boa prática ao escrever um código JavaScript é criar pelo menos uma linha de comentário antes de qualquer bloco de função, objeto ou código extenso.




    2.4. Ponto e Vírgula




    O ponto e vírgula (;) é usado para finalizar uma linha de código ou finalizar uma instrução. Não são todos os casos que exigem a utilização do ponto e vírgula.




    A sintaxe da utilização desse recurso é a seguinte:




    return(resultado = num1/num2);




    Como já se sabe, a linguagem JavaScript é case sensitive, ou seja, ao digitar o código conforme o modelo a seguir, ele retornará um valor indefinido (undefined).




    Return(resultado = num1/num2);




    Observe agora outro exemplo de código que possui erro em sua sintaxe:
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    Esse código está errado, pois não é permitido adicionar ponto e vírgula após o colchete, uma vez que a instrução não é finalizada naquele ponto, mas sim após o fechamento do colchete.




    Veja o mesmo código com sua sintaxe correta:
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    2.5. Palavras Reservadas




    Palavras reservadas não podem ser usadas como nome de variáveis, funções ou objetos; assim, são reservadas para serem utilizadas na sintaxe da linguagem JavaScript. Se usadas, causam erros durante o seu carregamento.




    Veja a seguir a lista de palavras reservadas:




    

      

        

          	

            break


          



          	

            DEFAULT


          



          	

            Função


          



          	

            return


          



          	

            var


          

        




        

          	

            case


          



          	

            excluir


          



          	

            if


          



          	

            switch


          



          	

            void


          

        




        

          	

            catch


          



          	

            do


          



          	

            In


          



          	

            this


          



          	

            while


          

        




        

          	

            const


          



          	

            else


          



          	

            instanceof


          



          	

            throw


          



          	

            por


          

        




        

          	

            continue


          



          	

            finally


          



          	

            let


          



          	

            try


          



          	

        




        

          	

            debugger


          



          	

            for


          



          	

            NEW


          



          	

            typeof
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