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  Prólogo




  Esta obra está pensada como libro de texto para estudiantes de ciclo formativo de grado superior de sistemas informáticos y en red, para el módulo de Administración de sistemas Operativos. Como profesora de ciclos desde hace más de diez años, he peleado con la falta de materiales específicos para los módulos, especialmente para los de grado superior, y me he propuesto crear este texto para evitar el trabajo ingente de cada año de búsqueda y adaptación de contenidos y para poder avanzar más rápidamente en los contenidos.




  El libro está basado en el currículo de contenidos mínimos del R.D. 1629/2009 (B.O.E. 18/11/2009), los cuales son al menos el 80% de los contenidos totales de cualquier comunidad autónoma. Por ello, la obra es válida para todas las comunidades autónomas, aunque sin perder de vista que algunas de estas han incluido un punto más en alguno de los temas de este real decreto, por lo que el profesor deberá revisar qué puntos debe añadir en cada caso.




  Llamará la atención que el orden de las unidades temáticas no se adapta totalmente al que aparece en el decreto. Esto es porque mi experiencia me indica que es más práctico adelantar la unidad que corresponde a procedimientos de comandos, debido a que es una herramienta que van a poder utilizar durante el resto del curso de forma continua, de hecho, como primer tema es la creación de procedimientos, tanto en Windows como en Linux, y el resto de los puntos del Real Decreto se reparten entre el resto de las unidades, donde “encaja” mejor con el resto. Por ejemplo, los scripts de administración de procesos y servicios, en el tema de Administración de procesos.




  Tampoco coinciden siempre los puntos con los que marca el decreto, ya que se sigue el orden natural de los productos o servicios que se instalan. Sin embargo, se ha tenido en cuenta que se tratan todos los contenidos que se indican en este.




  Las prácticas se realizan principalmente con los sistemas Windows 2008 server, Ubuntu y Windows 7, aunque se hace referencia tanto a sistemas más antiguos que aún están fuertemente implantados como Windows XP, como a sistemas de reciente implantación como es Windows server 2012.




  El libro se basa, siempre que el temario lo permite, en prácticas a las que se acompaña de una explicación teórica de cada paso o diferentes opciones que puede elegirse, ya que los ciclos formativos de formación profesional están pensados para que tengan una fuerte carga de ejercicios prácticos, y el alumnado acepta mejor la explicación teórica cuando reconoce que va a necesitar conocerla para poder aplicarlo en la práctica.




  En el caso en que el temario no permita utilizar una práctica como hilo conductor, se acompañará de ejemplos en los que se pueda ver en la práctica la teoría que se explica.




  Espero que la obra tenga la utilidad para la que está pensada y ayude tanto a profesores como a alumnos a conseguir sus objetivos del curso.
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  Procedimientos bat




  




  Introducción.




  Un procedimiento de comandos, es una serie de comandos que se ejecutarán automáticamente uno tras otro. Para esto necesitamos escribir los comandos en un fichero de textos plano, tipo bloc de notas (notepad), aunque podemos utilizar editores especiales que nos serán de ayuda con la sintaxis, por ejemplo notepad++.




  En todos los sistemas operativos pueden hacer se este tipo de procedimientos que son muy utilizados para automatizar tareas. En Linux se llaman scripts.




  Lo primero que tenemos que conocer es el entorno de comandos que vamos a utilizar. En el caso de Windows, el entorno más usual es el cmd, aunque hay un entorno más especializado y mucho más potente que es el PowerShell. Debemos conocer bien los comandos de este entorno, que incluirán además de los de manejo de ficheros y control del sistema otro grupo que son los comandos específicos para procedimientos de comandos, por ejemplo para pedir un valor o sentencias condicionales para poder decidir lo que se hace en función del resultado de una condición, y sentencias de bucle o de redirección.




  En este tema, vamos a utilizar el entorno de comandos cmd de Windows 7 Home Premium.




  Estructuras del lenguaje. (cmd)




  Comandos simples




  Podemos utilizar cualquier comando del sistema, de manejo de directorios (cd, md..), de archivos (del, copy,type…), de red,etc. Por supuesto tuberías(|) y redirecciones(>,<,>>). Además ,tenemos los siguientes que están orientados a procedimientos de comandos.




  [image: @ Hace que no se muestre en pantalla el comando que viene a continuación Echo off A partir de ese momento, no muestra por pantalla ningún comando que se ejecute en el procedimiento echo Muestra el mensaje que viene a continuación por pantalla pause Para y muestra un mensaje hasta que se pulse una tecla REM Lo que viene a continuación es un comentario sobre el bat. No hace nada. Set /p Para para que el usuario introduzca un dato que se guarda en una variable Set /a Realiza la operación aritmética que vá a continuación y lo deja en una variable]




  Nota: Para comprobar si un procedimiento de comandos hace bien las instrucciones alternativas o los bucles, se puede comentar o borrar el “@echo off” del principio, con esto vemos las instrucciones que se van ejecutando. También se pueden incluir instrucciones de echo de variables para seguir las variaciones de estas.                      




  Variables




  Una variable es un nombre que acumula un valor, que puede ir cambiando durante la ejecución del procedimiento de comandos. En los procedimientos bat, las variables se pueden definir con set , y para ver el valor que contienen se pone entre símbolos %.




  Ejemplos:




  [image: chpt_fig_002]




  Ejecución:




  [image: chpt_fig_003]




  [image: chpt_fig_004]




  [image: chpt_fig_005]




  También existen variables del sistema, que son las que ya están creadas y utiliza el sistema operativo. Estas pueden ser muy útiles para darnos información , por ejemplo, %USERNAME% , nos dá el nombre del usuario que está ejecutando el script. Para ver que variables tenemos definidas, podemos utilizar el comando set:




  [image: chpt_fig_006]




     [image: chpt_fig_007]




  Hay más de las que aparecen en el pantallazo anterior.




  Ejercicios propuestos:




  B1. Crear un procedimiento bat en el que muestre al usuario los mensajes:




    i. Hola nombre de usuario




   ii. Tu directorio de trabajo es directorio




  iii. Perteneces al dominio Nombre_dominio




  iv. Tu equipo se llama Nombre_equipo.




  B2. Crear un procedimiento bat en el que se pida un nombre de directorio, se cree y se situe en él.




  B3. Hacer un procedimiento de comandos que pida dos números y dé su suma, la resta, y la multiplicación de ambos.




  Parámetros




  Otra forma de pasar datos a un procedimiento de comandos es utilizar parámetros. Un parámetro es un dato que se le pasa en la misma línea de comando. Por ejemplo si ejecutamos el procedimiento bat del segundo ejemplo que pusimos podemos poner:




  Ej2.bat 8 7




  Ej2.bat es el nombre del procedimiento y 8 y 7 son los parámetros. El procedimiento bat puede usar este número como si se hubiese introducido por teclado, por lo que no necesitamos pedir un número en concreto. Para utilizar el valor del primer parámetro escribiremos %1,el resto son %2, %3etc. Además tenemos la variable %*que es la lista completa de parámetros que se han pasado al bat.




  [image: chpt_fig_008]




  [image: chpt_fig_009]




  Se puede utilizar el comando SHIFT para hacer que los parámetros vayan “pasando “ uno a uno, es decir cada vez que se ejecuta SHIFT, el parámetro 2 (%2) , pasa a ser el primero (%1), el tercero el segundo y así sucesivamente.




  [image: chpt_fig_010]




  Sentencias condicionales




  IF




  IF [NOT] ERRORLEVEL número comando




  IF [NOT] cadena1==cadena2 comando




  IF [NOT] EXIST archivo comando




  Por ejemplo:




  IF EXIST archivo. (




  delarchivo




  ) ELSE (




  echo archivo no existente.




  )




  Hay que tener cuidado con los saltos de línea, no funciona si cambiamos de línea a cualquier altura de la sintaxis.




  También pueden hacer comparaciones para elegir que vá a hacerse. Los operandos de comparación son:




  EQU - igual




  NEQ - no igual




  LSS - menor que




  LEQ - menor que o igual




  GTR - mayor que




  GEQ - mayor que o igual




  ERRORLEVEL




  Esta es una variable que devuelven los comandos que se ejecutan. ERRORLEVEL contendrá un valor que nos indica cómo terminó la ejecución del comando anterior. 0 es el valor para indicar que todo fue bien,el resto de los casos es porque ha habido algún problema.




  Las extensiones de comando hacen que determinados comandos cambien su forma de actuar. Para saber si están habilitadas, se puede ver el contenido de la variable %cmdextversion% .Si están activas las extensiones de comando, tendremos además las siguientes opciones.




  IF [/I] cadena1 op-de-comparación cadena2 comando->no distingue mayúsculas y minúsculas al comparar las cadenas




  IF CMDEXTVERSION número comando




  IF DEFINED variable comando-> Verdadero si está definida la variable




  Ejemplos :I




  [image: chpt_fig_011]




  [image: chpt_fig_012]




  [image: chpt_fig_013]




  [image: chpt_fig_014]




  [image: chpt_fig_015]




  CHOICE




  CHOICE [/C opciones] [/N] [/CS] [/T tiempo de espera /D opcion] [/M texto]




  Esta herramienta permite que los usuarios seleccionen un elemento de una lista de opciones y devuelve el índice de la opción seleccionada. Devuelve en la variable ERRORLEVEL un número, 1 si se ha elegido la primera opción, 2 si es la segunda, etc.




  Parámetros:




  [image: /C opciones Indica que opciones pueden elegirse, por defecto yn (yes o no) /T tiempo de espera Tiempo que espera hasta coger la opción por defecto. /D opción Marca la opción por defecto /M texto Muestra el texto que mostrará antes de la pregunta /CS Hace que se distinga entre mayúsculas y minúsculas /N Oculta la lista de opciones]




  Ejemplos:




  CHOICE /?




  CHOICE /C YNC /M “Presione Y para Si, N para No o C para Cancelar.”




  CHOICE /T 10 /C ync /CS /D y




  CHOICE /C ab /M “Seleccione a para opción 1 y b para opción 2.”




  CHOICE /C ab /N /M “Seleccione a para opción 1 y b para opción 2.”




  [image: chpt_fig_017]




  [image: chpt_fig_018]




  Ejercicios propuestos:




  B4. Hacer un procedimiento de comandos que pida dos números y dé su suma,resta,multiplicación y división. Debe restar el número mayor menos el menor y dividir el mayor entre el menor.




  B5. Modifica el ejercicio anterior para que si el divisor es 0 diga que no puede realizarse dicha operación.




  B6. Haz un script en el que se pida por teclado el nombre de un fichero, se compruebe que existe. Si es el caso, se preguntará si quiere moverse o borrarse. En caso de querer moverse, se pedirá el directorio al que quiere moverse, y se realizará la operación que se pidió.




  B7. Hacer un procedimiento bat que copie un fichero que se le pasa como parámetro al directorio c:\pepe.




  B8. Modificar el anterior para que cree el directorio c:\pepe si no existiese.




  B9. Modificar el anterior para que compruebe si existe el fichero, y en caso contrario, dé un mensaje de error y termine.




  Sentencias repetitivas (bucles)




  Estas sentencias hacen que se repita una serie de comandos de forma varias veces, hasta que se cumpla una condición. Para procedimientos bat podemos que hacerlo a base de etiquetas y sentencias goto.También tenemos una sentencia FOR que podemos utilizar en algunos casos.




  Ejemplo:




  Haz un procedimiento bat en el que pida nombres de ficheros y los copie a un directorio que se pasa como parámetro. El procedimiento terminará cuando se introduzca un 0 en lugar del nombre del fichero.




  [image: chpt_fig_019]




  [image: chpt_fig_020]




  FOR




  Este comando ejecuta un comando de forma repetitiva para cada uno de los elementos de la lista que se le pasa.




  FOR %variable IN (conjunto) DO comando [parámetros]




  Esta forma del comando vá dejando en la variable uno de los elementos de “conjunto” en cada vuelta y con ese valor de la variable ejecuta el comando que se le indica. Conjunto puede ser una lista de ficheros, por ejemplo *.bat.




  Nota: Si el for está dentro de un procedimiento bat, habrá que poner %%variable para que reconozca esta.




  [image: chpt_fig_021]




  El comando FOR tiene algunas opciones añadidas si las extensiones de comandos están habilitadas. Son /D, /L,/R y /F.




  /D: sólo utiliza las entradas de directorio.




  /L: for típico de lenguajes de programación , que vá incrementando una variable hasta un valor final.




  /R: Recursivo




  /F: dá la información de un fichero o una cadena.




  [image: chpt_fig_022]




  [image: chpt_fig_023]




  [image: chpt_fig_024]




  Si se define una variable dentro del for, o se deja valores nuevos en ella, deberá ser llamada como !variable!, es decir , con los signos de ! y poner previamente la línea




  setlocalEnableDelayedExpansion.




  Con esto se habilita la expansión de las expresiones de forma retardada, es decir, en tiempo de ejecución. Se puede conseguir lo mismo ejecutando el procedimiento con cmd /v:on




  Más información en :http://ss64.com/nt/delayedexpansion.html




  [image: chpt_fig_025]




  Ejercicios propuestos:




  B10.   Hacer un procedimiento bat que pida números y los vaya sumando hasta que se introduzca un 0. En ese momento mostrará el resultado de la suma y terminará.




  B11.   Modifica el procedimiento anterior para que acumule el producto de los números que se vayan pidiendo.




  B12. Hacer un procedimiento de comandos que sea un juego de adivinar un número de 0 a 100. El número se pondrá fijo al principio del procedimiento. Se irá preguntando al usuario números y se dirá si es mayor o menor que el que hay que adivinar. Se termina cuando el usuario introduzca un 0 ( se rinde), o lo adivine (Enhorabuena).




  B13. Modificar el bat anterior para que el número se genere aleatoriamente y al final diga el número de intentos que han sido necesarios.http://www.taringa.net/posts/info/12648814/Comocrear-archivos-bat-batch.html aquí entre otras cosas , explica cómo crear un número aleatorio.




  B14. Utiliza for para mostrar la tabla de multiplicar de un número que se pasa como parámetro.




  Algunos enlaces interesantes:


  http://profesoremiliobarco.blogspot.com.es/2012/05/comando-for-para-archivos-bat.html


  http://www.taringa.net/posts/hazlo-tu-mismo/9973673/Un-poco-de-Bat-para-Novatos.html


  http://www.taringa.net/posts/info/5679464/Programar-en-batch-ms-dos.html




   




  




  Scripts de Linux




  




  Introducción.




  En Linux los procedimientos de comandos se conocen como scripts. Linux dispone de varios Shell diferentes csh,bash,sh,ksh etc. Cualquiera de ellos es mucho más potente que cmd.En este tema utilizaremos el Shell bash. Para crear un script utilizaremos cualquiera de los editores de texto plano como vi ,vim ,nano,joe,etc.




  Una vez escrito el script, para ejecutarlo hay que añadirle el permiso de ejecución




  chmod +x script




  y en ese momento ya podremos ejecutarlo. Para esto habrá que poner el nombre del script precedido del directorio en el que se encuentra, incluso si es el directorio en el que estamos. En este caso bastará con poner ./ delante del nombre del script.




  ./script




  Si se quisiese ver cómo se van ejecutando los comandos y que valor van tomando las variables durante la ejecución a efectos de depuración del programa, se puede ejecutar el script con la sentencia bash –x delante del nombre del script.




  bash–x ./script




  Estructuras del lenguaje. (bash)




  Comandos simples




  Es recomendable poner en la primera línea, a partir del primer carácter la sentencia:




  #!/bin/bash




  Esto hace que el sistema operativo sepa con qué intérprete de comandos vá a ejecutar las instrucciones siguientes. Aquí se puede añadir –x o –v para que se vean las líneas de comandos en tiempo de ejecución. Con –x sustituye las variables por su valor y con –v no.




  Por supuesto, se pueden utilizar todos los comandos del Shell, y en la siguiente tabla aparecen algunos comandos y opciones para scripts.




  [image: # Comentario. No interpreta lo que hay a partir de este símbolo. read Para para que el usuario introduzca un dato echo Muestra el mensaje que viene a continuación por pantalla & Puesto después del comando, ejecuta este en segundo plano orden1 && orden2 Ejecuta la orden1 y si va bien, ejecuta la orden 2 Orden1||orden2 Ejecuta la orden1 y si va mal, ejecuta la orden 2 ; Ejecuta todas las órdenes una tras otra ls -l; catprac.c; date]




  Para mostrar por pantalla con echo, podemos utilizar las siguientes secuencias de escape.




  [image: Secuencia de escape Significado\n salto de línea \r return \t tabulador \v tabulador vertical \b retroceso \a pitido \0xxx ASCII octal \” comillas dobles (dentro de otras comillas dobles) \$ el carácter $ \\ la barra \]




  Además , hay que saber cómo funcionan las comillas en bash. Las comillas dobles permiten que se evalúen las variables que contiene, mientras que las comillas simples ponen todo literalmente.




  [image: chpt_fig_018]




  Como se ve en el ejemplo anterior, las comillas dobles hacen que los espacios en blanco que contenga la cadena se respeten.




  Variables




  Las variables en el Shell bash se pueden definir simplemente asignándoles un valor, como por ejemplo:




  a=3




  read b




  Para recoger el valor de la variable, se precede el nombre de esta del símbolo $.




  echo la variable a vale $a y la variable b vale $b




  Estas variables son variables locales. Hay otro tipo de variables, que son las variables de entorno, que se heredan de procesos padre a procesos hijos, es decir, cuando dentro de un Shell se ejecuta un script, este se ejecuta en un proceso hijo del proceso del Shell.




  Podemos convertir las variables locales en variables de entorno utilizando el comando exporten el momento de definir la variable.




  exporta=3




  De este modo, si se ejecuta un script dentro de otro, podremos utilizar el valor de esa variable. El sistema operativo tiene una lista de variables de entorno que pueden ser muy útiles. Para saber cuales están definidas, basta con ejecutar el comandoenv. Algunas variables comunes son:HOME(directorio de trabajo del usuario), PATH(directorios donde buscar los ficheros ejecutables),LOGNAME (Nombre del usuario con el que se ha entrado al sistema).




  [image: chpt_fig_029]




  Y estees el fichero ej1




  [image: chpt_fig_030]




  En el ejemplo, se edita el fichero con vim , y se inserta lo que aparece en el segundo pantallazo. Después se añade el atributo de ejecución y en ese momento se puede ejecutar el script, eso si, poniendo delante el directorio (./ en nuestro caso).




  Parámetros




  En Linux set pueden emplear parámetros de la misma forma que en cmd de Windows. La diferencia es que los parámetros serán $1,$2, etc, $0 es el nombre del script que se ejecuta, $# es el número de parámetros que se han pasado al script y $* la lista completa de estos.






  [image: Ejecución]




  [image: chpt_fig_379]




  Además contamos con la instrucción SHIFT, que cada vez que se ejecuta pasa a ser el parámetro 1 el siguiente. Es decir, la primera vez $1 es el primer parámetro. Si se ejecuta SHIFT, $1 contendrá el valor del segundo parámetro, la siguiente vez que se ejecuta SHIFT $1 contendrá el valor del tercer parámetro y así sucesivamente. Aunque parezca que no tiene sentido, más adelante veremos cómo podemos aprovechar esta instrucción para recorrer todos los parámetros.








  [image: Ejecución]




  Expresiones aritméticas




  Para que se ejecuten las operaciones aritméticas pueden hacerse de 3 formas.




  1. Usando comillas invertidas (la tilde francesa, la que es al revés de la española). Se utiliza en conjunción con expr . Ojo a los espacios antes y después del operador de +, - , etc




  a=`expr 5 % 3` # resto




  b=`expr $a + 3` # suma




  2. Usando doble paréntesis (( )).Se puede usar (( )) o $(( )) y dentro se puede usar la variable con o sin $. Ejemplos:




  z=$(($z+3))     # Variable con $.




  z=$((z+3))     # Variable sin $.




  (( n += 1 )) # incrementa 1 a n (mal si se usa $n)




   




  3. Usando let




  let z=z+3




  let “z += 3”




  let “Score[1] += ${Score[0]}” # con arrays




  [image: Símbolo Operación + Suma - Resta \* Producto ** Potencia / división entera % resto de la división entera]




  Algunos operadores son:




  [image: Símbolo Operación += acumulación de suma -= acumulación de resta *= acumulación de producto /= acumulación de división %= resto de la división ++ incremento de 1 -- decremento de 1]




  [image: chpt_fig_035]




  [image: chpt_fig_036]




  Sentencias condicionales




  IF




  Sentencia que permite que se ejecuten una serie de instrucciones si se cumple una condición y otras si no se cumple. Las cláusulas else y elif son opcionales. Pueden anidarse unas dentro de otras, o utilizar la cláusula elif . La sintaxis es:




  if “condición”


  then


    “comandos”


  [elif “condición”


  then


    “comandos”]


  [else


    “comandos”]


  fi




  Para if la condición es verdadera siempre que la ejecución de la sentencia que aparece detrás de ella dé un resultado de 0. Por esto se puede utilizar como condición un comando , que si ha funcionado correctamente devuelve 0. Por eso podemos encontrarnos scripts como este:
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| /bin/bash
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juangservidorldap:~/ej_scriptss |
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18 echo debes poner un d1YecTorio COMO PArametyo ":0 directorio”
19

20 pause





OEBPS/Images/chpt_fig_007.png
FP_NO_HOST_CHECK=NO

HOMEDRIVE=C:

HOMEPATH=\Users\Marife

LOCALAPPDATA=C: \Users\Marife\AppData\Local

LOGONSERVER=\ \MARIFE-HP

NUMBER_OF _PROCESSORS=4

nlineServices=0nline Services

S=Windows_NT

Path=C:\Program Files\Common Files\Microsoft Shared\Windows Live;C:\Program File
s (x86)\Common Files\Microsoft Shared\Windows Live;C:\Windows\system32;C: \Window
s;C: \Windows\System32\wbem; C: \Windows \Sys tem32\windowsPowe rsheﬁ/\vl .0\;C:\Progra
m Files (x86)\ATI Technoloaies\ATI.ACE\Core-Static:C:\Proaram Files (x86)\QuickT





OEBPS/Images/chpt_fig_027.jpg
\n

salto de linea

\r return

\t tabulador

\v tabulador vertical

\b retroceso

\a pitido

\0XXX ASCII octal

\” comillas dobles (dentro de otras comillas dobles)
\$ el carécter $

\

la barra \
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juan@servidorldap:~/ej_scripts$ ./ej1_1
a vale AbCDybs8

a vale Ab C Dybs
echo a vale Sa y b Sb a vale Sa y b Sb

echo "a vale Sa y b $b" N - T

echo 'a vale Sa y b $b'

"ej1_1" 6L, 101C escritos 1,1
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@

Hace que no se muestre en pantalla el comando que viene a continuacion

Echo off | A partir de ese momento, no muestra por pantalla ningtin comando que se
ejecute en el procedimiento

echo Muestra el mensaje que viene a continuacion por pantalla

pause Para y muestra un mensaje hasta que se pulse una tecla

REM Lo que viene a continuacion es un comentario sobre el bat. No hace nada.

Set /p Para para que el usuario introduzca un dato que se guarda en una variable

Set /a Realiza la operacion aritmética que vé a continuacion y lo deja en una

variable
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fecho off

echo el primer parémetro es &1.
shift

echo el segundo parametro es &1.
shift

echo el tercer parémetro es “1.
pause

D:\ej_bat>ejemplo_shift.bat m q resta
el primer parRmetro es m.

el segundo parRmetro es q.

el tercer parBmetro es resta.
Presione una tecla para continuar .
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Beizbat | Beigbat | Beiobat H e10bat |[Barchivont

1 Gecho off
2 FOR /F "tokens=2,3* delims=," %%i in (archivo.txt) do echo  apellidos:%i  telefono::%j
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juan@iervidorldap: ~/e]_scripts

#!/bin/bash

echo
read
echo
echo
echo

"Introduce un dato"

a

"Hola, has iniciado la sesién con el usuario
"Tu directorio de trabajo es SHOME"

"Y has introducido $a"

SLOGNAME"
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juan@servidorldap:~/ej_scripts$ ./ejs
Introduce un nunero

o

Introduce otro nunero

2

suma : 11, resta: 7, producto : 18, resto de divisién
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Ejecucion:

#1/bin/bash uangservidorldap:~/ej_scriptss ./ej3 priner otro 34
echo Este script nuestra los parametros que has pasado  [Este script nuestra los pardnetros que has pasado
[echo En total has pasado S# parametros En total hes pasado 3 pprnetros

[echo ¥ 1a lista de parametros total es:  §* Y 1a Uista de parsnetros total es: priner otro 3¢
[cho EU primer parametro_es 51 EL priner pardnetro es priner

<hift 1 EL sequndo pardnetro es otro

[echo EU segundo parametro es $1 €L tercer pardnetro es 34

shift juangservidorldap:-/ej_scriptss

echo EL tercer parémetro es 51

"ej3" 10L, 264C B |
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:\ej_bat>ej5 aaa

1 'sistema no puede encontrar la ruta especificada.
"la ejecucion de cd no ha ido bien"

resione una tecla para continuar . .
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B atausuarosbat | B fichero x| B aksusuarios bat | B atavsuaros bat | B eitbat | B eizbat | B eisbat | B eitbat | B eibioat |

@echo off

cd 21

if ERRORLEVEL 1 goto error

echo " La ejecucién de cd ha sido correcta”
goto fin

echo "la ejecucion de cd no ha ido bien"

[CRC IR I RN

pause
10 exit
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:\ej_bat>ej9.bat
3
5

| S e |

1 Gecho off
2 FOR /L %%a IN (1, 2, 20) DO echo %%a
3

=3steivt=
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#

Comentario. No interpreta lo que hay a partir de este simbolo.

read Para para que el usuario introduzca un dato
echo Muestra el mensaje que viene a continuacion por pantalla
& Puesto después del comando, ejecuta este en segundo plano

orden] && orden2

Ejecuta la ordenl y si va bien, ejecuta la orden 2

Orden]1|lorden2

Ejecuta la ordenl y si va mal, ejecuta la orden 2

Ejecuta todas las ordenes unatrasotra 1s -1; catprac.c; date
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#1/bin/bash
echo Introduce un numero

read a

HE O S e

read

5=5((a+b))

let r=5a-5b

n="expr $a \* b’

let resto=sasb

echo suma : $s, resta: $r, producto : $m, resto de divisién : Sresto

"ejs" 10L, 205C 1,1
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#!/bin/bash 'juangservidorldap:~/ej_scripts$ ./ej4 ej2
num=$(cat $1|wc -w) el fichero ej2 tiene 44 palabras
echo el fichero $1 tiene $num palabras

"ej4" 3L, 71C escritos 1
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:\ej_bat>ej3 9 2
1ista de parRmetros 9 2
a suma de 9y 2 es 11
resione una tecla para continuar . . .
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E S

Gecho off

seclocal EnableDelayedExpansion

rem contar hasta 5 almacenando el resultado en una variable
set cont=0

FOR /1 3G in (1,1,5) Do (echo [lcont!] & set /a cont4=1)
echo Total = %cont®
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B ei5bat | H choicend | [ ejbbat

Gecho off

CHOICE /C YNC /M "gQuieres mostrar el primer parametro?
REM Tenemos que poner de mayor a menor porque el if con
REM errorlevel da verdadero para > o = que el valor

if ERRORLEVEL 3 goto ADIOS

if ERRORLEVEL 2 goto NO

if ERRORLEVEL 1 goto SI

g El parametro que has pasado es %1

10 goto ADIOS

5w

12 echo Pues no te muestro nada

13

14 echo Hasta la proxima

15 pause

o, C=Cancelar."

(PR IR TR
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Operacion

acumulacion de suma

acumulacion de resta

acumulacion de producto

/= acumulacién de division
Y%= resto de la division
++ incremento de 1

decremento de 1
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A wN e

@echo off

set /p a="Introduce un némero "

set /p b="Introduce otro nimero "
set /a suma=tas+ibe

echo La suma de %a® y %bé es Ssuma®
pause
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D:\ej_bat>ej6 Perico

Quieres mostrar el primer parametro? Y=Si,N=No,C=Cancelar.

E1 parametro que has pasado es Perico
Hasta la proxima .
Presione una tecla para continuar . . .

D:\ej_bat>ej6 Perico

Quieres mostrar el primer parametro? Y=Si,N=No,C=Cancelar.

Pues no te mugstro nada
Hasta la proxima .
Presione una tecla para continuar . . .

D:\ej_bat>ej6 Perico

Quieres mostrar el primer parametro? Y=Si,N=No,C=Cancelar.

Rasta 1a proxima )
Presione una tecla para continuar . . .

[v,N,c]?y

LY,N,CI?N

[v,N,c]?c
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:\ej_bat>ej4 -3
el n-mero introducido es negativo™

D:\ej_bat>ej4 5
“"el n-mero introducido es positivo"

D:\ej_bat>
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Bl | B 5 oo | et |

Gecho off
for % in ( *.bav) do (

et /p a="Introduce un n-mero "
cho £ n-mero_que has introducido es %%
ause- ~fin fichero ejl.bat--
resione una tecla para continuar . . .

et /p a="Introduce un n-mero "

et /p b="Introduce otro n-mero "

et /a suma=Xas %

cho La suma de %% y %b% es Ssuna%

ause- Fin Fichero ej2,bat--

resione una tecla para continuar . . .
chero ejd.bat

cho off
if %1% GEQ 0 (
echo "el n.mero introducido es positivo"

mero introducido es Mqatwo
fin Fichero ejd.bat-
resione una tecla para continuar . . .
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echo lista de parémecros &+

sct /a suma=$1+82
echo La suma de =1 y 2 es Ssuma:
pause
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/C_opciones

Indica que opciones pueden elegirse, por defecto yn (yes o no)

/T tiempo de espera

Tiempo que espera hasta coger la opcion por defecto.

/D opcion Marca la opcion por defecto

/M texto Muestra el texto que mostraré antes de la pregunta
/CS Hace que se distinga entre mayusculas y mintsculas
/N Oculta la lista de opciones
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\ej_bat>ejl.bat
Introduce un n-mero

n-.mero que has introducido es 5
resione una tecla para continuar . . .
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Jjuan@servidorldap: ~/e]_scripts

juan@servidorldap:~/ej_scripts$ vim ej1
juan@servidorldap:~/ej_scripts$ chmod +x eji
juan@servidorldap:~/ej Bcriptss ej1

ej1: no se encontré la orden
juan@servidorldap:~/ej_scripts$ ./ej1

Introduce un dato

saludos

Hola, has iniciado la sesién con el usuario juan
Tu directorio de trabajo es /home/juan

Y has introducido saludos
juan@servidorldap:~/ej_scripts$
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Archivo Editar Buscar Ver Formato Lengusje Configurar Macro Ejecutar

cHHE s LhBlsDD|de Myl t | BE|I=
8 stausuaros bat | B fichero bt | B akaususros bat | B atausuaros bat [ ot bat

Gecho off

set /p a="Introduce un ntmero "

echo E1 ntmero que has introducido es #a%®
pause

b wN e
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D:\ej_bat>ej7 d:\copiar

E1 directorio d:\copiar no existe, voy a crearlo

introduce un nombre de fichero a copiar a d:\copiar (0 para terminar)ejl.bat
1 archivo(s) copiado(s).

ejl.bat copiado

introduce un nombre de fichero a copiar a d:\copiar (0 para terminar)ej2.bat
1 archivo(s) copiado(s).

ej2.bat copiado

introduce un nombre de fichero a copiar a d:\copiar (0 para terminar)ej5.bat
1 archivo(s) copiado(s).

ej5.bat copiado

introduce un nombre de fichero a copiar a d:\copiar (0 para terminar)0

Presione una tecla para continuar . . .

D:\ej_bat>dir d:\copiar
E]1 volumen de la unidad D_es datos
E1 nimero de serie del volumen es: 546C-958F

Directorio de d:\copiar

19/04/2014
19/04/2014
18/04/2014
18/04,/2014
19/04/2014

2

122 <DIR> .

2 <DIR> ..
:19 92 ejl.bat
140 144 ej2.bat
158 169 ej5.bat

3 archivos 05 bytes
2 dirs  3.526.701.056 bytes libres
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Simbolo | Operacion

+ Suma

- Resta

\* Producto

** Potencia

/ division entera

%

resto de la division entera
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d:}marife\educ\ejerc bat>set

a=

LLUSERSPROFILE=C:\ProgramData

PPDATA=C: \Users\Marife\AppData\Roaming

gs;. log=Destination=file

LASSPATH=. ;C:\Program Files (x86)\Java\jre6\lib\ext\QTJava.zip
ommonProgramFﬂes—c \Program Files\Common Files
ommonProgramFiles (x86)=C:\Program Files (x86)\Common Files
ommonProgramw6432=C: \Program Files\Common Files
OMPUTERNAME=MARIFE-HP

omSpec=C: \Windows\system32\cmd. exe
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1 (@echo off

2 if %1% GEQ 0 (

3 echo "el numero introducido es positivo"
4

5

6

) else (
echo "el nimero introducido es negativo"
)
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:\ej_bat>type archivo. txt
edro,Lopez Garcia, 644444444
duan,3imenez Perez, 655355555
aria,Lopez Lopez, 677777777

\ej_bat>ej10.hat
apellidos:Lopez Garcia  telefono:644dddddd
apellidos:Jimenez Perez  telefono:655555555
apellidos:Lopez Lopez  telefono:677777777

\ej_bat>
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D:\ej_bat>ej5 d:\ej_bat
" La ejecuci¥n de cd ha sido correcta”
Presione una tecla para continuar . .





