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O que é a Nova Série Informática




A Nova Série Informática foi criada para que você aprenda informática sozinho, sem professor! Com ela, é possível estudar, sem dificuldade, os softwares mais utilizados pelo mercado. O texto de cada volume é complementado por arquivos eletrônicos disponibilizados pela Editora Senac São Paulo.




Para aproveitar o material da Nova Série Informática é necessário ter em mãos o livro, um equipamento que atenda às configurações necessárias e o software a ser estudado.




Neste volume, apresentamos informações básicas para a operação do Adobe Photoshop CS5, estruturado a partir de atividades que lhe permitem estudar o software passo a passo. Para isso, você deverá ler com atenção e seguir corretamente todas as instruções. Se encontrar algum problema durante uma atividade, volte ao início e recomece; isso irá ajudá-lo a esclarecer dúvidas e suplantar dificuldades.




A estrutura do livro




O livro está dividido em capítulos, que contêm uma série de atividades práticas e informações teóricas sobre o software.




Para obter o melhor rendimento possível em seu estudo, evitando dúvidas ou erros, é importante que você:






		leia com atenção todos os itens do livro, pois sempre encontrará informações úteis para a execução das atividades;


		conheça e respeite o significado dos símbolos colocados na margem esquerda de determinados parágrafos do texto, pois eles servem para orientar seu trabalho;


		faça apenas o que estiver indicado no item e só execute uma se­quência após ter lido a instrução do respectivo item.







Significado dos símbolos
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Dica
 Quando este símbolo aparecer, você terá informações adicionais sobre o assunto, como dicas, atalhos e sugestões para facilitar o trabalho com o software. Sua leitura não é obrigatória para o desenvolvimento da atividade; mas lembre-se: quanto mais informações você tiver, melhor será o seu aproveitamento.
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Observação
 Este símbolo marca um texto com observações sobre o assunto tratado. Embora importante, sua leitura não é obrigatória nem interfere diretamente na atividade em execução.
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Atenção
 Toda vez que se deparar com este símbolo, leia com muita atenção o texto que o acompanha, pois as informações que ele contém afetarão os passos seguintes da atividade. Isso evitará dúvidas posteriores.
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Exercício
 Este símbolo sinaliza os exercícios propostos, que são apresentados no final da atividade ou do capítulo. Procure fazer esses exercícios antes de iniciar outro capítulo. Eles irão auxiliá-lo a fixar melhor os recursos estudados.

		


	






Utilizando o material da Nova Série Informática




É muito simples utilizar o material da Nova Série Informática: inicie sempre pelo Capítulo 1, leia atentamente as instruções e execute, passo a passo, os procedimentos indicados.




Para a execução das atividades dos capítulos, disponibilizamos os arquivos em nosso site, organizados em arquivos compactados de acordo com os capítulos do livro. Faça o download do material nos endereços indicados a seguir.




Atividades




Para obter e utilizar os arquivos das atividades:




1. Faça o download dos arquivos nos endereços:




http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs5/arquivos_de_trabalho/capitulo2.zip




http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs5/arquivos_de_trabalho/capitulo3.zip




http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs5/arquivos_de_trabalho/capitulo4.zip




http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs5/arquivos_de_trabalho/capitulo5.zip




http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs5/arquivos_de_trabalho/capitulo6.zip




http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs5/arquivos_de_trabalho/capitulo7.zip




http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs5/arquivos_de_trabalho/capitulo8.zip




http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs5/arquivos_de_trabalho/capitulo9.zip




http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs5/arquivos_de_trabalho/capitulo10.zip




2. Após o download, crie uma pasta em sua área de trabalho (ou local de sua preferência) com o nome Arquivos livro.




3. Dentro dela, crie uma pasta com o nome Arquivos de trabalho. Essa pasta será referenciada sempre que se indicar a necessidade de abrir um arquivo.




4. Copie para dentro da pasta Arquivos de trabalho todos os arquivos baixados.




5. Descompacte-os.




Atividades prontas




Além dos arquivos para a execução das atividades, também estão disponíveis os arquivos finalizados (quando for o caso) para que você possa fazer uma comparação ou tirar dúvidas, se necessário. Execute os passos a seguir.




1. Faça o download dos arquivos nos endereços:




http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs5/atividades_prontas/capitulo2.zip




http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs5/atividades_prontas/capitulo3.zip




http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs5/atividades_prontas/capitulo4.zip




http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs5/atividades_prontas/capitulo5.zip




http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs5/atividades_prontas/capitulo6.zip




http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs5/atividades_prontas/capitulo7.zip




http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs5/atividades_prontas/capitulo8.zip




http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs5/atividades_prontas/capitulo9.zip




http://www.editorasenacsp.com.br/informatica/photoshopcs5/atividades_prontas/capitulo10.zip




2. Dentro da pasta Arquivos livro, crie a pasta Atividades prontas.




3. Copie para dentro da pasta Atividades prontas todos os arquivos baixados.




4. Descompacte-os.




Onde arquivar seus trabalhos




Para que você sempre tenha os arquivos originais disponíveis em sua máquina, crie uma pasta chamada Meus Trabalhos dentro da pasta Arquivos livro (ou no local de sua preferência).




Agora que já sabe como utilizar este material, dê início ao estudo do Adobe Photoshop partindo do [Capítulo 1]. E não se esqueça: leia com muita atenção e siga todos os passos para obter o melhor rendimento possível em seu aprendizado.




Boa sorte!
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  Apresentação do programa e de seus conceitos básicos


  OBJETIVOS


  

			Apresentar o Adobe Photoshop CS5


			Entender os conceitos básicos de imagem digital
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O Adobe Photoshop CS5




Esse software é um aplicativo de edição de imagens digitais, retoque de fotografias e produção de gráficos para a Web. É um dos mais utilizados em computadores de plataforma Windows ou Macintosh, e ocupa essa confortável posição porque detém mais de 80% do mercado de edição de imagens.




Quando a necessidade é a edição profissional de imagens, o Photoshop não é apenas líder de mercado. É também a única possibilidade para quem precisa de maior qualidade nas imagens e seu tratamento.




O Photoshop CS5 traz novas e poderosas ferramentas de fotografia e recursos incríveis para fazer seleções de alta qualidade, retocar imagens, fazer pinturas realistas, além de uma ampla variedade de aprimoramentos de desempenho e fluxo de trabalho.




Neste livro serão apresentados recursos para editar fotografias digitalizadas ou de máquinas digitais, criar e mesclar imagens, aplicar diversos efeitos especiais por meio de filtros, etc., oferecendo inúmeras facilidades para designers e produtores gráficos criarem imagens sofisticadas, que poderão ser impressas ou colocadas na Web.




O software apresenta diversas ferramentas específicas para alterar brilho, contraste e cores de uma imagem; prepara uma foto para ser utilizada por um software de paginação, como o InDesign, ou de ilustração digital, como o Illustrator; otimiza uma imagem para a Web, a ser utilizada em um programa como o Dreamweaver; realiza gerenciamento avançado de camadas; contém ferramentas de desenho vetorizado; e muitas outras funções.




A esses tantos recursos soma-se a integração perfeita e ainda mais aprimorada com os ouros softwares da Adobe, o que permite a troca de informações e arquivos com mais rapidez e produtividade.




Com o lançamento da versão CS5 do Photoshop, a Adobe comemora os 20 anos desse software que o mundo tem usado para transformar sua criatividade em quase tudo o que vemos em materiais impressos, on-line, além de outras mídias. 




A proposta do Photoshop é: “Sua criatividade não tem limites”. Com essa nova versão, o programa novamente nos brinda com recursos que prometem nos surpreender ainda mais.




Um pouco de história




Voltando um pouco no tempo, até meados de 1987, um programa chamado Display foi desenvolvido por Thomas Knoll. Tratava-se de uma aplicação simples capaz de mostrar imagens em tons de cinza num monitor preto e branco. Com a colaboração do irmão, John Knoll, Thomas começou a adicionar mais capacidades ao programa, de modo a tornar possível processar arquivos de imagem.




Esse programa chamou a atenção da indústria e, em 1988, a Adobe decidiu comprar a licença do software, lançando sua primeira versão no mercado em 19 de fevereiro de 1990, com o nome de Photoshop, em sua versão 1.0. Na época, a Adobe previu que venderia 500 unidades do programa por mês.  




Após 20 anos, o Photoshop evoluiu significativamente de um simples programa de apresentação de imagens para uma aplicação extremamente popular, com mais de 10 milhões de utilizadores ao redor do mundo. Com cada nova edição, a Adobe introduziu inovações tecnológicas que desafiam os limites do possível.




O impacto do Photoshop está por todo o lado – cartazes de publicidade, capas de revistas, marketing dos filmes mais importantes, e até o logotipo da padaria onde você toma café todas as manhãs, tudo deve ter sido, provavelmente, trabalhado no software. Mais de 90% dos profissionais criativos usam o Photoshop, como fotógrafos profissionais, designers gráficos, publicitários, arquitetos, engenheiros e até médicos. Quer seja usado para produzir efeitos especiais em filmes como Avatar, quer seja para salvar vidas em departamentos como o de localização de crianças desaparecidas, ou ainda para desafiar o olhar a identificar o que é real ou falso numa imagem, o Photoshop continua a encontrar novos usos e utilizadores.




Linha do tempo do Photoshop






	

		

				
[image: ]




				
1990
Adobe Photoshop 1.0
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1991
Adobe Photoshop 2.0
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1994
Adobe Photoshop 3.0
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1996
Adobe Photoshop 4.0
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1998
Adobe Photoshop 5.0
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1999
Adobe Photoshop 5.5
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2000
Adobe Photoshop 6.0
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2002
Adobe Photoshop 7.0
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2003
Adobe Photoshop CS
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2005
Adobe Photoshop CS2
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2007
Adobe Photoshop CS3
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2008
Adobe Photoshop CS4
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				2010
Adobe Photoshop CS5

		


	






Photoshop CS5 e Photoshop CS5 Extended




A Adobe disponibiliza duas versões do software: o Adobe® Photoshop® CS5 e o Adobe® Photoshop® CS5 Extended. Esta última vem com ferramentas incríveis para criação e edição de conteúdo 3D e com movimento.




Para o desenvolvimento deste livro, foi utilizada a versão Extended, no entanto, todas as atividades desenvolvidas utilizam os recursos comuns às duas versões. 




Requisitos de sistema




Com novos e poderosos recursos, a versão CS5 do Adobe Photoshop exige máquinas mais potentes para o trabalho com imagens. Veja a seguir os requisitos de sistema.
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	Os requisitos de sistema do Photoshop CS5 e do Photoshop CS5 Extended são os mesmos.







Configuração para Windows






		Processador Intel® Pentium® 4 ou AMD Athlon® 64.


		Microsoft® Windows® XP com Service Pack 3; Windows Vista® Home Premium, Business, Ultimate ou Enterprise com Service Pack 1 (recomenda-se o Service Pack 2) ou Windows 7.


		1 GB de RAM.


		1 GB de espaço livre em disco para a instalação; será necessário espaço livre adicional durante a instalação (não é possível instalar em dispositivos de armazenamento removíveis com base em flash).


		Monitor de 1.024 × 768 pixels (recomenda-se 1.280 × 800 pixels) com placa de vídeo aceleradora de hardware OpenGL, colorida, de 16 bits e 256 MB de VRAM.


		Alguns recursos acionados por GPU precisam de suporte gráfico para Shader Model 3.0 e OpenGL 2.0.


		Unidade de DVD-ROM.


		Software QuickTime 7.6.2 necessário para recursos multimídia.


		Conexão de banda larga com a internet para serviços on-line.







Configuração para Mac OS






		Processador Intel Multicore.


		Mac OS X, versão 10.5.7 ou 10.6.


		1 GB de RAM.


		2 GB de espaço livre em disco para a instalação; será necessário espaço livre adicional durante a instalação (não é possível instalar em volume que use um sistema de arquivos que diferencia maiúsculas e minúsculas ou em dispositivos de armazenamento removíveis com base em flash).


		Monitor de 1.024 × 768 pixels (recomenda-se 1.280 × 800 pixels) com placa de vídeo aceleradora de hardware OpenGL, colorida, de 16 bits e 256 MB de VRAM.


		Alguns recursos acionados por GPU precisam de suporte gráfico para Shader Model 3.0 e OpenGL 2.0.


		Unidade de DVD-ROM.


		Software QuickTime 7.6.2 para recursos multimídia.


		Conexão de banda larga com a internet para serviços on-line.
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	Todas as atividades e telas capturadas para ilustrar os passos neste livro foram produzidas em um computador com processador Intel® Dual Core de 2GHz, com 4 GB de memória RAM e monitor LCD configurado com resolução de 1.920 x 1.080 pixels. Portanto, pode haver alguma diferença entre o espaço de tela de seu computador e a imagem ilustrada nos passos das atividades.







Conceitos básicos de imagem digital




No computador, você pode criar ou manipular dois tipos de imagens: vetorial e de varredura.




Imagem vetorial




A imagem vetorial é gerada por softwares para desenho gráfico, como o Illustrator, muito utilizado na criação de ilustrações, ou AutoCAD, amplamente aproveitado em projetos de engenharia e arquitetura. Esse tipo de imagem é criado com equações matemáticas (por exemplo: para desenhar uma reta, são necessários dois pontos com suas respectivas coordenadas), sendo as formas criadas – retas e curvas – chamadas de vetores. Veja exemplos de imagem vetorial.
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				Imagem vetorial colorizada
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				Imagem vetorial exibindo apenas retas e curvas


			


		

	


	






Imagem de varredura




A imagem de varredura, ou mapa de bits (bitmap), é formada por milhões de pontos agrupados numa grade (linhas e colunas), denominados pixels, em diferentes tonalidades de cor. Observe, na imagem a seguir, as colunas e linhas de pixels que a formam no detalhe ampliado.




[image: ]




É dessa forma que programas gráficos que trabalham com imagens de varredura como o Photoshop criam e editam imagens. 




Nas imagens a seguir, são mostrados os detalhes ampliados da mesma imagem, sendo que uma é de varredura e a outra é vetorial.
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	Ao ampliar uma imagem de varredura você pode ver os pixels.
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	Em uma imagem vetorial, mesmo fazendo-se uma ampliação, a qualidade é a mesma.







É muito importante considerar onde a imagem será utilizada, pois, se for necessária a alteração do tamanho físico, você poderá ter resultados que a prejudicam. 




Nas imagens de varredura, ao se alterar o tamanho físico, a qualidade será prejudicada. O mesmo não ocorre em imagens vetoriais. Se, por exemplo, você alterar 150% o tamanho de uma imagem, a qualidade será a mesma.




Imagens impressas




Nos trabalhos impressos, a imagem, depois de editada, terá dois destinos: ou será impressa numa impressora caseira ou será utilizada por um software de editoração eletrônica, como o InDesign, para trabalhos profissionais e impressão Offset. O destino da imagem deve ser decidido antes de digitalizá-la num escâner, momento em que se configura sua resolução.




A resolução do escâner é medida pela quantidade de pontos por polegada (dots per inch – dpi) que ele é capaz de reconhecer. Um escâner doméstico com resolução de 600 dpi é capaz de gerar imagens com 600 pontos por polegada. Os escâneres destinados ao mercado doméstico geralmente possuem resolução de 300 ou 600 dpi. 




Vemos também anúncios de escâneres de 4.800 dpi interpolados. Porém, a resolução real desses equipamentos continua sendo os mesmos 300 ou 600 pontos por polegada. Por meio de um software específico, pode-se interpolar a imagem, aumentando artificialmente sua resolução para 4.800 dpi. 




Já os escâneres de alta definição de uso profissional apresentam resoluções mais altas, por exemplo, de 1.200 × 2.400 dpi.




Há dois tipos de resolução a ser configurada num escâner: 






		
resolução ótica: utilizada pelo leitor ótico do escâner ao se digitalizar uma imagem. No escâner de 600 dpi, por exemplo, a resolução ótica também é de 600 dpi;


		
resolução máxima: obtida através do software que acompanha o escâner, também conhecida como interpolação. A interpolação é um processo utilizado por escâneres, câmeras digitais, entre outros dispositivos, e suportado também pela maioria dos programas de tratamento de imagens, que permite aumentar artificialmente a resolução das imagens, adicionando pontos de cores intermediárias entre os já existentes. Com isso, é possível evitar que os pontos da imagem “estourem” ao se “esticar” uma imagem de baixa resolução. Esse processo não aumenta o número de detalhes na imagem, é apenas um quebra-galho. 







Resolução




Resolução é a unidade de medida que determina o tamanho de uma imagem. Há três tipos:






		
resolução da imagem (ou resolução de entrada): refere-se ao tamanho que a imagem deverá ter em pixels. É determinada em pixels por polegada (pixels per inch – ppi);


		
resolução do monitor: refere-se ao tamanho que a imagem deverá ter quando exibida no monitor. É determinada em pontos por polegada;


		
resolução de saída: refere-se à qualidade da imagem que será impressa. É determinada em pontos por polegada e linhas por polegada (lines per inch – lpi).







Quanto maior a resolução da imagem, maior será o número de pontos por polegada (por exemplo, se uma imagem tiver 300 ppi, conterá 300 pixels em uma polegada quadrada). Quanto maior o número de pontos numa polegada quadrada, mais detalhada e definida será a imagem, melhorando sua qualidade. 




Mas você deve lembrar-se sempre de que, quanto maior a resolução de uma imagem, mais exigido será de seu computador em termos de memória e processamento. Portanto, é muito importante determinar a resolução da imagem de acordo com as necessidades do trabalho – nunca a mais nem a menos.




Se, por exemplo, o propósito for exibir a imagem no monitor, deve-se seguir o padrão dos computadores, isto é, com resolução não superior a 72 dpi.




Veja a seguir como definir a melhor resolução de imagem para o seu trabalho.






		Para saída de imagens em impressora laser é recomendada a resolução mínima de 200 dpi; suficiente para uma impressão de excelente qualidade. 


		Para colocar imagens na Web, é recomendado utilizar a resolução de 72 dpi.


		Só se deve utilizar resolução de 300 dpi, ou superior, para imagens de qualidade profissional, com saída em impressora de alta definição.
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  Primeiros passos com imagens


  OBJETIVOS


  

			Conhecer os elementos da interface do Photoshop


			Abrir e salvar arquivos


			Recortar imagem com a ferramenta Corte Demarcado



			Ampliar a área de trabalho da imagem


			Copiar, colar e girar imagens


			Ampliar ou reduzir o tamanho e a resolução da imagem
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A interface do Photoshop CS5




Atividade 1 – Familiarizando-se com a nova interface




A interface do Photoshop CS5 não teve grandes modificações em relação à versão anterior. As alterações são sutis, e ela continua sendo uma interface que torna o trabalho do usuário rápido, intuitivo e profissional. 




Como acontece em todas as novas versões do Photoshop lançadas pela Adobe, o CS5 traz otimizações e novidades, e a primeira que você vai explorar é a interface.




Objetivo: Explorar a interface do Photoshop CS5.




Tarefas:






		Conhecer a área de trabalho.


		Conhecer e manipular os painéis.


		Explorar os modos de tela.


		Conhecer as opções de área de trabalho e personalizá-la.


		Apagar uma área de trabalho.


		Personalizar menus e teclas de atalho.







1. Inicie o Photoshop e observe sua interface.




[image: ]




A versão CS5 está perfeitamente integrada com os aplicativos Adobe. Como na versão CS4, sua interface, mais aprimorada, é padrão para todos os aplicativos. Observe isso nas telas do Illustrator CS5 e do InDesign CS5, apresentadas a seguir.
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	Tela do Illustrator CS5
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	Tela do InDesign CS5







Essa padronização torna o uso e o aprendizado desses programas muito mais fáceis. A diferença entre eles está nos recursos, nas ferramentas e nas funções específicas de cada um.




Área de trabalho




A figura a seguir mostra a área de trabalho do Photoshop CS5. Não se preocupe, neste momento, com os nomes e as funções de todos os itens que a compõem; você irá conhecê-los ao longo do estudo.
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A – painel Ferramentas: contém todas as ferramentas e seus grupos.




B – barra de Opções: sempre exibe as opções da ferramenta que estiver selecionada.




C – barra de aplicativos: contém os menus, o botão Alternador da área de trabalho e controle de outros aplicativos, como o Bridge, por exemplo.




D – área dos painéis: onde os painéis ficam ancorados por padrão.




À esquerda da tela está o painel Ferramentas, que, por padrão, fica ancorado nessa posição. As ferramentas são apresentadas numa única coluna.




1. Clique na seta dupla no topo do painel e ele será disposto em duas colunas.
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2. Clique novamente para voltar à exibição padrão.




3. Para mover o painel, clique na linha dupla pontilhada abaixo do topo e arraste o painel para a área livre da tela. Ele ficará flutuante.
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Você pode movê-lo para a direita até ancorá-lo ao lado dos outros painéis se desejar.




4. Coloque o painel Ferramentas novamente na posição original.




Guias das imagens




As janelas dos arquivos, por padrão, estão organizadas em guias. Essa possibilidade aumenta a produtividade quando se trabalha com vários arquivos abertos.




1. No menu Arquivo, clique em Abrir ou use as teclas de atalho Ctrl+O.




2. No quadro de diálogo Abrir, localize a imagem branquinha.jpg na pasta Arquivos de trabalho/capitulo2, dentro da pasta Arquivos livro (criada por você para armazenar todos os arquivos baixados de nosso site).




3. Clique no botão Abrir, do quadro de diálogo, e a imagem será aberta.
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Observe que toda a área livre entre os painéis da direta e da esquerda é ocupada pela janela da imagem; no topo e à esquerda dessa área, está a guia que identifica a imagem. Veja a figura a seguir.
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	No Photoshop, você pode abrir várias imagens; cada uma delas ficará numa janela selecionável por meio de sua respectiva guia.







4. Pressione as teclas de atalho Ctrl+O para abrir outro arquivo e localize a imagem branquinha1.jpg.




5. Clique no botão Abrir; observe que a janela da imagem será aberta sobre a outra, e sua guia será colocada ao lado daquela, em destaque.
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6. Clique na guia da imagem anterior para trazê-la para a frente.




Você também pode deixar as janelas flutuantes sobre a área de trabalho do Photoshop.




7. Clique sobre a guia da imagem branquinha.jpg e arraste-a para dentro da área de trabalho; isso fará com que a imagem fique dentro de uma janela flutuante.
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8. Veja a figura a seguir.
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9. Faça o mesmo com a outra imagem.
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10. Para voltar a visualizar as imagens com guias, clique no menu Janela/Organizar e selecione a opção Consolidar tudo para guias.
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Nesse mesmo menu, você possui duas opções para fazer as janelas ficarem flutuantes:






		
Sobrepor na janela: faz a janela da imagem ativa ficar flutuante;


		
Sobrepor todos em janelas: faz as janelas de todas as imagens ficarem flutuantes.







11. As guias possuem o botão Fechar, representado por um “X”. Feche a imagem branquinha1.jpg clicando no botão Fechar.




Painéis




Os painéis do Photoshop, ancorados do lado direito da tela, apresentam inúmeros recursos para tratar imagens. É através deles que você controla textos e cores, aplica efeitos e zoom, e muito mais.




Você pode interagir com os painéis e os arquivos abertos que estão sendo trabalhados organizando sua área de trabalho para ganhar mais produtividade. 




Por padrão, os painéis já estão expandidos, mas, para liberar mais espaço de tela, você tem a opção de recolhê-los com a opção Contrair a ícones.




1. No menu Janela, clique em Organizar/Consolidar tudo para guias para maximizar a janela da imagem, caso ela não esteja dessa forma.




2. Clique na seta dupla (opção Contrair a ícones) no canto superior direito da área dos painéis e eles serão recolhidos, exibindo apenas os ícones.
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	Observe que, ao se utilizar essa opção, a janela da imagem ocupa automaticamente a área disponível na tela.







3. Expanda os painéis clicando novamente na seta dupla, que agora recebe o nome Expandir painéis.




Os painéis estão organizados por grupos de afinidade, e cada grupo, por guias identificadas com o nome dos respectivos painéis. Todos podem ser movidos para a área da imagem, onde ficam flutuantes.




4. Clique sobre a guia do painel Cor e arraste-o para a área da imagem.
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	Você pode ancorar o painel Cor ao lado do painel Ferramentas, na base da janela da imagem ou ao lado dos painéis da direita. Basta arrastá-lo até a proximidade do local desejado e uma faixa azul-clara será exibida, o que indica que ele será ancorado ali.
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Ocultando os painéis




5. Pressione a tecla Tab e todos os painéis (incluindo o Painel de controle) serão ocultados.
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6. Leve o cursor até a borda direita da janela do programa e os painéis voltarão a ser exibidos.




7. Desloque o cursor para fora dos painéis e eles serão ocultados automaticamente.




Assim, você pode selecionar o que deseja num dos painéis (isso também vale para o painel Ferramentas) e voltar a editar sua imagem. Essa opção libera mais área de tela para seu trabalho.




8. Pressione a tecla Tab para que os painéis sejam exibidos.




Modos de tela




O Photoshop oferece três modos de tela diferentes e de rápido acesso através do botão Modo de Tela, disponível na barra de aplicativos.




1. Clique no botão Modo de Tela para exibir as opções.
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2. A opção atual é a Modo de Tela Padrão. Selecione a opção Modo de Tela Cheia com Barra de Menus para maximizar a janela da imagem.
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3. Selecione a opção Modo de Tela Cheia para ocultar todos os itens, e a janela da imagem tomará a tela toda. Aproximando o cursor da borda esquerda ou direita os painéis serão exibidos, mas somente para a escolha de opções. Para retornar ao modo padrão, basta teclar Esc.




[image: ]
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	Quando é escolhida a opção Modo de Tela Cheia, é exibida uma mensagem dando orientações sobre essa opção.
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	Você também pode selecionar essas opções no menu Visualizar/Modo de Tela.







4. Feche o arquivo branquinha.jpg pressionando as teclas de atalho Ctrl+W ou através do menu Arquivo/Fechar.
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	Você também pode fechar o arquivo clicando no X da guia da janela da imagem.
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	A representação menu Xx/Xx significa que você deve clicar num determinado menu e numa determinada opção, ou opções, desse comando. Por exemplo, “clique no menu Arquivo/Abrir” significa que você deve clicar no menu Arquivo, na barra de menus, e na opção Abrir desse menu.







Opções de áreas de trabalho




Sempre que o Photoshop for iniciado, a área de trabalho será mostrada com as configurações da última vez que o software foi utilizado. 




1. Por exemplo, observe onde ficou o painel Cor.




2. No menu Arquivo, clique em Sair ou utilize as teclas de atalho Ctrl+Q para fechar o programa.




3. Agora, inicie o Photoshop novamente.




Observe que o painel Cor está exatamente onde foi deixado. Isso ocorre porque o Photoshop grava as informações de configuração num arquivo. Além dos painéis, os menus e as teclas de atalho também podem ser personalizados, ou seja, toda a área de trabalho.




Áreas de trabalho pré-configuradas




O Photoshop traz uma série de áreas de trabalho pré-configuradas baseadas no tipo de serviço a ser executado no projeto. Elas podem ser selecionadas no menu Janela/Área de Trabalho ou através do botão Mostrar mais áreas de trabalho e opções na barra de aplicativos.




4. Clique no botão Mostrar mais áreas de trabalho e opções para exibir as opções.
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As três primeiras são as opções principais e Essenciais é a que está sendo exibida atualmente. A opção Novo no CS5 é bem interessante, pois destaca nos menus todos os novos itens dessa versão.




5. Selecione a opção Novo no CS5. Uma mensagem será exibida solicitando sua confirmação. Basta clicar Sim.




6. Abra alguns dos menus para ver os itens destacados.
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7. Selecione a opção Redefinir Essenciais para retornar ao padrão original do Photoshop.




Personalizando a área de trabalho




Além das opções existentes para a área de trabalho, você pode criar suas próprias opções salvando as configurações de tela da maneira que desejar.




8. Mova o painel Camadas para cima do painel Ajustes e ele se encaixará automaticamente.




9. Faça o mesmo com os painéis Canais e Demarcadores, indicados na figura a seguir.




[image: ]




10. No menu Janela, clique na opção Navegador e mais um grupo de painéis será aberto. Neste caso, será colocado ao lado dos painéis atuais.
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11. Supondo que você queira salvar a configuração desse jogo de painéis, clique no botão Mostrar mais áreas de trabalho e opções e selecione a opção Nova área de trabalho.




12. No quadro de diálogo Nova área de trabalho, digite um nome na caixa Nome para identificar a área de trabalho.
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No item Capturar, escolha o que deseja salvar entre as opções de teclas de atalho e menus.




13. Clique no botão Salvar.




14. Observe que, no botão Mostrar mais áreas de trabalho e opções, é exibido o nome de sua nova área de trabalho. Clique no botão e veja que ela faz parte da lista.
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Apagando uma área de trabalho




Você pode eliminar qualquer área de trabalho criada, exceto as predefinidas do Photoshop.




15. No botão Mostrar mais áreas de trabalho e opções, selecione Essenciais.




16. No menu Janela/Área de Trabalho, selecione Excluir Área de Trabalho.




17. No quadro de diálogo, basta clicar na seta ao lado da caixa Área de Trabalho para exibir a lista dos itens salvos.




18. Selecione a área de trabalho que você criou.
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19. Clique no botão Excluir e será exibida uma mensagem de confirmação.




20. Clique no botão Sim para finalizar.




Personalizando menus e teclas de atalho




Além da área de trabalho, você também pode personalizar menus e teclas de atalho conforme sua necessidade.




1. No menu Janela/Área de Trabalho, selecione a opção Menus e Atalhos do Teclado e será exibido o quadro de mesmo nome.
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Na caixa Definir, será exibido o nome do padrão de configuração atualmente utilizado: Padrões do Photoshop.




2. Para criar sua personalização, clique no segundo ícone ao lado da caixa Definir.
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Será exibido o quadro Salvar, com a pasta Menu Customization já aberta. É nela que o Photoshop grava as informações de configuração de menus.




3. Digite um nome para seu arquivo de personalização de menus e clique em Salvar. Veja as indicações na figura a seguir.
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4. Na caixa Menu para, você escolhe entre Menus do Aplicativo e Menus do Painel. Deixe a primeira opção selecionada.




5. Em seguida, escolha o menu a ser alterado e dê um clique na seta à esquerda de seu nome para exibir seus itens. Neste exemplo, será feita a alteração no menu Arquivo.
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6. Clique no ícone do olho para retirar do menu os itens Procurar no Bridge e Abrir como. Veja as indicações na figura a seguir.
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7. Clique na coluna Cor e, ao abrir o menu de opções de cores, selecione Vermelho para o menu Novo.
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8. Faça o mesmo para o menu Abrir, selecionando a cor Azul.
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9. Clique no primeiro ícone ao lado da caixa Definir para salvar suas opções e no botão OK para finalizar.
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10. Abra o menu Arquivo e confira as alterações feitas.




[image: ]




11. Para retornar às configurações padrão do Photoshop, abra o menu Janela/Área de trabalho e selecione a opção Menus e Atalhos do Teclado.




12. Na caixa Definir, selecione o item Padrões do Photoshop e clique no botão OK para finalizar.
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13. Abra o menu Arquivo e veja que ele voltou à configuração padrão.




14. Para fazer a personalização dos atalhos de teclado, utilize o mesmo quadro selecionando a guia Atalhos de Teclado. O procedimento é o mesmo: basta digitar na coluna Atalho do item escolhido as teclas de atalho que deseja usar.
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Arquivos recentes




O Photoshop exibe os últimos dez arquivos trabalhados no programa. Essa quantidade pode ser alterada no menu Editar/Preferências selecionando-se a opção Controle de Arquivo. Veja a figura a seguir.
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Atividade 2 – Entendendo a relação pixel e bytes




Objetivo: Saber quanto espaço um arquivo de imagem ocupa em seu HD.




Tarefas:






		Explorar as informações da imagem.


		Obter o tamanho do arquivo da imagem.







Explorando as informações da imagem




Como já foi visto anteriormente, o pixel, citado em qualquer programa gráfico que manipula imagens digitais, é responsável por definir as imagens de varredura. Para dominar a edição digital de imagens, é muito importante que você compreenda o que é pixel e como as imagens digitais são codificadas.




Os arquivos de imagem digital (em formatos JPEG, TIFF, PICT ou GIF) são formados por uma sequência ordenada de números: os bytes. Eles representam as características de cada pixel: cor, brilho, saturação, transparência, entre outras. 




Lembre-se que a imagem digital é formada por uma grade retangular de pixels. Para comprovar isso faça o seguinte:




1. No menu Arquivo, clique em Abrir ou use as teclas de atalho Ctrl+O.




2. No quadro de diálogo Abrir, localize a imagem Gabriel.tif, na pasta Arquivos de trabalho/capitulo2, dentro da pasta Arquivos livro (criada por você para armazenar todos os arquivos baixados de nosso site).




3. Clique no botão Abrir do quadro de diálogo e a imagem será aberta.




[image: ]




4. Mantendo a tecla Ctrl pressionada, clique várias vezes na tecla + para ampliar a visualização da imagem até que você consiga ver os pixels.
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Para que as informações de cores sejam armazenadas, a imagem é mapeada determinado número de vezes, e cada mapeamento é chamado de canal. Os modos de fazer a representação da cor são chamados de espaços de cor; eles se diferenciam pelo tipo de informação contida em seus canais. Os mais utilizados são:






		
Grayscale (tons de cinza): possui apenas um canal;


		
RGB (comumente usado para visualização na tela): possui 3 canais, sendo Red, Green e Blue (vermelho, verde e azul), daí a sigla RGB;


		
CMYK (utilizado para impressão gráfica): possui 4 canais, sendo Ciano, Magenta, Yellow e BlacK (ciano, magenta, amarelo e preto), daí a sigla CMYK;


		
Lab (específico para manipulação de imagens): possui 3 canais (luminância, canal “a”, que controla o vermelho/verde, e canal “b”, que controla o azul/laranja).







5. No menu Janela, clique na opção Canais, caso ela não esteja selecionada.
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A imagem está no modo RGB; no painel Canais, você pode ver os canais da imagem.




[image: ]




Obtendo o tamanho do arquivo da imagem




Quando uma imagem é digitalizada por meio de um escâner ou de uma máquina fotográfica digital, a informação visual é convertida em uma matriz de pixels e registrada como uma sequência de números.




Assim, toda imagem digital tem um tamanho específico, que pode ser consultado no próprio Windows. Para isso, basta pousar o mouse sobre algum arquivo e o Windows exibe informações sobre ele. Quando esse arquivo é uma imagem, você pode obter o tamanho dela. Veja o exemplo:
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A imagem que você abriu tem 1.184 × 1.785 pixels. Por convenção, o primeiro valor é a largura e o segundo é a altura. 




Mas só com esses valores você ainda não tem o tamanho que o arquivo irá ocupar em seu HD em bytes. Portanto, faça os seguintes cálculos:






		Multiplique a largura pela altura.

		

				1.184 × 1.785 = 2.113.440 pixels (essa é a quantidade de pixels em um dos canais da imagem)


		


	


		Multiplique o valor obtido pelo número de canais da imagem. Neste caso, ela está no modo RGB, portanto são 3 canais de cor.

		

				2.113.440 × 3 = 6.340.320 pixels (essa é quantidade total de pixels da imagem)


		


	


		A relação entre o número de pixels e o número de bytes por canal é de 1 para 1 na maioria das imagens manipuladas no dia a dia porque elas têm oito bits por canal e cada byte tem oito bits. Assim, você conclui que essa imagem tem 6.350.320 bytes. 


		Para chegar ao tamanho do arquivo em kilobytes (Kb), basta dividir o valor por 1.024.

		

				6.350.320 / 1.024 = 6.201,48 Kb


		


	


		Para saber o valor em megabytes (Mb), divida o resultado por 1.024.

		

				6.201,48 / 1.024 = 6,056 Mb


		


	







Essa forma de obter o tamanho do arquivo ajuda quando você não tem nenhum software de imagens disponível. Com o Photoshop você pode obter essa informação sem a necessidade de cálculos.




No canto inferior esquerdo da janela da imagem, o Photoshop exibe dois valores: o da esquerda informa o tamanho do arquivo em megabytes se a imagem for salva em TIFF sem compressão ou canais alfa. O da direita informa o tamanho do arquivo se a imagem for salva com canais alfa e camadas.
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	Você aprenderá sobre canais alfa e camadas nos próximos capítulos.







1. Caso você não esteja visualizando esses valores, clique na seta ao lado da informação e selecione a opção Tamanhos do Documento.
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2. Outra opção do Photoshop é o quadro de diálogo Tamanho da Imagem. No menu Imagem, clique na opção Tamanho da Imagem.
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Será exibido o quadro Tamanho da Imagem com várias informações sobre a mesma.
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O item Dimensões em Pixels exibe a quantidade de pixels total da imagem. Nessa imagem, a quantidade total de pixels é de 6,05 megapixels (conforme você calculou anteriormente).
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As caixas Largura e Altura exibem as respectivas dimensões do arquivo. As unidades podem ser escolhidas nas caixas ao lado das caixas de dimensão, com duas opções: pixels ou porcentagem.
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3. Clique no botão Cancelar.




4. Feche a imagem pressionando as teclas Ctrl+W.






	[image: Ícone de dica]

	O tamanho que o arquivo de imagem ocupará quando gravado em seu HD não será sempre diretamente proporcional à quantidade de pixels porque a maioria dos formatos de arquivo utiliza algum método de compressão para que as imagens ocupem menos espaço quando armazenadas. Mais adiante você terá informações sobre compressão.







Atividade 3 – Trabalhando com a primeira imagem




Objetivo: Conhecer os primeiros recursos do trabalho com imagens.




Tarefas:






		Abrir um arquivo.


		Alterar as dimensões e a resolução da imagem.


		Alterar o tamanho da tela de pintura.


		Escolher entre Cor de Primeiro Plano e Cor do Plano de Fundo.


		Aplicar um filtro.


		Selecionar cores – painel Amostras.


		Trabalhar com as ferramentas Lata de Tinta e Varinha Mágica.


		Salvar um arquivo.


		Conhecer o recurso Teclas de atalho.







Nesta atividade, você irá trabalhar uma imagem para chegar ao resultado mostrado abaixo, que será a primeira parte de uma fotomontagem composta de quatro imagens.
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					Antes
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					Depois


				


			

		


	






Alterando as dimensões da imagem




Para alterar as dimensões da imagem, utilize a opção Tamanho da Imagem do menu Imagem. Essa opção contém informações sobre o tamanho e a resolução da imagem, entre outras. 




1. Clique no botão Contrair a ícones na barra de título dos painéis.
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2. Clique no menu Arquivo/Abrir ou pressione as teclas de atalho Ctrl+O.




3. Abra a imagem branquinha.jpg, localizada na pasta Arquivos de trabalho/capitulo2. A mesma imagem que você utilizou na Atividade 1.




Consultando o tamanho




4. Clique no menu Imagem/Tamanho da Imagem para abrir o quadro de diálogo Tamanho da Imagem. 




Esse quadro de diálogo traz várias informações sobre o tamanho da imagem, sendo que algumas delas você viu na Atividade 2. Foram elas: Dimensão em Pixels, Largura e Altura da imagem.




Além delas você tem o item Tamanho do Documento que exibe Largura, Altura e Resolução do arquivo em outras unidades de medida. Podem-se escolher as seguintes unidades:






		em Largura há sete opções: porcentagem, polegadas, cm (centímetros), mm (milímetros), pontos, paicas e colunas;


		em Altura há seis opções: as mesmas de Largura com exceção de colunas;


		em Resolução, pode-se escolher entre pixels por polegada e pixels por centímetro.
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					Opções de unidades para Largura.
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					Opções de unidades para Altura.


				


			

		


	






No item Tamanho do Documento, você também pode definir as dimensões da imagem alterando os valores nas caixas.




Alterando as dimensões




Para experimentar a alteração das dimensões da imagem, você vai trabalhar com o item Dimensões em pixels.




5. Primeiro ative a opção Restringir Proporções, caso ela não esteja selecionada.
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