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      R
      PGWorld orgulhosamente apresenta
      :
    

    
      
    

    
      DRAGONZITOS
    

    
      
    

    
      Dragonzitos são pequenos seres atarracados, reptilianos e animalescos criados por um dragão para cuidar de seu covil. São extremamente dedicados, obedientes e possuem aspectos únicos de seu criador e do local que cuidam.
    

    
      Os jogadores vão interpretar 
      os
       Dragonzitos e tentarão chegar ao cargo de senescais, para então viver no luxo e servidos por outros de sua espécie, mas para isso precisarão acumular Escamas dadas pelo seu mestre aos mais merecedores.
    

    
      Jogar Dragonzitos é sobre inverter expectativas dos mundos de fanta
      sia
      : proteger o covil de aventureiros malandros que querem roubar tesouros maravilhosos do dragão. Seja você também um Dragonzito!
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      ,
       Luiz Claudio, Lucas, Lukas e tantos outros.
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      SUMÁRIO
    

    
      RPG
    

    
      Este livro é um manual para jogar o RPG Dragonzitos. RPG é um tipo de jogo onde os participantes constroem juntos uma história. Existem diversas formas de jogar RPG e para Dragonzitos, precisaremos de um jogador que fará o papel de mestre e outros, algo entre dois e cinco, para fazerem os papéis de Dragonzitos.
    

    
      Além deste manual, é importante termos fichas de Dragonzitos, o Diário do Dragão, algumas folhas para anotações e desenhos, lápis, borracha e até cinco dados de vinte lados. Existem ferramentas online que facilitam ou substituem alguns destes elementos.
    

    
      O jogo vai correr com os jogadores tomando decisões e interpretando os Dragonzitos e o mestre apresentando as consequências e novas opções para os jogadores. Ao final, terá sido contada uma história única, com finais imprevisíveis e muito divertida pelos participantes.
    

    
      Este manual vai explicar como criar um cenário, como criar os Dragonzitos e como conduzir o jogo, além de dar diversos exemplos para inspirar e auxiliar com personagens prontas, aventura pronta, listas para sortear opções e ao final uma forma de usar Dragonzitos para criar seus próprios jogos. 
    

    
      
    

    
      C
      ENÁRIO
    

    
      Antes de começar o 
      jogo, é
       preciso definir o 
      Cenário
       
      onde Dragonzitos será jogado. Como é o dragão que criou os Dragonzitos? Como é o covil onde vivem? Que maravilhas o dragão acumula? Como estes elementos influenciam a vida dos Dragonzitos e suas individualidades? Não se preocupe se algum termo não ficar claro neste primeiro momento, nos capítulos a seguir todos serão explicados.
    

    
      Estas definições vão influenciar nas opções que os jogadores terão ao criar seus Dragonzitos e nas opções que o mestre vai ter para criar aventuras, perigos e outros elementos. Ser um Dragonzito de um lagarto alado que mora em um vulcão requer alguns predicados que ser um Dragonzito de uma serpente marinha cuspidora de gelo não pedem.
    

    
      
    

    
      PROPOSTA
    

    
      O p
      rimeiro
       elemento a ser definido é a proposta que vai servir de base para o 
      Cenário
      .
       Pode ser uma sugestão de aventura, alguma inspiração para fazer um Dragonzito, Covil, Dragão ou ideia que queiram testar. Ao se desenvolver a proposta, 
      pode ser 
      necessário adaptar alguma regra, o que não é um problema, mas a mudança precisa ser explicada a todos antes da partida. A proposta é a “alma” do Cenário.
    

    
      Convivência:
       Os Dragonzitos vivem seu cotidiano sem maiores preocupações, mas alguns (as personagens dos jogadores) recebem missões mais importantes e mais oportunidades para aumentar seu Status. Os demais são mais limitados aos seus papéis habituais e são poucos os que chegam a se tornar senescais e comandar o covil para seu mestre, algo como 1%. É importante pontuar como se dão os relacionamentos entre os 
      Dragonzitos
      , pois o Status é um sistema de hierarquia onde os de maior status mandam nos de status menor (ou tentam).
    

    
      Tema e Tom: 
      Dragonzitos requer que os jogadores aceitem interpretar 
      criações
       do dragão
       que começam como servas e querem
       subir na hierarquia, 
      mesmo que isso mude conforme o decorrer do através do jogo
      . Ao criar seu 
      Cenário
      , vocês podem decidir um tema com um tom 
      específico 
      para o jogo,
       
      como: Questionar seu criador e enfrentar seu poder; Satirizar um sistema ditatorial; Inverter conceitos de heroísmo de aventureiros; Soluções 
      constantemente 
      violentas; Simplicidade mágica do dia a dia; Aventuras e desafios; etc. Todos podem ser levados de formas lúdicas, pesadas ou experimentais, apenas deixem muito claro antes do jogo começar para evitar que horas de jogo 
      acabem
       de forma frustrante. 
    

    
      Maturidade:
       
      Neste momento é importante também limitar quais assuntos que podem gerar gatilhos, como aracnofobia, situações com violência ou polarizações. Anotem os tópicos para facilitar a gestão de temas e para não 
      deixar surgir uma 
      situação desagradável enquanto jogam.
       Além disso, caso algum elemento 
      desagradável não pensado surja no jogo, é interessante que combinem um sinal ou tenham um cartão com um X ou vermelho que pode ser levantado para o mestre poder mudar a cena, pular a descrição ou conduzir a história para outro rumo.
    

    
      A ideia é que seja confortável jogar Dragonzitos, mas se você tem pavor de escuro, avise aos outros, para que o covil seja um lugar iluminado e aberto e que o mestre não use a escuridão como problema em jogo.
    

    
      DRAGÃO & COVIL 
    

    
      Elementos centrais do cenário do jogo que precisam ser construídos por todos os participantes. Aqui a proposta ganha um corpo.
       
    

    
      Dragão:
       
      Uma criatura reptiliana 
      alada
       extremamente inteligente, capaz de fazer magias e invocar elementos. Decidam como é o dragão e o motivo de criar os Dragonzitos, quais são os vizinhos, o que ele come e o que ele deseja. Escolham os poderes e habilidades que possui, sua forma, seu comportamento e como influencia a região em que vive. 
      Determinem
       o motivo de ter criado um covil, como é governado, o que acumula neste local, quantos Dragonzitos 
      são
       e a importância dos senescais. 
    

    
      A atitude do dragão influencia a interpretação dos Dragonzitos, assim como o nível de maturidade da proposta, mas não 
      as 
      motivações 
      ou
       meios para alcançar seus objetivos, um dragão mal pode criar um Dragonzito bom. 
      Os Dragonzitos são parte do Dragão, são criaturas imbuídas com sua carne, magia e recursos, é normal que isso reflita nas opções do jogo.
    

    
      É importante pelo menos rascunhar o que acontece para o Dragonzito quando ele evolui. Ele se torna mais independente ou mais parecido com o Dragão? Existe algo além de senescal? Um senescal apenas comanda um covil ou ele poderia ter o seu próprio? Pensem nessas opções se tiverem a intenção de jogar uma campanha.
    

    
      Covil
      : 
      O ninho 
      é 
      a fortaleza do dragão, onde guarda suas posses, 
      cria seus filhotes
       e exerce seu poder. Além de combinar com o dragão, o covil precisa de diferentes ambientes. Crie uma câmara para o Dragão e a forma como ele armazena sua riqueza, territórios para morada dos Dragonzitos e das outras criaturas, mais algumas para demais necessidades. 
    

    
      Defina terreno, clima e criaturas do covil, além de atividades que precisam ser realizadas pelos Dragonzitos, pontos de interesse 
      para 
      o dragão, influências ambientais e dos moradores, itens e artefatos guardados, elementos da natureza e, por fim, relacione o covil com locais ao seu redor, vizinhos e acessos, se 
      são
       perigosos para os Dragonzitos, se existem vilas e guildas ou se é apenas um esconderijo.
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      DRAGONZITOS & DÁDIVAS
    

    
      Agora vamos pontuar como o 
      Cenário
       vai trazer temáticas, limites e perspectivas para os jogadores criarem seus Dragonzitos. Este ponto depende tanto da proposta, quando do dragão e seu covil com seu ecossistema próprio e relações sociais definidas.
    

    
      Dragonzitos:
       
      Os principais moradores do covil e servos diretos do dragão, estas criaturas podem variar muito de acordo com seu mestre e como é seu lar. Exceto pelo tamanho diminuto, corpo atarracado, cauda e cabeça de lagarto, os outros elementos ficam por conta da criatividade dos jogadores. Penas, chifres, partes do corpo, cores, linguagem, tarefas, valores, cultura, tudo isto precisa ser condizente com o que foi definido para o 
      Cenário
      . 
      Descrevam
       expectativas, comportamentos, ideologias, aspectos gerais dos Dragonzitos e papéis de acordo com Status.
       
    

    
      Dádivas:
       
      Dragonzitos não são muito poderosos, mas são muito versáteis, autônomos e como s
      ão uma 
      parte do dragão, 
      ele
       lhes concede 
      algumas 
      Dádivas para que lhe sirvam melhor:
    

    
      
        	
          
            Funções:
             são trabalhos que os Dragonzitos exercem. Criados para atividades simples e importantes, sua diversidade varia de acordo com as disponibilidades. O que fazem além de guardar o covil? O que não podem fazer? Um covil no fundo do mar é complicado ter a Função de ferreiro, mas pastor de peixes, artífice de corais, guardião do perímetro e alquimista de algas são normais.
          

        
      

      
        	
          
            Traços:
             são aspectos físicos marcantes ou adaptações ao covil, como asas, chifres, caudas preênseis, antenas, mandíbulas, etc. Nada disso vai ser dado pelo dragão à toa. No cume de uma montanha, você verá criaturas voadoras, escaladoras ou que se escondem nas pedras. 
          

        
      

      
        	
          
            Atributos:
             são marcas de individualidade, comportamento, ou ainda, como se é lembrado pelos outros de seu covil. Dois Dragonzitos com mesma Função e Traço, podem ser muito diferentes no decorrer do jogo se um for mais ágil e outro mais observador.
          

        
      

      
        	
          
            Baforadas:
             são manifestações mágicas da 
            conexão com o dragão e seu covil, e que podem ser
             usadas em diversas situações. Descritas como uma forma de sopro de um elemento com um propósito simples: vento congelante, vapor escaldante, raio brilhante, bolotas metálicas e outras combinações divertidas.
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      PROTÓTIPOS 
      DE CENÁRIOS
    

    
      A seguir vamos exemplificar o que foi dito, esperamos inspirar vocês a criarem seus próprios 
      Cenário
      s. Não se esqueçam de que o ideal é que todos participem e que esta criação seja coletiva de vocês.
    

    
      
    

    
      Matilda
      : 
      Este primeiro 
      Cenário
       é uma brincadeira com Tiamat, do jogo Dungeons and Dragons, mas de forma amenizada. 
      A 
      Proposta
       é
       sobr
      e 
      Matilda, uma gigantesca dragoa de cinco cabeças que vive no cemitério dos dragões e modela criaturas por diversão.
      
        [image: ]
      
    

    
      
        	
          
            Dragão
            :
             
            Tia Mat
            , como seus Dragonzitos a chamam, é uma criatura colossal com cinco cabeças, cada uma com uma personalidade, mas controladas pela cabeça central. Ela não costuma sair de seu covil, onde passa a maior parte do tempo na atividade de criar novos monstros e armas mágicas a partir dos restos de dragões, mas aceita encomendas. Possui uma forma humanoide que lembra uma mulher de pele vermelha e cabelos multicoloridos. Costuma receber visitas de outros dragões, deidades, reis poderosos e entidades sobrenaturais. Seus Dragonzitos cuidam das tarefas básicas de limpeza, extração de materiais, expulsar invasores e outras coisas menos nobres.
          

        
      

      
        	
          
            Covil
            :
             O cemitério de dragões é um extenso vale que fica em uma região montanhosa e árida, onde os dragões idosos 
            vão para morrer
             ou onde os corpos de dragões mortos são depositados. Seus corpos e essências se dissolvem de forma devagar, mas exalam diversos tipos de toxinas perigosas para outras criaturas que, ao final, alimentam a terra com magia. Por causa de sua natureza, o cemitério possui áreas de magia selvagem que atraem zumbis, fantasmas e esqueletos. Existem pequenos assentamentos de Dragonzitos polvilhados por toda a extensão da região que tentam realizar comércio com caravanas que visitam a Tia Mat.
          

        
      

      
        	
          
            Dragonzitos
            :
             Criaturas simples que protegem o cemitério e facilitam a vida de sua mestra. Alguns desenvolvem aspirações de sair do covil e explorar o mundo, mas são raros. Matilda mantém uma relação de confiança apenas com os senescais e trata os servos como meros lacaios. Dragonzitos de Matilda detestam outras criaturas dragão, como kobolds, draconatos, dragonetes ou qualquer outra coisa. 
          

        
      

      
        	
          
            Dádivas
            :
             As Dádivas dadas por Matilda espelham seu orgulho de ter um reino dentro do cemitério. As Funções são bem amplas, como artesãos, guardas, coletores, ferreiros e outros. Os Traços e Baforadas se conectam com as cores e seus elementos, como vermelho (fogo), azul (água), amarelo (eletricidade) entre outras, então um Dragonzito vermelho interage com fogo como se fosse uma extensão de si mesmo e costuma cuspir fogo. Os Atributos reforçam uma qualidade considerada importante, como força, resistência, agilidade, destreza, beleza e outros.
          

        
      

      
        	
          
            Detalhes
            :
             Matilda não é boa ou ruim, pode ser os dois se quiser. Ninguém sabe qual o motivo dela criar monstros e para onde eles vão. Aventureiros matadores de dragão constantemente tentam roubar o cemitério. Anote quais cores correspondem a quais elementos para organizar os Traços e as Baforadas.
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