


ALEXANDRE DUTRA DE OLIVEIRA

LUIS FERNANDO DA SILVA

Desenvolvimento de Software - Aplicativo

Comercial com C# e Camadas 

Cadastros Básicos 

1ª Edição

São Paulo

Edição do Autor

2017

Capa: ANA RITA DUTRA

Dados Internacionais de Catalogação na Publicação (CIP)

(Câmara Brasileira do Livro, SP, Brasil)

Oliveira, Alexandre Dutra de; Silva, Luis Fernando da. 

Desenvolvimento de Software - Aplicativo Comercial com C# e 

Camadas - Cadastros Básicos, 1. ed. – São Paulo – Edição do 

autor, 2017. 111 p. 

Bibliografia. 

ISBN 978-85-915014-7-2

1. Informática.  2. Desenvolvimento de software. 3.Programação

em Camadas

I. Oliveira, Alexandre Dutra de; I. Silva, Luis Fernando da  

II. Título. 

02-5409                                                  CDD 005.1

Índices para catálogo sistemático:

1. Computadores: Programação  005.1

2. Programação de computadores: Processamento de dados  005.1

2017

Proibida a reprodução total ou parcial. 

Os infratores serão punidos na forma da lei. 

Fone: (16) 99102-9176 e-mail: lf.luisf@bol.com.br

Sumário 

_____________________________________________________________

_

Introdução........................................................................ 

3

.................. 

Padrão de Desenvolvimento em 

5

Camadas.......................................... 

Capítulo 1 - Fundação do projeto e criação do banco de 

7

dados............ 

Capítulo 2 - Criação da solução e da camada 

18

ORM.............................. 

Capítulo 3 - Criação da camada 

31

HELPER............................................. 

Capítulo 4 -  Instalação da Ferramenta 

38

DAPPER ................................. 

Capítulo 5 - Criação da camada 

45

DAL................................................... 

Capítulo 6 -  Criação da camada 

49

BLL................................................... 

Atividade de 

51

Fixação....................................................... 

Capítulo 7 - Criação do projeto Windows Form e 

52

Formulário Base....... 

Capítulo 8 - Criação do formulário de Cadastro de 

67

Categorias............. 

Capítulo 9 - Criação do formulário de Cadastro de 

81

Produtos............... 

Atividade de 

86

Fixação....................................................... 

Capítulo 10 - Implementando filtro de dados nos 

91

formulários de 

Cadastros.......................................................................... 

.................. 

Atividade de 

94

Fixação....................................................... 

Dicas de 

95

Programação..................................................... 

Capítulo 11 – Armazenamento da Foto do Produto no 

99

Banco de 

Dados............................................................................... 

.................. 

Bibliografia....................................................................... 

110

.................. 

     2

Prefácio

Este material é destinado a estudantes de tecnologia que

pretendem   conhecer   o   C#   (C   Sharp)   ou   aumentar   o

conhecimento no que diz respeito ao .NET e programação

orientada a objetos. Todo o material foi desenvolvido para

atender   o   projeto   de   parceria   entre   a   Escola   Técnica

Estadual Antônio de Pádua Cardoso e a empresa Consinco, 

com   sede   na   cidade   de   Ribeirão   Preto-SP.   O   material   foi

usado na prática com alunos do terceiro semestre do Curso

Técnico   em  Informática   e   sempre   que   alguém   encontrava

alguma   dificuldade,   não   entendia   as   orientações   aqui

contidas,   ou   ainda   tinham   alguma   sugestão,   o   material

sofria uma alteração a fim de tornar-se mais compreensível. 

Espera-se,   também,   poder   auxiliar   professores   em   seus

cursos   com   programação   orientada   a   objetos,   usando   a

programação  em camadas.  A disciplina na qual aplicamos

esse material foi DS II (Desenvolvimento de Software II), do

Curso   Técnico   em   Informática   na   Escola   Técnica   Estadual

Antônio de Pádua Cardoso, escola vinculada ao CEETEPS –

Centro Estadual de Educação Tecnológica Paula Souza. 

Foi dado um enfoque principal em questões de padrões de

desenvolvimento   -  Design   Patterns  e   conceitos  OOP  –

Programação   Orientada   a   Objetos.  Visando   aproveitar   ao

máximo   o   conceito   de   Orientação   a   Objetos,   também

utilizaremos   o   Mapeamento   Objeto-Relacional   (ORM),   que

consiste em um framework que tem por objetivo suprir as

disparidades   entre   o   paradigma   orientado   a   objetos   e   o

modelo   entidade-relacional,   criando   uma   ponte

(mapeamento)   entre   o   modelo   relacional   e   o   modelo

orientado   a   objetos.   Ou   seja,   ao   trabalhar   com   essa

abordagem, é possível a construção de sistemas utilizando o

paradigma   orientado   a   objetos,   cujo   os   objetos   são

persistidos em um banco de dados relacional. 

Também o conceito de programação em camadas foi tratado

nesse   livro   com   a   construção   de   parte   de   um   Aplicativo

Comercial,  focando   no  desenvolvimento   de formulários   de

Cadastros   Básicos.   O   material   possui   atividades   que   são

incluídas   como  atividades   para   o   estudante,   fazendo   com

que   seja   aplicado   todo   o   conhecimento   adquirido.   Dessa
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forma,   tanto   o   estudante,   quanto   o   professor   poderão

avaliar   as   habilidades   e   competências   em   relação   às

ferramentas .NET, distribuindo o conteúdo num cronograma

que melhor lhe convier. 

As   respostas   para   as   atividades   não   são   fornecidas,   a

solução é o código fonte do software a ser desenvolvido e

cada   aluno   poderá   criar   um   código   com   sua   lógica   de

programação.   O   código   fonte   do   aplicativo   poderá   ser

disponibilizado   para   professores   que   adquirirem   este

material,   desde   que   comprovem   a   atuação   docente.   Para

tanto,   basta   fazer   a   solicitação   pelo   e-mail

(lf.luisf@bol.com.br)

 identificando   o   número   do

documento e data da compra. 

INTRODUÇÃO

Nesse laboratório iremos apresentar os conceitos 

básicos que fundamentam os padrões quer serão utilizados 
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