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Presentación



 

ADOBE PREMIERE PRO CS5.5 CON 100 EJERCICIOS PRÁCTICOS

100 ejercicios prácticos resueltos que conforman un recorrido por las principales funciones del programa. Si bien es imposible recoger en las páginas de este libro todas las prestaciones de Adobe Premiere Pro CS5.5, hemos escogido las más interesantes y utilizadas. Una vez realizados los 100 ejercicios que componen este manual, el lector será capaz de utilizar con propiedad las múltiples herramientas y funciones del programa para editar una película.

LA FORMA DE APRENDER

Nuestra experiencia en el ámbito de la enseñanza nos ha llevado a diseñar este tipo de manual, en el que cada una de las funciones se ejercita mediante la realización de un ejercicio práctico. Dicho ejercicio se halla explicado paso a paso y pulsación a pulsación, a fin de no dejar ninguna duda en su proceso de ejecución. Además, lo hemos ilustrado con imágenes descriptivas de los pasos más importantes o de los resultados que deberían obtenerse y con recuadros IMPORTANTE que ofrecen información complementaria sobre los temas tratados en los ejercicios.

Gracias a este sistema se garantiza que una vez realizados los 100 ejercicios que componen el manual, el usuario será capaz de desenvolverse cómodamente con las herramientas de Adobe Premiere Pro CS5.5 y sacar el máximo partido de sus múltiples prestaciones.

LOS ARCHIVOS NECESARIOS

En el caso de que desee utilizar los archivos de ejemplo de este libro puede descargarlos desde la zona de descargas de la página de Marcombo (www.marcombo.com) y desde la página específica de este libro.

A QUIÉN VA DIRIGIDO EL MANUAL

Si se inicia usted en la práctica y el trabajo con Adobe Premiere Pro CS5.5, encontrará en estas páginas un completo recorrido por sus principales funciones, con especial énfasis, evidentemente, en las herramientas de edición de vídeo. Pero si es usted un experto en el programa, le resultará también muy útil para consultar determinados aspectos más avanzados y específicos.

Aunque cada ejercicio está tratado de forma independiente, le recomendamos seguir el orden del libro, puesto que generalmente se trabaja de forma progresiva en una misma secuencia. Además, hemos intentado agrupar aquellos ejercicios con temática común. De cualquier manera, los ejercicios son independientes y si necesita realizar una consulta puntual, podrá dirigirse al ejercicio en el que se trata el tema y llevarlo a cabo sobre su propio proyecto.

ADOBE PREMIERE PRO CS5.5.5

El manual que tiene ahora en sus manos le permitirá trabajar con una excelente aplicación de edición y montaje de vídeo profesional. Gracias al motor de procesamiento Adobe Mercury Playback Engine mejorado en esta versión, es posible trabajar en tiempo real, lo que representa una importante mejora respecto a ediciones anteriores e, incluso, respecto a otras aplicaciones similares.

El flujo de trabajo es novedosamente rápido y las herramientas de edición gozan de gran precisión y flexibilidad. Por otra parte, la aplicación permite la exportación directa a una gran diversidad de soportes, como pueden ser los dispositivos móviles, la web o la televisión, y cuenta con una excelente integración con las otras aplicaciones de Adobe, Adobe Encoder incluido, que le permite exportar a diversos formatos en un solo paso.

Debe tener en cuenta que la aplicación solo es compatible con procesadores de 64 Bits.
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001Crear y configurar un proyecto



AL ABRIR PREMIERE PRO CS5.5 la aplicación muestra una ventana de bienvenida en la que permite, entre otras cosas, crear un proyecto. Al seleccionar esta opción, le dirige al cuadro de configuración general del proyecto.


IMPORTANTE

En el cuadro Bienvenida a Adobe Premiere Pro CS5.5, se crea una lista de proyectos recientes desde la cual podrá acceder con un solo clic a los últimos proyectos en los cuales haya trabajado.



1.Antes de comenzar a trabajar en Premiere Pro, ancle el programa al menú Inicio de su ordenador. Para ello despliegue este menú, ubique la aplicación usando el buscador, pulse sobre esta con el botón secundario de su ratón y seleccione la opción Anclar al menú Inicio.

2.Así será mucho más cómodo iniciar una sesión de trabajo. Después de pantalla de presentación de la aplicación, se abre la ventana de bienvenida que le permite crear un nuevo proyecto, abrir un proyecto ya existente y acceder a la ayuda. Para esta primera vez seleccione la opción Nuevo proyecto con un clic. [image: Images]

3.Se abre de este modo el cuadro de diálogo Nuevo proyecto en el cual debe establecer la configuración general del mismo. [image: Images] Aunque esta puede ser modificada más adelante, es importante que antes de crear el proyecto tenga claro el uso que le va a dar, para ahorrarse problemas. Pulse el botón de flecha de la categoría Formato de visualización del apartado Vídeo. [image: Images]


[image: Images]

Cada vez que inicia la aplicación, se abre el cuadro de bienvenida desde el cual puede crear un nuevo proyecto, abrir un proyecto creado previamente, o acudir a la ayuda de Premiere Pro.

Puede seleccionar la forma en la que se cuenta tanto audio como vídeo en el proyecto.



4.Para este ejercicio seleccione la opción Código de tiempo. [image: Images]

[image: Images]

5.Las otras opciones de este menú las reservaremos para cuando trabajemos con película. Despliegue ahora el menú de Formato de visualización de Audio.

6.En este caso también mantendremos la opción seleccionada por defecto, que es Muestras de audio, aunque también podríamos seleccionar Milisegundos.

7.Finalmente debe seleccionar el formato de captura. Está seleccionado por defecto el formato DV. Cámbielo a HDV.

8.Ahora debe seleccionar la ubicación de los archivos que se crearán en el proyecto. Pulse el botón Examinar.

9.Se abre un cuadro de diálogo con el título Seleccione la ruta de destino para el proyecto nuevo, que es por defecto la biblioteca Documentos. Pulse en el botón Nueva carpeta.

10.Vamos a cambiar el nombre. Como ya está seleccionado escriba directamente el nombre Curso Premiere Pro CS5.5 y pulse el botón Seleccionar carpeta. [image: Images]

[image: Images]

11.En esta carpeta se grabará el proyecto. Pulse en la siguiente pestaña, Discos de memoria virtual.

12.Este panel le permite establecer ubicaciones específicas para cada tipo de archivo: Capturas de vídeo, Capturas de audio, Previsualizaciones de vídeo y Previsualizaciones de audio. [image: Images] Por defecto se ha establecido que la ubicación sea la misma que la del proyecto. Cambie alguna si así lo prefiere.

13.En el campo Nombre escriba el título Proyecto 1 [image: Images] y pulse el botón Aceptar para pasar a configurar la secuencia en el próximo ejercicio.

[image: Images]


IMPORTANTE

Si va a trabajar con proyectos largos que ocupen mucho espacio, puede interesarle ubicar al menos parte del material en un segundo disco duro. Puede seleccionarlo pulsando el los botones Examinar del campo deseado.









002Configurar una secuencia



UNA VEZ HA CONFIGURADO EL NUEVO PROYECTO en el que va a trabajar, debe configurar la primera secuencia del mismo. Por eso la aplicación abre directamente el cuando Secuencia Nueva, que conocerá en este ejercicio.


IMPORTANTE

Si no va a trabajar con nuestros vídeos de ejemplo, en el primer paso de este ejercicio ubique el formato que se ajuste al material que va a utilizar y pase directamente al paso 4.



1.Continuaremos este ejercicio en el punto en el que dejamos el anterior: El cuadro Secuencia nueva, que se abre automáticamente al pulsar el botón Aceptar del cuadro Nuevo proyecto, y muestra el contenido del panel Ajustes preestablecidos de secuencia. [image: Images] Aquí, en la lista de la derecha, puede seleccionar alguno de los ajustes preestablecidos de la aplicación y es lo que haremos. Pulse en el botón de flecha que está junto a la carpeta AVCHD para desplegar su contenido.

2.Despliegue ahora el contenido de la carpeta 720 p. [image: Images]

3.Nuestros vídeos de ejemplos están grabados en 720x482 píxeles cuadrados, a una velocidad de 25 cuadros por segundos así que seleccione la opción AVCHD 720p25. [image: Images]

4.En los recuadros de la derecha se muestra la descripción del ajuste que ha seleccionado. [image: Images] Efectivamente coincide plenamente con el del material con el cual vamos a trabajar, pero podríamos aún realizar distintos ajustes. Pulse en la pestaña Ajustes.

[image: Images]

5.Desde este panel podría configurar su propia secuencia o modificar algún aspecto concreto del ajuste preestablecido seleccionado. Además puede modificar los ajustes de reproducción. Pulse en el botón Ajustes de reproducción. [image: Images]

6.Se abre el cuadro también llamado Ajustes de reproducción, que le permite establecer el uso de dispositivos externos para la reproducción de vídeo o audio y configurar la exportación a un dispositivo externo. Por defecto está seleccionada la opción Deshabilitar la salida de vídeo cuando esté en segundo plano la aplicación, que recomendamos mantener activa. Si no tiene más ajustes que realizar, pulse el botón Aceptar para cerrar este cuadro. [image: Images]

[image: Images]

7.Una vez de regreso en el cuadro Secuencia nueva, pulse en la pestaña Pistas.

8.En este panel puede modificar el número de pistas de audio y vídeo establecidos para la secuencia. Pulse en el número que indica las pistas de vídeo, introduzca el número 4 y pulse en la zona gris del cuadro para confirmar la entrada. [image: Images]

[image: Images]

9.Del mismo modo puede cambiar el número de pistas de audio preestablecidas usando el mismo procedimiento, pero en este caso lo dejaremos tal como está. Pulse en el botón Guardar ajustes preestablecidos.

10.Se abre el cuadro Guardar ajustes en el que puede asignar un nombre y un descripción para este formato de secuencia. Escriba el nombre Modelo 1 y pulse el botón Aceptar.

11.En el campo Nombre de secuencia escriba la palabra Agua y pulse el botón Aceptar. [image: Images]

[image: Images]


IMPORTANTE

Al guardar un ajuste como preestablecido, éste se añade en la lista de ajustes preestablecidos del cuadro Secuencia nueva, en la categoría Personalizada. Así, al crear futuras secuencias podrá seleccionar directamente este nuevo ajuste.









003Conocer la interfaz de Premiere Pro CS5.5



LA INTERFAZ DE ADOBE PREMIERE PRO CS5.5 está compuesta por diferentes áreas de trabajo de movilidad independiente, que a su vez pueden contener varios paneles a los que se accede a través de sus respectivas pestañas.


IMPORTANTE

Puede pulsar en el botón de aspa que está a la derecha del título de cada pestaña para cerrar el panel que la contiene. Si luego desea volver a abrirlo, sólo tiene que seleccionarlo en la lista del menú Ventana de la aplicación, donde se muestran marcados con un signo de verificación aquellos paneles que se encuentran en primer plano en pantalla.



1.En el complejo espacio de trabajo que tiene en pantalla, el primer panel de la izquierda contiene información sobre el proyecto abierto. Se muestra enmarcado en una fina línea amarilla porque es el panel activo. Pulse en la pestaña siguiente, en la cabecera de este panel. [image: Images]

[image: Images]

2.Ha activado un nuevo panel llamado Resource Central. Seleccione nuevamente la pestaña del proyecto y pulse el acceso directo Mayúsculas+2.

3.Ha seleccionado el Monitor de origen de la aplicación, donde podrá reproducir y editar los clips de su proyecto. [image: Images] Pulse la combinación Mayúsculas+5.


[image: Images]

En este monitor visualizará y editará los clips de su proyecto.



4.Se muestra en la misma área el panel Controles de efectos. Pulse en la pestaña Origen para volver al monitor e introduzca el acceso directo Mayúsculas+4.

5.En este caso ha seleccionado el Monitor de programa, en el cual podrá reproducir y editar los contenidos de la secuencia. Seleccione con un clic sobre el pequeño panel que se encuentra justo debajo del monitor del programa.

6.Este es el Medidor maestro de audio [image: Images] y debajo de este, en la esquina inferior derecha de la pantalla, está el Panel de herramientas. [image: Images] Pulse Mayúsculas+3.

[image: Images]


[image: Images]

El Panel de herramientas de Premiere Pro CS5.5 es muy similar a los usados por muchos otros programas.



7.Ocupando la mayor parte del segmento inferior de la pantalla está la Línea de tiempo de la secuencia Agua creada en la lección anterior, ahora seleccionada. [image: Images] Pulse Mayúsculas+8 para ir al Navegador de medios.

[image: Images]

8.Ha seleccionado así el panel que en estos momentos ocupa la última área de trabajo de la aplicación, desde la cual puede explorar su equipo para ubicar contenidos. En la misma área está los paneles Información, Efectos e Historia. [image: Images]

[image: Images]

9.En la parte superior de la pantalla se encuentra la Barra de tareas. Despliegue el menú Ventana y seleccione la opción Espacio de trabajo. [image: Images]

[image: Images]

10.Se despliega un submenú que contiene diferentes diseños de espacios de trabajos que puede seleccionar en función de la tarea que vaya a realizar en cada momento. Seleccione el espacio Audio.

11.La interfaz cambia y se abre en el plano central, ocupando la mayor parte de la pantalla, el Mezclador de audio.

12.Justo debajo de la barra de títulos se encuentra el comando Espacio de trabajo. [image: Images] Pulse sobre su botón de flecha para desplegar sus opciones.

[image: Images]

13.También le permite seleccionar los espacios de trabajo. Seleccione el llamado Registro de metadatos y pase al ejercicio siguiente. [image: Images]

[image: Images]







004La Barra de tareas y el Panel de herramientas



APRENDERÁ A TRABAJAR CON la Barra de tareas y el Panel de herramientas de edición a lo largo de todo el curso pero en esta lección hablaremos sobre el funcionamiento básico de estos dos elementos, sin entrar en el uso de sus comandos.


IMPORTANTE

Los accesos directos de teclado son un gran aliado para un editor de vídeo, pues brindan mayor agilidad y rapidez. Los comandos Ctrl.+Z y Ctrl.+Mayúsculas+Z, para Deshacer y Rehacer, son dos indispensables.



1.Pulse en el comando Archivo del la Barra de tareas para ver las opciones que contiene. [image: Images]

2.En este menú se organizan todas las acciones que puede realizar con su proyecto, organizadas en diferentes grupos de acciones. Pulse sobre la opción Nuevo. [image: Images]

[image: Images]

3.Aparece un submenú que le permite crear nuevos proyectos, nuevas secuencias para el mismo proyecto, además de bandejas, diferentes tipos de archivos y clips prediseñados. Evidentemente ahora podría accionar cualquiera de los comandos habilitados, que son los que se muestran con texto de color negro, con solo hacer un clic sobre su nombre. Despliegue el menú Ventana. [image: Images]

[image: Images]

4.Junto al nombre de los paneles principales de la aplicación se indica una combinación de teclas que sirve para abrir cada uno de ellos sin necesidad de acceder al menú. Despliegue el menú Edición.

5.En este menú puede ver accesos directos que combinan una gran variedad de teclas. [image: Images] Tenga en cuenta que la tecla Retroceso es que está colocada sobre la tecla Retorno, normalmente usada para borrar, y que debe distinguir de la tecla Suprimir. Haga un clic fuera del menú desplegado y seleccione la secuencia Agua en el panel Proyecto, con un clic. [image: Images]

[image: Images]

6.Pulse la combinación Ctrl.+Mayúsculas+Ç.

7.Ha creado una copia de la secuencia. [image: Images] Pulse Ctrl.+Z.

[image: Images]

8.Ha deshecho esta última acción. Pulse Ctrl.+Mayúsculas+Z.

9.Ha rehecho la acción y ahora tiene en pantalla la copia seleccionada. Pulse Ctrl.+Mayúsculas+A.

10.Ha ejecutado la acción Deseleccionar todo, muy útil cuando quiera asegurarse de que no tiene seleccionado algún elemento no visible antes de ejecutar algún comando. Seleccione nuevamente la copia y bórrela usando la tecla Retroceso.

11.Veremos antes de terminar un par de consideraciones sobre el uso del Panel de herramientas de edición. Coloque el cursor sobre las diferentes herramientas del panel.

12.Se muestra de esta forma una etiqueta con el título y la letra que sirve de acceso directo a cada herramienta. [image: Images] Pulse la tecla Y.


[image: Images]

Al colocar el cursor del ratón sobre las opciones de la Barra de herramientas, se muestra una etiqueta con el nombre de éstas y su acceso directo de teclado.



13.Ha seleccionado la herramienta Desplazar, tal como puede comprobar en el panel. [image: Images] Pulse la tecla X para seleccionar la herramienta Ampliar velocidad. [image: Images]

[image: Images]

[image: Images]

14.Finalmente haga un clic en la primera herramienta que es la flecha o Herramienta de selección. [image: Images]

[image: Images]







005Reorganizar el espacio de trabajo



PUEDE PERSONALIZAR FÁCILMENTE CUALQUIER espacio de trabajo, arrastrando los elementos que lo componen, para adaptarlo a su forma de trabajar.


IMPORTANTE

También puede cambiar el orden de las pestañas con simples arrastres horizontales dentro de la misma área de trabajo.



1.El espacio de trabajo que tenemos en pantalla, llamado, Registro de metadatos, permite visualizar cómodamente los metadatos de los diferentes elementos de su proyecto, y además modificarlos y añadir todo tipo de información que pueda considerar relevante. Más adelante trabajaremos con sus posibilidades, así que ahora simplemente pulse la combinación Alt.+Mayúsculas+4.

2.Este espacio de trabajo redistribuye los paneles para facilitar el trabajo con efectos. Verá que en la primera área de trabajo se encuentran las pestañas Efectos y Proyecto. Vamos a suponer que le interesa visualizar las dos al mismo tiempo. Pulse sobre la pestaña Proyecto, [image: Images] arrástrela hasta el centro del panel: al iniciar el arrastre se visualiza un esquema traslucido que divide el panel en cuatro partes exteriores y una central. Suelte la pestaña que arrastra sobre la poción inferior. [image: Images]

3.El panel Proyecto se coloca en la parte inferior, en una nueva área de trabajo. [image: Images] Ahora supongamos que le interesa visualizar el programa en un monitor más amplio. Arrastre el lateral izquierdo de este panel hacia la izquierda. [image: Images]

[image: Images]

4.Repita la operación con el borde inferior para aumentar la altura [image: Images] y observe cómo los paneles que lo rodean se ajustan a las nuevas dimensiones automáticamente.

[image: Images]

5.Seleccione la pestaña Historial, que está en el área de trabajo de la parte inferior izquierda, tras el panel Información, arrástrela hasta el panel de la Línea de tiempo de la secuencia Agua y suéltela en la zona marcada en el lateral izquierdo. [image: Images]

6.El área de trabajo se divide en dos, un área junto a la otra. [image: Images] Ahora pulse en la pestaña Historial y arrástrela hacia la izquierda hasta colocarla en la cabecera de la pestaña de la ventana contigua, que es Agua. [image: Images]

[image: Images]

7.El panel Historia se ubica en primer plano en la ventana que ocupaba antes la secuencia Agua, mientras el panel de esta última pasa a segundo plano y muestra solo su pestaña. Para no dejar un espacio vacío, el Medidor maestro de audio se ha expandido también hacia la izquierda. [image: Images] En cualquier momento puede volver al espacio de trabajo original. Muestre el menú de espacios de trabajo, bien sea en la Barra de tareas o en el menú desplegable de la cabecera, y seleccione la opción Restablecer espacio de trabajo actual. [image: Images]

[image: Images]

[image: Images]

8.En el cuadro de diálogo que se abre confirme la acción pulsando el botón Sí.

Ha regresado al diseño original de espacio Efectos.







006Crear un nuevo espacio de trabajo



UNA VEZ HA CONSEGUIDO UN DISEÑO de espacio de trabajo que le resulta cómodo y se ajusta a su forma de trabajar, puede guardarlo usando la opción Nuevo espacio de trabajo del menú Espacio de trabajo.

1.Para comenzar este ejercicio, regresemos al espacio de trabajo de Edición. Para ello pulse esta vez la combinación de teclas Alt.+Mayúsculas+3.

2.Seleccione la pestaña Resource Central, que como recordará está después de la pestaña del panel Proyecto.

3.Digamos que no nos interesa este panel que ahora está vacío y queremos hacer más eficiente el uso del espacio. Pulse en el botón de aspa que está a la izquierda de su título. [image: Images]

[image: Images]

4.No solo se ha ocultado el panel. Efectivamente se ha cerrado. Puede recuperarlo desde el submenú Extensiones del menú Ventana. Pulse ahora con el botón secundario de su ratón sobre el título del panel Proyecto.

5.En el menú contextual que se muestra, escoja la opción Desacoplar panel. [image: Images]

6.El panel se traslada a una nueva ventana independiente y flotante que puede reubicar de forma libre. Arrástrela hacia abajo. [image: Images]


[image: Images]

Al seleccionar la opción Desacoplar Panel, el panel se abre en una ventana independiente que puede ajustar a cualquier tamaño y en cualquier ubicación.



7.Al desacoplar este panel, que era el único que quedaba en esta área de trabajo, el área de trabajo que estaba a su derecha se expande ocupando su antigua ubicación. Pulse en la punta de flecha que se encuentra en la barra de título de la ventana del Proyecto.

8.Se abre de este modo el mismo menú contextual que vimos pasos atrás. [image: Images] Seleccione ahora la opción Cerrar panel.

[image: Images]

9.En la esquina superior derecha de cada área de trabajo se encuentra un icono en forma de pequeña barra vertical rallada. Pulse en este icono del área de trabajo que contiene el Navegador de medios, [image: Images] arrástrelo hasta el área que está arriba de este, y suéltelo en la zona lateral derecha, que como siempre, se mostrará iluminada al colocar el cursor sobre ella. [image: Images]

[image: Images]

10.De este modo ha reubicado no solo un panel sino el área de trabajo completa con todos los paneles que esta contiene.

11.Sobre las pestañas de las áreas de trabajo que contienen varias pestañas se ve una fina barra horizontal de color gris claro. Se trata de una barra deslizante que permite desplazarse de lado a lado para ver las pestañas que puedan permanecer ocultas. Arrastre la barra del área de trabajo central hacia la derecha. [image: Images]

[image: Images]

12.Efectivamente esto le permite acceder a otras pestañas que antes permanecían ocultas. Despliegue el menú Espacio de trabajo y seleccione la opción Nuevo espacio de trabajo.

13.En el cuadro del mismo nombre asigne el nombre Prueba1 y pulse el botón Aceptar.

El espacio Prueba 1 se ha añadido a la lista de espacios de trabajo disponibles.


IMPORTANTE

Así como puede crear un nuevo espacio de trabajo, también puede eliminarlo, ya se trate de uno de los espacios prediseñados o haya sido creado por usted. Deberá usar para ello la opción Eliminar espacio de trabajo del menú Espacio de trabajo, disponible tanto en el menú Ventana como en el menú desplegable que está permanentemente en el escritorio, en la parte superior derecha.









007Las preferencias de usuario



EL CUADRO DE PREFERENCIAS de Premiere Pro CS5.5 permite definir múltiples opciones generales y en este ejercicio trabajaremos con aspectos fundamentales relacionados con la seguridad y la forma de visualizar la interfaz.


IMPORTANTE

Por razones lógicas no podemos experimentar con todos y cada uno de los comandos incluidos en este cuadro de opciones, pero le recomendamos que, cuando trabaje por su cuenta, investigue la función de cada uno de ellos hasta conseguir que el programa se adapte al uso que usted le va a dar.



1.En el menú Edición de la Barra de tareas, seleccione la opción Preferencias y en el submenú que contiene seleccione la opción Guardar automáticamente.

2.Se abre el cuadro Preferencias mostrando la ficha de Guardado automático. [image: Images] El primer apartado, Guardar proyectos automáticamente, establece que la aplicación haga copias de autoguardado de cualquier proyecto que esté abierto. Esta opción está seleccionada por defecto y sin lugar a dudas le recomendamos que la mantenga así.


[image: Images]

Para que el Guardado automático funcione es importante que guarde los cambios al comenzar a trabajar con su proyecto.



3.Al tener esta opción seleccionada, puede también definir cada cuánto tiempo se guardarán los cambios. Por defecto Premiere Pro CS5.5 hace una copia de su proyecto cada veinte minutos. Como en este curso estaremos haciendo un gran número de cambios en poco tiempo, este número resultará demasiado amplio. Pulse en campo numérico correspondiente a la categoría Guardar automáticamente cada () minutos, que es el siguiente apartado, y cambie este valor a 10. [image: Images]


[image: Images]

Si en algún momento necesita volver a una versión anterior de su proyecto, búsquela en la carpeta designada para almacenarlo. Ahí verá la carpeta Adobe Premiere Pro CS5.5 Auto-Save, que la aplicación ha creado automáticamente para las copias de seguridad.



4.La siguiente opción, Número máximo de versiones del proyecto, se refiere al número copias de cada proyecto que la aplicación puede almacenar. Pulse sobre su campo numérico y escriba en este caso el número 30 para tener mayor seguridad en sus archivos. [image: Images]


[image: Images]

Aumentar el número de versiones del proyecto que guarda la aplicación puede solucionarle muchos problemas.



5.Estas copias ocuparán muy poco espacio en su disco duro y en cambio le pueden llegar a ser de gran ayuda. También desde el cuadro Preferencias podemos modificar el brillo de la interfaz. Seleccione la categoría Aspecto en el panel de la izquierda del cuadro en pantalla.

6.Esta ficha, aún más sencilla que la anterior, le permite ajustar el brillo de la interfaz mediante el uso de un control deslizante. Reduzca el brillo arrastrando el marcador hacia la opción Más oscuro. [image: Images]

[image: Images]

7.En efecto la interfaz se hace visiblemente más oscura. Evidentemente esta reducción del brillo afecta solo a la aplicación, a diferencia de lo que sucede cuando aumenta el brillo del monitor de su equipo. Aumente ahora el brillo arrastrando el marcador hacia el valor Más claro. [image: Images]

[image: Images]

8.Finalmente establezca el nivel de brillo que le resulte más cómodo para trabajar. Pulse la pestaña Memoria.

9.Se abre una ficha que le indica la memoria RAM instalada en su equipo, la reservada para otras aplicaciones y la disponible para Premiere Pro, After Effects, Encore y Adobe Media Encoder. [image: Images]

[image: Images]

10.Al final de esta ficha está el comando Optimizar procesamiento para, que trabaja con un menú desplegable. [image: Images] Pulse el botón de flecha que contiene para ver su menú de opciones.

[image: Images]

11.Puede escoger entre un ajuste para la optimización del rendimiento, o para la optimización de la memoria. Si no está demasiado justo de memoria conserve seleccionada la opción Rendimiento y pulse el botón Aceptar. [image: Images]

[image: Images]







008Importar archivos de vídeo



PREMIERE PRO CS5.5 ofrece diferentes métodos para importar archivos a un proyecto. En este ejercicio aprenderá a hacerlo usando la opción apropiada del menú Archivo, usando un atajo de teclado o a través del Explorador de medios.


IMPORTANTE

El cuadro de diálogo Importar le permite también seleccionar una carpeta para importarla entera, con todo su contenido, en un solo paso. Esto le facilitará mantener organizados sus archivos.



1.Para este ejercicio en el que aprenderá a importar archivos, necesitará los archivos contenidos en la carpeta Vídeo-Agua, que deberá descargar desde nuestra página web y guardar en su equipo.

2.Para comenzar, vaya al espacio de trabajo de Edición y restablézcalo tal como lo ha hecho en ejercicios anteriores.

3.Despliegue el menú Archivo, de la Barra de tareas y seleccione la opción Importar. [image: Images]

4.Se abre de este modo el cuadro de diálogo Importar. Ubique la biblioteca donde ha almacenado los archivos de vídeo en el panel de exploración de la derecha.
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