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  Dedicatória




  Dedico este livro à minha família.




  A todos os que me apoiam em meu trabalho e reconhecem meu valor e minha dedicação.
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  Sobre o Autor




  Usuário e aficionado por software livre desde 2003, graduado em Processamento de Dados com ênfase em redes, Rogério da Costa Dantas Luiz é administrador de redes e sistemas e servidor público concursado do Ministério Público Federal, atuando na administração de redes do órgão.




  Realiza consultorias com foco em implantação de softwares livres, redes de computadores e virtualização em Brasília e ministra treinamentos de TI diversos, inclusive Plone, na capital federal.




  Hoje é responsável pela infraestrutura Plone/Zope da Procuradoria da República no DF.
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  Apresentação




  É com imensa felicidade que lanço este livro, que tem como objetivo auxiliar aqueles que querem conhecer ou se aprofundar no uso deste maravilhoso sistema de gerenciamento de conteúdo, o Plone.




  O livro tem uma abordagem passo a passo que irá facilitar a implantação da ferramenta de forma simples e efetiva. Mostrarei alguns detalhes de configuração e alguns recursos extras que tive a oportunidade de conhecer durante os quase dez anos de trabalho com este gerenciador de conteúdo. Essas informações farão grande diferença durante a implantação do Plone em um ambiente de produção.




  O autor
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  Introdução




  A rapidez com que a informação flui na internet torna a utilização de ferramentas de gerenciamento de conteúdo algo essencial nos tempos atuais. Aquela velha figura do webmaster que recebia arquivos do Word por e-mail e os transformava em arquivos HTML para a publicação de sites utilizando um cliente de FTP já não existe mais.




  Os conteúdos hoje são publicados pelos responsáveis pelas informações, os gestores de conteúdo, no momento em que a informação chega, na hora em que a notícia acontece, com a alta velocidade que os meios de comunicação modernos podem nos proporcionar.




  Hoje não basta ter um sistema de gerenciamento de conteúdo (Content Management System – CMS); é preciso que este sistema seja fácil de utilizar, seja aderente aos padrões web e de acessibilidade, tenha as funcionalidades que facilitem a vida dos gestores de conteúdo, além de ser robusto, seguro e principalmente rápido e escalável.




  Existem vários sistemas de gerenciamento de conteúdo no mercado, comerciais e de código-fonte aberto, mas iremos abordar neste livro a instalação e configuração de uma infraestrutura que utiliza o Plone, um CMS que é um software livre com características únicas que o fizeram ser a escolha de grandes organizações e de governos em todo o mundo, inclusive o brasileiro.




  Esta publicação tem o objetivo de mostrar passo a passo como montar um ambiente PZP (Python – Zope – Plone), mostrando detalhes de configuração de uma estrutura de alta performance usando a versão 4.3 do Plone e outros componentes open source que podem servir sites com alta carga de acessos e com um ótimo nível de disponibilidade.




  Softwares envolvidos




  

    	
Sistema operacional: GNU/Debian 7 (Wheezy) – www.debian.org





    	
CMS: Plone – www.plone.org





    	
Servidor de aplicação: Zope – www.zope.org





    	
Linguagem de programação: Python – www.python.org





    	
Servidor web: Apache – www.apache.org





    	
Servidor de cache: Varnish – www.varnish-cache.org





    	
Balanceador de carga: Pound – www.apsis.ch/pound





    	
Banco de dados: MySQL – www.mysql.com





    	
Servidor LDAP: OpenLDAP – www.openldap.org





    	
Monitoramento: Munin – www.munin-monitoring.org
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  Capítulo 1. Definições Iniciais




  CMS




  Sistema de Gestão de Conteúdo (SGC) ou CMS, sigla em inglês para Content Management Systems. É um sistema que possibilita o gerenciamento ou gestão de conteúdos em websites. É uma ferramenta que facilita a inserção, alteração e exclusão de informações de sites sem a necessidade de conhecimentos de programação.




  Um CMS facilita a vida dos administradores de sites, pois já traz recursos básicos pré-configurados ligados à usabilidade, administração e, em alguns casos, até acessibilidade. Assim, o gestor de conteúdo pode se preocupar apenas com as informações ou conteúdos que ele vai publicar.




  Ao usar um CMS uma organização pode dispensar serviços de terceiros ou empresas especializadas para manter sua presença na internet, pois a administração do site pode ser feita internamente e a gestão do conteúdo fica a cargo daqueles que são os donos de cada informação. Por exemplo, informações financeiras a serem publicadas ficam sob responsabilidade da área financeira. Já informações ligadas a recursos humanos e contratações ficariam a cargo da área de gestão de pessoas.




  Tais facilidades são possíveis porque a única ferramenta necessária para a gestão do conteúdo é o navegador de internet (browser) juntamente com conhecimentos básicos de edição de texto.




  Dentre os inúmeros sistemas disponíveis podemos destacar três com código-fonte aberto: Wordpress, Joomla e o Plone.




  Python




  Python, uma linguagem de programação orientada a objetos, inicialmente era muito utilizada em ambientes acadêmicos. Hoje está presente e é utilizada em várias áreas e por grandes empresas.




  Criada pelo desenvolvedor holandês Guido van Rossum no início da década de 90, é uma linguagem amplamente utilizada em projetos de software livre, e seu desenvolvimento é feito de forma comunitária.




  A Python Software Foundation é uma organização sem fins lucrativos que mantém a marca e gerencia o seu desenvolvimento.




  Python roda em praticamente todas as plataformas, como Unix (Linux, FreeBSD, Solaris, MacOS X), Windows, .NET, além de estar presente em inúmeras plataformas móveis.




  Seu licenciamento é compatível com a GPL, mas seu modelo é menos restritivo, permitindo distribuir versões modificadas sem abrir o código dessas modificações ou até mesmo combinando Python com outros softwares licenciados de forma diferente.




  Projetos como o servidor de aplicações Zope, o site YouTube, o virtualizador Xenserver da Citrix e o serviço Dropbox utilizam Python. O Google, o Yahoo e a Nasa são algumas das grandes organizações que também fazem uso da linguagem.




  Python também é uma poderosa linguagem de script, e essa característica fez com que integrasse softwares como Maya, Blender, Autodesk Softimage e GIMP. As principais distribuições Linux disponíveis, como Red Hat, Suse, Debian, Ubuntu, entre outras, já trazem Python instalado por padrão.




  Empresas da indústria cinematográfica como a Industrial Light & Magic, que produziu o filme Os Vingadores, também utiliza Python para computação gráfica.




  Zope




  Zope é um servidor de aplicações desenvolvido pela empresa Digital Creations Inc. que hoje chama-se Zope Corporation. Trata-se de uma plataforma para construção de aplicações web que possui suas próprias linguagens de programação, além de também compreender e servir conteúdos em HTML. Ao acessar um conteúdo o Zope gera as páginas dinamicamente e as entrega para o navegador.




  Suas linguagens de programação são a DTML e a ZPT, que têm suas próprias características e regras e que fazem a geração dinâmica das páginas. O Zope é desenvolvido em Python e também suporta a utilização de scripts na mesma linguagem, trazendo assim as facilidades e as vantagens da orientação a objetos.




  Os conteúdos e objetos disponibilizados pelo Zope são armazenados no ZODB, sigla para Zope Object Database, que é o seu banco de dados orientado a objetos. A conexão com sistemas de gerenciamento de bancos de dados relacionais como Oracle, MySQL e PostgreSQL também é possível.




  O Zope possui algumas características que o tornam uma poderosa ferramenta para criação de aplicações web, tais como:




  

    	Seu servidor web, o Zserver, permite que um objeto armazenado no seu banco de dados esteja disponível, respeitando as configurações de segurança definidas, apenas acessando sua URL pelo navegador.




    	Possui um poderoso sistema de versionamento que permite desfazer alterações feitas nos objetos nele armazenados.




    	O Zope permite a independência do trabalho entre desenvolvedores e web designers, pois as tecnologias utilizadas pelos últimos, como Javascript e CSS, são tratadas de forma transparente. O Zope as ignora e simplesmente repassa estas informações diretamente para o navegador, tratando somente os códigos escritos em suas próprias linguagens.
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