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Prefacio


La combinación de PHP y MySQL es el enfoque más conveniente para el diseño de páginas web dinámicas utilizando bases de datos, y además está a la altura de los desafíos de los frameworks integrados (como Ruby on Rails) que son más difíciles de aprender. Debido a sus orígenes de software libre (a diferencia de la competencia Microsoft.NET Framework), se puede implementar libremente y por lo tanto es una opción muy popular para el desarrollo web.

Cualquier desarrollador potencial que utilice la plataforma Unix/Linux o incluso Windows/Apache necesitará dominar estas tecnologías. Y, combinadas con las tecnologías asociadas de JavaScript, jQuery, CSS y HTML5, podrá crear sitios web con el nivel de los estándares de la industria como Facebook, Twitter y Gmail.

Lectores

Este libro está orientado a personas que desean aprender a crear sitios web efectivos y dinámicos. Es decir, para administradores de sitios web o diseñadores gráficos que ya crean sitios web estáticos, pero que desean llevar sus habilidades al siguiente nivel, así como para estudiantes de enseñanza secundaria, universitarios, recién graduados y personas autodidactas.

De hecho, cualquiera que esté preparado para aprender los fundamentos del diseño web interactivo asimilará un conocimiento profundo de las tecnologías básicas de PHP, MySQL, JavaScript, CSS y HTML5, y también aprenderá los fundamentos de las bibliotecas de jQuery y jQuery Mobile.

Conocimientos previos

El libro se dirige a personas que tienen unos conocimientos básicos de HTML y que pueden al menos crear un sitio web estático sencillo, pero no tienen por qué tener conocimientos previos de PHP, MySQL, JavaScript, CSS o HTML5, aunque si los tienen, progresarán mucho más rápidamente a medida que avancen en el contenido del libro.

Organización del libro

Los capítulos del libro siguen un orden específico, primero hacen una introducción de las tecnologías básicas de las que tratan y luego te guían en la instalación de las mismas en un servidor de desarrollo web para poder trabajar con los ejemplos.

En la primera sección, se explican las ideas fundamentales del lenguaje de programación PHP y se presentan los conceptos básicos de sintaxis, matrices, funciones y programación orientada a objetos.

Luego, una vez que conozcas PHP, continuarás con una introducción al sistema de bases de datos MySQL, con la que lo aprenderás todo, desde cómo están estructuradas las bases de datos MySQL hasta cómo generar consultas complejas.

Después, aprenderás a combinar PHP y MySQL para empezar a crear tus propias páginas web dinámicas integrando formularios y otras características HTML. A continuación, se presentarán los aspectos prácticos de PHP y el desarrollo de MySQL mediante el aprendizaje de una serie de funciones útiles, cómo administrar cookies y sesiones, y cómo mantener un alto nivel de seguridad.

En los capítulos que siguen a lo anterior, adquirirás una sólida formación en JavaScript, desde sencillas funciones de simulación y gestión de eventos hasta el acceso al Modelo de Objetos del Documento, la validación en el navegador y la gestión de errores. También obtendrás una introducción completa sobre el uso de la popular biblioteca jQuery para JavaScript.

Con una comprensión de estas tres tecnologías esenciales, aprenderás a realizar llamadas a AJAX en segundo plano y a convertir tus sitios web en entornos dinámicos.

En los dos siguientes capítulos aprenderás todo sobre el uso de CSS para diseñar y maquetar tus páginas web, antes de descubrir cómo las bibliotecas jQuery pueden hacer tu trabajo de desarrollo mucho más fácil. Luego pasarás a la sección final sobre las características interactivas incorporadas a HTML5, incluidos la geolocalización, el audio, el vídeo y el lienzo. Después de esto, podrás reunir todo lo que has aprendido en un completo conjunto de programas con los que se crea un sitio web de red social completamente funcional.

En el recorrido, encontrarás muchos consejos sobre buenas prácticas de programación y trucos que pueden ayudarte a encontrar y resolver errores de programación difíciles de detectar. También hay muchos enlaces a sitios web que contienen más detalles sobre los temas tratados.

Libros de consulta

Una vez que hayas aprendido a desarrollar páginas web con PHP, MySQL, JavaScript, CSS y HTML5, estarás listo para alcanzar las habilidades del siguiente nivel mediante los libros de referencia de O'Reilly que figuran a continuación:

• Dynamic HTML: The Definitive Reference de Danny Goodman

• PHP in a Nutshell de Paul Hudson

• MySQL in a Nutshell de Russell Dyer

• JavaScript: The Definitive Guide de David Flanagan

• CSS: The Definitive Guide de Eric A. Meyer and Estelle Weyl

• HTML5: The Missing Manual de Matthew MacDonald


Convenciones que se utilizan en el libro


En el libro se utilizan las siguientes convenciones tipográficas:

Texto sin formato

Indica los títulos de los menús, las opciones y los botones.

Itálica

Indica nuevos términos, URL, direcciones de correo electrónico, nombres de archivos, extensiones de archivos, nombres de rutas, directorios y utilidades Unix. También se utiliza para nombres de bases de datos, tablas y columnas.

Anchura constante

Indica comandos y opciones de línea de comandos, variables y otros elementos de código, etiquetas HTML y contenido de los archivos.

Negrita de anchura constante

Muestra el resultado de programas y se utiliza para resaltar las secciones de código que se tratan en el texto.

Itálica de ancho constante

Muestra el texto que se debe sustituir por los valores suministrados por el usuario.
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Este elemento se refiere a un consejo, sugerencia o nota general.
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Este elemento indica una advertencia o precaución.







Uso de los ejemplos de código

En www.marcombo.info hay material suplementario (ejemplos de código, ejercicios, etc.) disponible para su descarga. Para acceder a él, sigue los pasos de la primera página del libro.

Existe también una página web para este libro, en la que aparecen listados de erratas, ejemplos, y cualquier información adicional. Puedes acceder a esta página en http://bit.ly/lpmjch_5e.

El propósito de este manual es ayudarte a hacer tu trabajo. En general, si se ofrecen códigos como ejemplos en el libro, puedes usarlos en tus programas y documentación. No es necesario que te pongas en contacto con nosotros para pedir permiso, a menos que reproduzcas una parte importante del código. Por ejemplo, escribir un programa que utiliza varios fragmentos de código no requiere pedir permiso. Vender o distribuir un CD-ROM con ejemplos de libros requiere pedir permiso. Responder a una pregunta citando este libro y el código de ejemplo no requiere pedir permiso. La incorporación de una importante cantidad de código de ejemplos de este libro a la documentación de tu producto requiere pedir permiso.



Capítulo 1


Introducción al contenido dinámico de la web

La World Wide Web es una red en constante evolución que ha ido mucho más lejos de lo que fue su concepción a principios de la década de 1990, cuando se creó con el propósito de resolver un problema específico. Los experimentos más avanzados del CERN (Laboratorio Europeo de Física de Partículas, ahora más conocido como el operador del Gran Colisionador de Hadrones) generaban ingentes cantidades de datos, hasta tal punto que resultaba difícil hacerlos llegar a los científicos de todo el mundo que participaban en las investigaciones.

En aquel momento, Internet ya estaba en funcionamiento, y a la red estaban conectados varios cientos de miles de ordenadores, por lo que Tim Berners-Lee (miembro del CERN) ideó un método para navegar entre ellos mediante una estructura de hiperenlaces, la cual llegó a conocerse como Protocolo de Transferencia de Hipertexto, o HTTP. También creó un lenguaje de marcado llamado Hypertext Markup Language, o HTML. Para integrarlos, desarrolló el primer navegador y el primer servidor web.

Hoy en día estamos acostumbrados a disponer de estas herramientas, pero en aquellas fechas el concepto era revolucionario. Hasta aquel momento, la conectividad más avanzada que tenían a su alcance los usuarios que disponían de un módem en casa era la de realizar una llamada y conectarse a un tablón de anuncios, alojado en un ordenador, a través del que el usuario podía comunicarse e intercambiar datos solo con otros usuarios de ese servicio. Por consiguiente, era necesario que el usuario fuera miembro de muchos sistemas de tablones de anuncios para poder comunicarse electrónicamente de manera efectiva con sus colegas y amigos.

Pero la contribución de Berners-Lee cambió todo aquello de golpe y, a mediados de la década de 1990, había tres grandes navegadores gráficos que competían por la captación de 5 millones de usuarios. Pronto se hizo evidente, sin embargo, que algo faltaba. Es cierto que las páginas de texto con hipervínculos que nos llevan a otras páginas fue un concepto brillante, pero los resultados no reflejaban el potencial de los ordenadores y de Internet para satisfacer de forma inmediata las necesidades particulares de cada usuario con contenidos que cambian dinámicamente. Utilizar la web era una experiencia árida y poco atractiva, incluso aunque hubiéramos tenido ¡texto en movimiento y GIF animados! Los carritos de la compra, los motores de búsqueda y las redes sociales han alterado sin duda la forma en la que utilizamos la web. En este capítulo, echaremos un breve vistazo a los diversos componentes que forman la web y al software que ayuda a hacer de su uso una experiencia rica y dinámica.








	
  [image: Illustration]


	
Es necesario empezar a utilizar algunos acrónimos de forma más o menos inmediata. He tratado de explicarlos claramente antes de hacer uso de ellos, pero no hay que preocuparse demasiado por lo que representan o lo que significan sus nombres, porque los detalles los trataremos a medida que vayamos avanzando en el contenido del libro.







HTTP y HTML: los conceptos básicos de Berners-Lee

HTTP es un estándar de comunicación que gobierna las peticiones y respuestas que se envían entre el navegador, que se ejecuta en el ordenador del usuario final, y el servidor web.

El servidor tiene como función aceptar una petición del cliente e intentar responderle en un archivo de manera efectiva, por lo general mediante la entrega de la página web que ha solicitado. Este es el motivo por el que se utiliza el término servidor. El equivalente por naturaleza del servidor es el cliente, término que se aplica tanto al navegador web como al ordenador en el que se ejecuta.

Entre el cliente y el servidor puede haber otros equipos, como enrutadores, proxies, pasarelas, etc. Cumplen diferentes funciones para garantizar que las solicitudes y las respuestas se transfieran correctamente entre el cliente y el servidor. Habitualmente se utiliza Internet como medio para enviar esta información. Algunos de estos dispositivos intermedios también pueden ayudar a acelerar la respuesta de Internet, almacenan páginas o información de forma local en lo que se denomina una caché y, a continuación, sirven este contenido a los clientes directamente desde la caché, en lugar de tener que transferirlo desde el servidor de origen.

Un servidor web normalmente puede manejar múltiples conexiones de forma simultánea, y cuando no está comunicándose con un cliente, se dedica a escuchar para detectar una conexión entrante. Cuando llega una conexión, el servidor envía una respuesta para confirmar su recepción.

Procedimiento de solicitud/respuesta

En su nivel más básico, el proceso de solicitud/respuesta consiste en una pregunta que formula el navegador web al servidor web para que este le envíe una página web, y el servidor le envía la página. El navegador se encarga de mostrar la página (ver Figura 1-1).
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Figura 1-1. Secuencia básica de solicitud/respuesta entre cliente/servidor



Los pasos en la secuencia de solicitud y respuesta son los siguientes:

1. Introduces http://server.com en la barra de direcciones del navegador.

2. El navegador busca la dirección del protocolo Internet (IP) de server.com.

3. El navegador emite la solicitud de la página de inicio de server.com.

4. La solicitud viaja por Internet y llega al servidor web de server.com.

5. El servidor web, una vez recibida la petición, busca la página web en su disco.

6. El servidor web recupera la página de su disco y la envía al navegador.

7. El navegador muestra la página web.

Para una página web normal, este proceso también se lleva a cabo para cada objeto dentro de la página, ya sea un gráfico, un vídeo integrado o un archivo flash, o incluso una plantilla CSS.

En el paso 2, observamos que el navegador busca la dirección IP de server.com. Cada máquina conectada a Internet tiene una dirección IP (incluido nuestro ordenador) pero generalmente accedemos a los servidores web utilizando un nombre, como por ejemplo google.com. Como probablemente ya sabes, el navegador consulta un servicio adicional de Internet llamado Servicio de Nombres de Dominio (DNS) para encontrar la dirección IP asociada al servidor y, posteriormente, la utiliza para comunicarse con el ordenador.

Para páginas web dinámicas, el procedimiento es un poco más complicado, porque puede ser una mezcla de PHP y MySQL. Por ejemplo, supongamos que hacemos clic sobre la imagen de un impermeable. A continuación, PHP creará una petición usando el lenguaje de base de datos estándar, SQL (muchos de cuyos comandos aprenderás en este libro) y la enviará al servidor MySQL. El servidor MySQL devolverá la información del impermeable que hemos seleccionado, el código PHP lo encerrará todo en HTML, y el servidor lo enviará al navegador (ver la Figura 1-2).


[image: Illustration]

Figura 1-2. Secuencia dinámica de solicitud/respuesta entre cliente/servidor



Los pasos son los siguientes:

1. Tecleas http://server.com en la barra de direcciones del navegador.

2. El navegador busca la dirección IP de server.com.

3. El navegador envía una solicitud de la página de inicio del servidor web, a esa dirección.

4. La solicitud viaja por Internet y llega al servidor web server.com.

5. El servidor web, una vez recibida la petición, recupera la página de inicio de su disco duro.

6. Con la página de inicio ahora en memoria, el servidor web se da cuenta de que es un archivo que incorpora PHP y pasa la página al intérprete de PHP.

7. El intérprete de PHP ejecuta el código PHP.

8. Algunos de los códigos PHP contienen sentencias SQL, que el intérprete PHP ahora pasa al motor de base de datos MySQL.

9. La base de datos MySQL devuelve los resultados de las sentencias al intérprete PHP.

10. El intérprete PHP devuelve los resultados del código PHP ejecutado, junto con el archivo de la base de datos MySQL, al servidor web.

11. El servidor web devuelve la página al programa cliente que la ha solicitado, y este la muestra al usuario.

Aunque es útil conocer este proceso para saber cómo funcionan los tres elementos juntos, en la práctica no es necesario que nos preocupemos por ellos, porque todos se ejecutan automáticamente.

Las páginas HTML, devueltas al navegador en cada uno de los ejemplos, pueden contener código en JavaScript, que interpretará localmente el cliente, el cual podría iniciar otra petición, de la misma manera que lo podrían hacer los objetos integrados o las imágenes.

Ventajas de PHP, MySQL, JavaScript, CSS y HTML5

Al principio de este capítulo, introduje el mundo de la Web 1.0, pero no había transcurrido mucho tiempo cuando se dieron prisa en crear la Web 1.1, que incorporaba el desarrollo de mejoras en el navegador como Java, JavaScript, JScript (una variante con pocos cambios de JavaScript de Microsoft) y ActiveX. Por lo que respecta al servidor, se estaban realizando progresos en la interfaz de pasarela común (CGI) con lenguajes de scripting (secuencia de comandos) como Perl (una alternativa al lenguaje PHP) y scripts, insertando el contenido de un archivo (o la salida de la ejecución de un programa local) en otro, de forma dinámica.

Una vez calmados los ánimos, tres tecnologías principales se diferenciaban de las demás. Aunque Perl seguía siendo un lenguaje de programación con un gran número de seguidores, la simplicidad de PHP y los enlaces integrados al programa de base de datos MySQL habían ganado la partida: contaban con más del doble del número de usuarios. Y JavaScript, que se había convertido en una parte esencial de la ecuación para manipular dinámicamente Cascading Style Sheets (CSS) y HTML, ahora asumía la tarea aún más difícil de manejar el lado de cliente de la comunicación asíncrona (el intercambio de datos entre el cliente y el servidor después de que se haya cargado una página web). Mediante el uso de la comunicación asíncrona, las páginas web realizan el tratamiento de datos y envían solicitudes a los servidores web en segundo plano, sin que el usuario de la web sea consciente de que esto esté sucediendo.

Sin duda la naturaleza simbiótica de PHP y MySQL ayudó a impulsar a ambos, pero ¿qué fue lo que más atrajo a los desarrolladores de estos dos lenguajes de programación? La respuesta más sencilla es la facilidad con la que se pueden utilizar para crear rápidamente elementos dinámicos en sitios web. MySQL es un sistema de base de datos rápido y potente, pero al mismo tiempo fácil de usar, que ofrece casi todo lo que un sitio web necesita para encontrar y servir datos a los navegadores. Cuando PHP se alía con MySQL para almacenar y recuperar estos datos, tenemos los componentes fundamentales necesarios para poder desarrollar sitios de redes sociales, lo que marca el comienzo de la Web 2.0.

Y cuando también se incorporan al conjunto JavaScript y CSS, disponemos de la receta para crear sitios web altamente dinámicos e interactivos, especialmente porque ahora hay una amplia gama de sofisticados entornos de funciones JavaScript a los que se puede recurrir para acelerar de forma real el desarrollo web, como la conocida biblioteca jQuery, que ahora es probablemente el recurso más habitual que utilizan los programadores para acceder a las funciones de comunicación asíncrona.

MariaDB: el clon de MySQL

Después de que Oracle comprara Sun Microsystems (los propietarios de MySQL), surgió en la comunidad de desarrolladores la preocupación de que MySQL no siguiera siendo totalmente de software libre, así que, para asegurar esto, MariaDB se escindió de MySQL para mantenerse como software libre bajo licencia GNU GPL. El desarrollo de MariaDB está liderado por algunos de los desarrolladores que crearon MySQL y su compatibilidad es extremadamente alta con MySQL. Por lo tanto, podemos encontrar instalado MariaDB en algunos servidores en lugar de MySQL, pero en lo que respecta a los ejemplos de este libro, no hay que preocuparse, todos ellos funcionan igualmente bien tanto con MySQL como con MariaDB, sistema que se basa en el mismo código base que MySQL Server 5.5. A todos los efectos se pueden intercambiar y no se aprecia ninguna diferencia.

De todos modos, muchos de los temores iniciales parecen haberse disipado, ya que MySQL sigue siendo de software libre, y Oracle solamente cobra por el soporte y las ediciones que proporcionan características adicionales como la georreplicación y el escalado automático. Sin embargo, a diferencia de MariaDB, la comunidad ya no gestiona MySQL, así que si tenemos en cuenta que MariaDB siempre estará ahí por si alguna vez se necesita, proporcionará mucha tranquilidad a los desarrolladores y, probablemente, garantice que el mismo MySQL siga siendo de software libre.


Utilización de PHP


Con PHP, integrar la actividad dinámica en páginas web es una cuestión sencilla. Cuando le asignamos a las páginas la extensión .php, tienen acceso instantáneo a este lenguaje de scripting. Desde el punto de vista del desarrollador, todo lo que hay que hacer es escribir código como el siguiente:


<?php

echo " Today is " . date("l") . ". ";

?>

Here's the latest news.



La apertura <?php le dice al servidor web que permita al programa PHP interpretar el código que sigue a continuación hasta la etiqueta ?>. Fuera de este constructor, todo se envía al cliente directamente como HTML. Entonces, el texto Here's the latest news. se envía al navegador, y dentro de las etiquetas PHP, la función integrada date (fecha), muestra el día en curso de la semana de acuerdo con la hora del sistema del servidor.

La salida final de las dos partes será:


Today is Wednesday. Here's the latest news.



PHP es un lenguaje flexible, y algunos prefieren colocar el constructor PHP directamente al lado del código PHP, así:


Today is <?php echo date("l"); ?>. Here's the latest news.



Hay incluso más posibilidades de formatear y dar salida a la información, que explicaré en los capítulos correspondientes a PHP. Lo importante es que con PHP, los desarrolladores web tienen un lenguaje de programación que, aunque no es tan rápido como la compilación del código en C o un lenguaje similar, es increíblemente rápido y también se integra perfectamente con el marcado HTML.
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Si tienes la intención de introducir los ejemplos PHP de este libro en un programa editor para estudiarlos conmigo, debes acordarte de agregar <? php delante y ?> después de ellos, para tener la seguridad de que el intérprete PHP los procesa. Para hacerlo más fácil, tal vez desees preparar un archivo llamado example.php con esas etiquetas en su lugar correspondiente.







Al utilizar PHP, tenemos un control ilimitado sobre nuestro servidor web. Ya sea que necesitemos modificar HTML sobre la marcha, procesar una tarjeta de crédito, añadir detalles de usuario a una base de datos o buscar información de un sitio web de terceros. Podemos hacerlo todo en los mismos archivos PHP en los que reside el propio HTML.

Utilización de MySQL

Por supuesto, no tiene mucho sentido cambiar a una salida HTML dinámica a menos que también tengamos un medio para rastrear la información que los usuarios proporcionan a nuestro sitio web a medida que lo utilizan. En los primeros tiempos de la web, muchos sitios utilizaban archivos de texto "plano" para almacenar datos como nombres de usuarios y contraseñas. Pero este enfoque podía causar problemas si el archivo no estaba adecuadamente bloqueado contra la corrupción de múltiples accesos simultáneos. Además, un archivo plano puede crecer hasta cierto punto antes de que sea difícil de manejar, por no mencionar la dificultad de intentar fusionar archivos y realizar búsquedas complejas en un periodo de tiempo razonable.

Ahí es donde las bases de datos relacionales con consultas estructuradas se convierten en esenciales. Y MySQL, al poderse utilizar e instalar libremente en un gran número de servidores web de Internet, viene magníficamente para la ocasión. Es un sistema de gestión de bases de datos robusto y excepcionalmente rápido que utiliza comandos en inglés.

El nivel más alto de la estructura MySQL es una base de datos, dentro de la cual pueden existir una o más tablas que contienen los datos. Por ejemplo, supongamos que estamos trabajando en una tabla llamada users (usuarios), dentro de la cual hemos creado columnas para surname (apellido) firstname (nombre) y email (correo electrónico), y ahora deseamos añadir otro usuario. Un comando que podemos usar para hacerlo es el siguiente:


INSERT INTO users VALUES('Smith', 'John', 'jsmith@mysite.com');



Anteriormente habremos utilizado otros comandos para crear la base de datos y la tabla, y para configurar todos los campos correctamente, pero el comando SQL INSERT en este caso muestra lo sencillo que puede ser añadir nuevos datos a una base de datos. SQL es un lenguaje diseñado a principios de los años 70 que recuerda a uno de los lenguajes de programación más antiguos, COBOL. Sin embargo, se adapta muy bien a las consultas de bases de datos, por lo que sigue utilizándose después de todo este tiempo.

Es igualmente fácil buscar datos. Supongamos que tenemos la dirección de correo electrónico de un usuario y necesitamos buscar el nombre de esa persona. Para ello, podemos generar una consulta MySQL como la siguiente:


SELECT surname,firstname FROM users WHERE

email='jsmith@mysite.com';



MySQL devolverá Smith, John y cualesquiera otros pares de nombres y apellidos que puedan estar asociados con esa dirección de correo electrónico en la base de datos.

Como es de esperar, podemos hacer mucho más con MySQL de lo que hacen los comandos básicos INSERT y SELECT. Por ejemplo, se pueden combinar conjuntos de datos relacionados para reunir información relacionada, pedir resultados mediante órdenes muy variadas, hacer coincidencias parciales cuando solo conocemos una parte de la cadena que estamos buscando, devolver solo el enésimo resultado, etc.

Con PHP, podemos hacer todas estas llamadas directamente a MySQL sin que tener que acceder a la interfaz de línea de comandos MySQL. Esto significa que podemos guardar los resultados en matrices para procesar y realizar búsquedas múltiples, cada una dependiente de los resultados devueltos de las anteriores, para profundizar en el elemento de datos que necesitamos.

Para conseguir un mayor rendimiento, como veremos más adelante, hay funciones adicionales incorporadas a MySQL a las que podemos invocar para ejecutar eficientemente operaciones habituales dentro de MySQL, en lugar de crearlas a partir de múltiples llamadas de PHP a MySQL.

Utilización de JavaScript

La más antigua de las tres tecnologías básicas expuestas en este libro, JavaScript, se creó para permitir el acceso de la programación a todos los elementos de un documento HTML. En otras palabras, proporcionaba un medio para la interacción dinámica del usuario, como la comprobación de la validez de la dirección de correo electrónico en formularios de entrada y la visualización de indicaciones como "¿Querías realmente decir eso?" (sin embargo, no se puede confiar en esta tecnología para temas de seguridad, que siempre se deben llevar a cabo en el servidor web).

Combinado con CSS (ver la siguiente sección), JavaScript es el responsable que hay detrás de las páginas web dinámicas que cambian ante nuestros propios ojos, a diferencia del caso en el que el servidor devuelve una página nueva.

Sin embargo, JavaScript también puede resultar difícil de usar, debido a algunas diferencias importantes entre las formas en las que los diferentes diseñadores de navegadores han elegido implementarlo. Esto sucedió principalmente cuando algunos fabricantes trataron de incluir funcionalidades adicionales a sus navegadores a expensas de la compatibilidad con sus rivales.

Afortunadamente, los desarrolladores han entrado en razón y se han dado cuenta de la necesidad de una compatibilidad total entre sí, por lo que hoy en día es menos exigente tener que optimizar nuestro código para diferentes navegadores. Sin embargo, aún quedan millones de usuarios que utilizan navegadores heredados, y este seguirá siendo probablemente el caso durante muchos años. Afortunadamente, hay soluciones para los problemas de incompatibilidad; más tarde, en este libro, veremos las bibliotecas y técnicas que nos permiten poder ignorar con total seguridad estas diferencias.

Por ahora, veamos cómo usar JavaScript básico, aceptado por todos los navegadores:


<script type="text/javascript">

document.write("Today is " + Date() );

</script>



Este fragmento de código le dice al navegador web que interprete todo dentro de las etiquetas <script> como JavaScript, y el navegador lo hace escribiendo el texto Today is en el documento, junto con la fecha, mediante la función JavaScript Date. El resultado será algo así:


Today is Sun Jan 01 2017 01:23:45
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A menos que necesitemos especificar una versión concreta de JavaScript, se puede normalmente omitir type="text/javascript" y solo usar <script> para iniciar la interpretación de JavaScript.







Como se mencionó anteriormente, JavaScript se desarrolló originalmente para ofrecer un control dinámico sobre los diversos elementos dentro de un documento HTML, y ese sigue siendo su principal cometido. Pero cada vez más, JavaScript se utiliza para la comunicación asíncrona, el proceso de acceso al servidor web en segundo plano.

La comunicación asíncrona es lo que permite que las páginas web empiecen a parecerse a los programas independientes, porque no hay que volverlas a cargar en su totalidad para mostrar un nuevo contenido. En lugar de eso, una llamada asíncrona puede incorporar y actualizar un solo elemento en una página web, como cambiar tu fotografía en un sitio de redes sociales o reemplazar un botón en el que se hace clic para responder a una pregunta. Este tema se trata con detalle en el Capítulo 17.

Después, en el Capítulo 21, echamos un vistazo al entorno de trabajo de jQuery, que podemos usar para evitar tener que reinventar la rueda cuando necesitamos un código rápido de navegador cruzado para manipular nuestras páginas web. Por supuesto, también hay otros entornos de trabajo disponibles, pero jQuery es, con diferencia, el más popular. Debido a su mantenimiento continuo, es extremadamente fiable y es una herramienta importante en el kit de utilidades de muchos desarrolladores web experimentados.

Utilización de CSS

CSS es el compañero indispensable de HTML, con el que se asegura que el texto HTML y las imágenes se presentan de forma coherente y adecuada en la pantalla del usuario. Con la aparición del estándar CSS3 en los últimos años, CSS ofrece ahora un nivel de interactividad dinámica anteriormente soportada solo por JavaScript. Por ejemplo, no solo se puede cambiar el estilo de cualquier elemento HTML para modificar sus dimensiones, colores, bordes, espaciado, etc., sino que ahora también podemos añadir transiciones animadas y transformaciones a las páginas web, con solo unas pocas líneas de CSS.

El uso de CSS puede ser tan simple como insertar algunas reglas entre las etiquetas <style> y </style> en el encabezamiento de una página web, así:


<style>

p {

text-align:justify;

font-family:Helvetica;

}

</style>



Estas reglas cambian la alineación predeterminada del texto de la etiqueta <p> para que los párrafos contenidos en ella estén totalmente justificados y utilicen la fuente helvética.

Como veremos en el Capítulo 18, existen muy variadas formas de diseñar reglas CSS; las podemos incluir directamente dentro de etiquetas o guardar un conjunto de reglas en un archivo externo, que se carga por separado. Esta flexibilidad no solo nos permite estilizar nuestro HTML con precisión, sino que también podemos, por ejemplo, proporcionar la funcionalidad integrada de movimiento de los objetos cuando el ratón pasa sobre ellos. También aprenderás a acceder a todas las funciones de un elemento desde JavaScript y HTML.


Y luego está HTML5


A pesar de la utilidad de todas estas incorporaciones a los estándares web, no fueron suficientes para desarrolladores cada vez más ambiciosos. Por ejemplo, todavía no existía una forma sencilla de manipular gráficos en un navegador web sin recurrir a complementos como Flash. Y lo mismo ocurría con la inserción de audio y vídeo en las páginas web. Además, varias inconsistencias molestas se habían colado en HTML durante su evolución.

Por lo tanto, para aclarar todo esto y llevar Internet más allá de la Web 2.0 y a su próxima iteración, se creó un nuevo estándar para HTML con el fin de subsanar todas estas deficiencias: HTML5. Su desarrollo comenzó ya en 2004, cuando la Fundación Mozilla y Opera Software (desarrolladores de dos populares webs) redactaron el primer borrador, pero no fue hasta principios de 2013, año en el que se envió el borrador definitivo al World Wide Web Consortium (W3C), el organismo internacional que gobierna los estándares de calidad de la web.

El desarrollo de HTML5 ha necesitado varios años, pero ahora estamos en una fase muy sólida y estable de la versión 5.1 (desde 2016). Es un ciclo interminable de desarrollo. Sin embargo, es seguro que con el tiempo aumentará su funcionalidad. Algunas de las mejores características de HTML5 para el manejo y visualización de los media incluyen el <audio>, el <video> y los elementos <canvas> y (lienzo), que añaden sonido, vídeo y gráficos avanzados. Todo lo que necesitas saber sobre estos y todos los demás aspectos de HTML5 se trata con todo detalle a partir del Capítulo 23.
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Una de las pequeñas cosas que me gusta de la especificación HTML5 es que la sintaxis XHTML ya no es necesaria para los elementos de auto cierre. Antes, se podía visualizar un salto de línea con el elemento <br>. Luego, para asegurar la compatibilidad futura con XHTML (el sustituto que se había planeado para HTML, lo que nunca ocurrió), se cambió a <br />, en el que se agregó un carácter de cierre / (ya que se esperaba que todos los elementos incluyeran una etiqueta de cierre con este carácter). Pero ahora las cosas han cambiado por completo, y se puede usar cualquier versión de este tipo de elementos. Por lo tanto, en aras de la brevedad y de tener que pulsar menos teclas, en este libro he vuelto al estilo anterior de <br>, <hr>, etc.







El servidor web Apache

Además de PHP, MySQL, JavaScript, CSS y HTML5, hay un sexto héroe en la web dinámica: el servidor web. En el caso de este libro, este es el servidor web Apache. Hemos discutido un poco sobre lo que hace un servidor web durante el intercambio HTTP entre servidor/cliente, pero hace muchas más cosas entre bastidores.

Por ejemplo, Apache no solo sirve archivos HTML, sino que maneja una amplia gama de archivos, desde imágenes y archivos Flash hasta archivos de audio MP3, RSS (Really Simple Syndication), etc. Y estos objetos no tienen que ser archivos estáticos como las imágenes GIF. Todos ellos pueden estar generados por programas como scripts PHP. Así es: PHP puede incluso crear imágenes y otros archivos para nosotros, ya sea sobre la marcha o por adelantado para servirlos más tarde.

Para hacer esto, normalmente tiene módulos bien precompilados en Apache o PHP o bien se los llama durante la ejecución. Uno de estos módulos es la biblioteca GD (Graphics Draw), que PHP usa para crear y manejar gráficos.

Apache también soporta una amplia gama de módulos propios. Además de PHP, lo más importante para nuestros propósitos como programadores web son los módulos que se encargan de la seguridad. Otros ejemplos son el módulo Rewrite, que permite al servidor web manejar un rango de tipos de URL y reescribirlos adaptándolos a sus propios requerimientos internos, y el módulo Proxy, que se puede utilizar para servir páginas que se solicitan con frecuencia, desde una caché, para agilizar la carga del servidor.

Más adelante, en el libro, veremos cómo usar algunos de estos módulos para mejorar las características que proporcionan las tres principales tecnologías.

Uso de dispositivos móviles

Actualmente vivimos en un mundo de dispositivos informáticos móviles interconectados, y el concepto de desarrollar sitios web solo para ordenadores de mesa se ha vuelto bastante anticuado. En lugar de esto, los desarrolladores ahora pretenden desarrollar sitios y aplicaciones web sensibles que se adapten al entorno en el que se están ejecutando.

Así que como novedad en esta edición, explico cómo se pueden crear fácilmente este tipo de productos solo con las tecnologías detalladas en este libro, junto con la potente tecnología jQuery Mobile de funciones sensibles JavaScript. Con ella, podrás centrarte en el contenido y usabilidad de tus sitios y aplicaciones web, sabiendo que la forma en que se muestran se optimizará automáticamente para una amplia gama de dispositivos informáticos diferentes: una cosa menos de la que preocuparte.

Para mostrar cómo hacer pleno uso de sus capacidades, en el capítulo final de este libro se crea un sencillo sitio web de ejemplo de red social. Para ello utilizamos jQuery Mobile, para que tengas capacidad de respuesta y estés seguro de que se presenta adecuadamente en cualquier dispositivo, desde la pantalla de un pequeño teléfono móvil a una tablet o a un ordenador de mesa.

Sobre el software libre

Las tecnologías que se tratan en este libro son de software libre: a cualquier persona se le permite leer y cambiar el código. Se ha debatido a menudo si este hecho es o no la razón por la que estas tecnologías son tan populares, sea como sea, PHP, MySQL y Apache son las tres herramientas que se usan con más frecuencia en sus categorías. Lo que se puede decir de manera definitiva, sin embargo, es que el hecho de que sean de software libre significa que se han desarrollado en la comunidad por equipos de programadores que escriben las características que ellos mismos quieren y necesitan, y el código original está disponible para que todos tengamos acceso al mismo e incluso podamos modificarlo. Los errores se pueden encontrar rápidamente y las infracciones de seguridad se pueden prevenir antes de que ocurran.

Hay otra ventaja: todos estos programas son gratuitos. No hay que preocuparse por tener que comprar licencias adicionales si tienes que ampliar tu sitio web y añadir más servidores, y no necesitas estudiar el presupuesto antes de decidir si deseas actualizar estos productos a las últimas versiones.

Todo junto

La verdadera belleza de PHP, MySQL, JavaScript (a veces con la ayuda de jQuery u otros entornos de trabajo), CSS y HTML5 es la maravillosa forma en que todos ellos trabajan juntos para crear contenido web dinámico: PHP gestiona el trabajo principal en el servidor web, MySQL gestiona los datos y la combinación de CSS y JavaScript se encarga de la presentación de la página web. JavaScript también puede hablar con tu código PHP en el servidor web siempre que necesites actualizar algo (ya sea en el servidor o en la página web). Y con las nuevas y potentes funciones de HTML5, como el lienzo, el audio, el vídeo y la geolocalización, puedes hacer que tus páginas web sean muy dinámicas, interactivas y estén repletas de multimedia.

Sin usar código de programación, vamos a resumir el contenido de este capítulo estudiando el proceso de combinar algunas de estas tecnologías con la característica de comunicación asíncrona cotidiana que utilizan muchos sitios web: comprobar si ya existe un nombre de usuario deseado en el sitio cuando un usuario se está registrando para crear una nueva cuenta. Un buen ejemplo de esto se puede ver en Gmail (ver la Figura 1-3).
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Figura 1-3. Gmail usa la comunicación asíncrona para verificar la disponibilidad de nombres de usuario



Los pasos a seguir en este proceso asíncrono serán parecidos a los siguientes:

1. El servidor genera el código HTML para crear el formulario web, en el que se pide la información necesaria, como el nombre de usuario, nombre, apellido y dirección de correo electrónico.

2. Al mismo tiempo, el servidor añade código JavaScript a HTML para monitorizar el cuadro de entrada de nombre de usuario y comprobar dos cosas: si se ha tecleado texto y si la entrada ha dejado de estar seleccionada debido a que el usuario hizo clic en otro cuadro de entrada.

3. Una vez que se ha introducido el texto y se ha deseleccionado el campo, el código JavaScript pasa, en segundo plano, el nombre de usuario que se escribió, a un script PHP en el servidor web y espera una respuesta.

4. El servidor web busca el nombre de usuario y responde a JavaScript en cuanto a si ese nombre ya existe.

5. JavaScript entonces coloca una indicación al lado del cuadro de entrada del nombre de usuario para mostrar si el nombre está disponible, tal vez una marca de verificación verde o un gráfico con una cruz roja, junto con alguna indicación de texto.

6. Si el nombre de usuario no está disponible y el usuario sigue enviando el formulario, JavaScript interrumpe la presentación y vuelve a hacer hincapié (quizás con un gráfico más grande y/o un cuadro de aviso) en que el usuario necesita elegir otro nombre de usuario.

7. Opcionalmente, una versión mejorada de este proceso podría incluso examinar el nombre de usuario y sugerir una alternativa que esté disponible en ese momento.

Todo esto se lleva a cabo discretamente, en segundo plano, y hace que la experiencia del usuario sea cómoda e impecable. Sin comunicación asíncrona, se tendría que enviar todo el formulario al servidor, que entonces devolvería el HTML y resaltaría cualquier error. Sería una solución viable, pero ni de lejos tan ordenada o placentera como el procesamiento de los campos del formulario sobre la marcha.

Sin embargo, la comunicación asíncrona se puede utilizar para mucho más que una simple verificación y procesamiento de entradas. Vamos a explorar muchas otras cosas que podemos hacer con ella más adelante en este libro.

En este capítulo, he presentado una completa introducción a las tecnologías básicas de PHP, MySQL, JavaScript, CSS y HTML5 (así como Apache), y has aprendido cómo funcionan juntas. En el Capítulo 2, veremos cómo puedes instalar tu propio servidor de desarrollo web en el que practicar todo lo que vas a aprender.

Preguntas

1. ¿Cuáles son los cuatro componentes (como mínimo) necesarios para crear una página web completamente dinámica?

2. ¿Qué significa HTML?

3. ¿Por qué el nombre MySQL contiene las letras SQL?

4. PHP y JavaScript son lenguajes de programación que generan resultados dinámicos para páginas web. ¿Cuál es su principal diferencia, y por qué los usarías a los dos?

5. ¿Qué significa CSS?

6. Enumera tres nuevos elementos principales introducidos en HTML5.

7. Si encuentras un error (que es raro) en una de las herramientas de software libre, ¿cómo crees que podrías arreglarlo?

8. ¿Por qué un framework como jQuery Mobile es tan importante para desarrollar sitios web y aplicaciones web modernas?

Consulta "Respuestas del Capítulo 1" en la página 705 del Apéndice A para comprobar las respuestas a estas preguntas.



Capítulo 2


Configuración del servidor de desarrollo

Si deseas desarrollar aplicaciones de Internet pero no tienes tu propio servidor de desarrollo, tendrás que subir cada modificación que hagas a un servidor situado en algún lugar de la web antes de que puedas probarla.

Incluso en el caso de una conexión de banda ancha de alta velocidad, esto puede suponer una importante pérdida de tiempo de desarrollo. Sin embargo, en un ordenador local las pruebas pueden ser tan sencillas como guardar una actualización (que normalmente es cuestión de hacer clic una vez en un icono) y luego pulsar el botón Refresh (Actualizar) en el navegador.

Otra ventaja de disponer de un servidor de desarrollo es que cuando programas y haces pruebas, no tienes que preocuparte de errores embarazosos o por problemas de seguridad. Sin embargo, cuando tu aplicación está en un sitio web público, tienes que estar al tanto de lo que la gente puede ver o hacer con ella. Es mejor solucionarlo todo mientras todavía la tienes instalada en un equipo de casa o de la oficina, los cuales están presumiblemente protegidos por cortafuegos y otras medidas de seguridad.

Una vez que tengas tu propio servidor de desarrollo, te preguntarás cómo has podido sobrevivir sin uno. Es muy fácil crear uno. Solo tienes que seguir los pasos que se detallan en las siguientes secciones y utilizar las instrucciones apropiadas para PC, Mac o para el sistema Linux.

En este capítulo, trataremos de la experiencia web solo el lado del servidor, como se describe en el Capítulo 1. Pero para probar los resultados de tu trabajo, especialmente cuando más adelante, en este libro, empecemos a usar JavaScript, CSS y HTML5, lo ideal sería tener funcionando los principales navegadores web en algún sistema que te resulte cómodo. Siempre que sea posible, en la lista de navegadores deben figurar al menos Microsoft Edge, Mozilla Firefox, Opera, Safari y Google Chrome. Si quieres tener la seguridad de que tus sitios se vean bien en dispositivos móviles, debes tratar de organizar el acceso a una amplia gama de dispositivos iOS y Android.


¿Qué son WAMP, MAMP o LAMP?


WAMP, MAMP y LAMP son abreviaturas de "Windows, Apache, MySQL y PHP", "Mac, Apache, MySQL y PHP" y "Linux, Apache, MySQL y PHP".

Cada una de estas abreviaturas describe una configuración funcional que se utiliza para desarrollar páginas web dinámicas en Internet.

WAMP, MAMP y LAMP se presentan en forma de paquetes en los que los programas están agrupados, lo que evita tener que instalarlos y configurarlos por separado. Esto significa que puedes descargar e instalar un solo programa y seguir algunas indicaciones sencillas para poner en marcha el servidor de desarrollo web de forma rápida y con las mínimas molestias.

Durante la instalación, se crean varias configuraciones por defecto. Las configuraciones de seguridad de una instalación de este tipo no serán tan estrictas como las de un servidor web de producción, ya que su desarrollo está optimizado para uso local. Por estas razones, no debes instalar estas configuraciones como un servidor de producción.

Sin embargo, para desarrollar y probar sitios web y aplicaciones, debería ser suficiente utilizar una de estas instalaciones.
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Si decides no utilizar WAMP/MAMP/LAMP para crear tu sistema de desarrollo, debes saber que puede que tengas que dedicar mucho tiempo a la descarga e integración de las distintas partes, y es posible que requiera mucha investigación para configurarlo todo completamente. Pero, sin embargo, si ya tienes todos los componentes instalados e integrados entre sí, estos deben funcionar con los ejemplos de este libro.







Instalación de AMPPS en Windows

Hay varios servidores WAMP disponibles, cada uno de los cuales ofrece configuraciones ligeramente diferentes. De las varias opciones de software libre y gratuito, una de las mejores es AMPPS. Puedes descargar la aplicación haciendo clic en el botón de la página de inicio (http://amppscom/), del sitio web, que se muestra en la Figura 2-1.

Te recomiendo que descargues siempre la última versión estable (mientras escribo esto, es la 3.8, que tiene un tamaño aproximado de 128 MB). Los distintos instaladores de Windows, macOS y Linux aparecen en la página de descargas.
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Figura 2-1. Sitio web de AMPPS
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Durante la vigencia de esta edición, algunas de las pantallas y opciones que se muestran aquí pueden cambiar. Si es así, usa el sentido común para proceder de la manera más parecida posible a la secuencia de acciones que se indican.







Una vez que hayas descargado el instalador, ejecútalo y se abrirá una ventana como la que se muestra en la Figura 2-2. Sin embargo, antes de llegar a esa ventana, si utilizas un programa antivirus o tienes activado el control de cuentas de usuario de Windows, es posible que primero se te muestren uno o más avisos y tengas que hacer clic en Yes y/o OK para continuar con la instalación.

Haz clic en Next (Siguiente), después de lo cual debes aceptar el acuerdo. Vuelve a hacer clic en Next y, luego, otra vez para pasar la pantalla de información. Ahora tendrás que confirmar el lugar en el que se va a instalar AMPPS. Probablemente te sugerirá algo como lo siguiente, en función de la letra del disco duro principal de tu ordenador, pero lo puedes cambiar si lo deseas:


C:\Program Files (x86)\Ampps
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Figura 2-2. Ventana de apertura del instalador



Una vez que hayas decidido dónde instalar AMPPS, haz clic en Next, elige un nombre de carpeta en el menú Start (Inicio) y vuelve a hacer clic en Next. Puedes elegir qué iconos deseas instalar, como se muestra en la Figura 2-3. En la pantalla siguiente, haz clic en el botón Install (Instalar) para iniciar el proceso.
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Figura 2-3. Elección de los iconos que deseas instalar



La instalación durará unos minutos, después de los cuales verás la pantalla de finalización de la Figura 2-4, y puedes hacer clic en Finish (Terminar).
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Figura 2-4. AMPPS ya está instalado



Lo último que debes hacer es instalar C++ Redistributable Visual Studio, si aún no lo has hecho. Visual Studio es un entorno en el que realizaremos trabajo de desarrollo. Se abrirá una ventana para preguntarte sobre la instalación, como se muestra en la Figura 2-5. Haz clic en Yes para iniciar la instalación o en No si estás seguro de que ya la tienes.
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Figura 2-5. Instala C++ Redistributable Visual Studio si aún no lo tienes



Si decides continuar con la instalación, tendrás que aceptar los términos y condiciones que se muestran en la ventana emergente que aparece y, a continuación, hacer clic en Install. La instalación debería ser bastante rápida. Haz clic en Close (Cerrar) para finalizar.

Una vez instalado AMPPS, debería aparecer en la parte inferior derecha de tu escritorio la ventana de control que se muestra en la Figura 2-6. También puedes acceder a esta ventana mediante el acceso directo de la aplicación AMPPS en el menú Start (Inicio) o en el escritorio, si has permitido que se hayan creado estos iconos.
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Figura 2-6. Ventana de control de AMPPS



Antes de continuar, te recomiendo que te familiarices con la documentación de AMPPS (http://ampps.com/wiki). Una vez que la hayas digerido, si todavía tiene alguna dificultad, hay un enlace de Support (Soporte) en la parte inferior de la ventana de control que te llevará al sitio web de AMPPS, donde puedes abrir un ticket con el problema.
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Puedes observar que la versión por defecto de PHP en AMPPS es 5.6. En otras secciones de este libro detallo algunos de los cambios más importantes en PHP 7. Si deseas probarlos, haz clic en el botón Options (Opciones) (nueve casillas de color blanco en un cuadrado) dentro de la ventana de control de AMPPS, en la parte superior izquierda, y luego selecciona Change PHP Version (Cambiar versión de PHP), con lo cual aparecerá un nuevo menú desde el cual podrás elegir una versión desde la 5.6 a la 7.1.







Prueba de la instalación

Lo primero que hay que hacer llegados a este punto es verificar que todo funciona correctamente. Para ello, introducimos uno de los dos siguientes URL en la barra de direcciones del navegador:


localhost

127.0.0.1



Se abrirá una pantalla de introducción, en la que tendrás la oportunidad de proteger AMPPS proporcionando una contraseña (consultar la Figura 2-7). Te recomiendo que no marques la casilla y hagas clic en el botón Submit (Enviar) para continuar sin establecer una contraseña.
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Figura 2-7. Pantalla inicial de la configuración de seguridad



Una vez hecho esto, te llevará a la página de control principal en localhost/ampps/ (de ahora en adelante supongo que accedes a AMPPS a través de localhost en lugar de 127.0.0.1). Desde aquí puedes configurar y controlar todos los aspectos de la pila AMPPS, así que toma nota de esto para futuras referencias, o quizás puedas poner un marcador en tu navegador.

A continuación, para ver la carpeta principal (descrita en la siguiente sección) de tu nuevo servidor web Apache, escribe lo siguiente en la barra del navegador:


localhost



Esta vez, en lugar de ver la pantalla inicial de la configuración de seguridad, deberías ver algo similar a la Figura 2-8.
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Figura 2-8. Visualización de la carpeta principal



Acceso a la carpeta principal (Windows)

La carpeta principal es el directorio que contiene los principales documentos web de un dominio. Este directorio es el que utiliza el servidor cuando se escribe en el navegador un URL básico sin ruta, como http://yahoo.com o, para tu servidor local, http://localhost.

Por defecto, AMPPS utilizará la siguiente ubicación como carpeta principal:


C:\Program Files (x86)\Ampps\www



Para tener la seguridad de que tienes todo configurado correctamente, debes crear ahora el obligado archivo "Hello World". Por lo tanto, crea un pequeño archivo HTML con las líneas que se detallan a continuación, con el bloc de notas de Windows o cualquier otro programa o editor de texto, pero no un procesador de texto enriquecido como Microsoft Word (a menos que lo guardes como texto plano):


<!DOCTYPE html>

<html lang="en"> 

<head> 

<title>A quick test</title> 

</head> 

<body> 

Hello World! 

</body>

</html>



Una vez que lo hayas escrito, guarda el archivo en el directorio de la carpeta principal, con el nombre de archivo test.html. Si utilizas el bloc de notas, ten en cuenta que el valor de la casilla "Save as type" ("Guardar como") cambia de "Text Documents (*.txt)" ("Documentos de texto (*.txt)") a "All Files (*.*)" (" Todos los archivos (*.*)").

Ahora puedes llamar a esta página en tu navegador; escribe el siguiente URL en la barra de direcciones (ver la Figura 2-9):


localhost/test.html
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Figura 2-9. Tu primera página web
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Recuerda que cargar una página web en un navegador web desde la carpeta principal (o una subcarpeta de la misma) es diferente a cargarla desde el sistema de archivos de tu ordenador. En el primer caso se asegura el acceso a PHP, MySQL y a todas las características de un servidor web, mientras que en el segundo caso simplemente cargará el archivo en el navegador, el cual hará todo lo posible para mostrar la web, pero será incapaz de procesar cualesquiera instrucciones PHP u otras instrucciones del servidor. Por lo tanto, en general deberías ejecutar los ejemplos tecleando el preámbulo localhost en la barra de direcciones de tu navegador, a menos que estés seguro de que el archivo no depende de la funcionalidad del servidor web.







WAMP alternativos

Cuando el software se actualiza, a veces funciona de manera diferente a como esperamos que lo haga, e incluso se pueden introducir errores. Así que, si encuentras dificultades que no puedes resolver en AMPPS, puede que prefieras elegir alguna de las otras soluciones disponibles en la web.

Podrás seguir utilizando todos los ejemplos de este libro, pero tendrás que seguir las instrucciones que se facilitan con cada WAMP, que pueden no ser tan fáciles de seguir como las de la guía anterior.

He aquí una selección de algunos de los mejores, en mi opinión:

• EasyPHP

• XAMPP

• WAMPServer

• Glossword WAMP
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Actualizaciones de AMPPS
A lo largo de la vida de esta edición del libro, es muy probable que los desarrolladores de AMPPS realicen mejoras en el software y, por lo tanto, las pantallas de instalación y el método de uso pueden evolucionar con el tiempo, como también puede ocurrir con las versiones de Apache, PHP o MySQL. Así que, por favor, no supongas que algo está mal si las pantallas y el funcionamiento son diferentes a lo explicado aquí. Los desarrolladores de AMPPS ponen el máximo cuidado para que sea fácil de usar, así que solo tienes que seguir las indicaciones y consultar la documentación del sitio web (http://ampps.com).







Instalación de AMPPS en macOS

AMPPS también está disponible en macOS, y puedes descargarlo desde el sitio web (https://apachefriends.org/), como se mostraba anteriormente en la Figura 2-1 (cuando escribo esto, la versión actual es la 3.8 y su tamaño es de unos 270 MB).

Si el navegador no lo abre automáticamente una vez descargado, haz doble clic en archivo .dmg y, a continuación, arrastra la carpeta AMPPS a tu carpeta Applications (consulta la Figura 2-10).
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Figura 2-10. Arrastra la carpeta AMPPS a Applications (Aplicaciones)



Ahora abres la carpeta Applications de la forma habitual y haz doble clic en el programa AMPPS. Si la configuración de seguridad impide que se abra el archivo, mantén pulsada la tecla Control y haz clic en el icono una vez. Aparecerá una nueva ventana que te pregunta si estás seguro de que deseas abrirlo. Haz clic en Open (Abrir). Cuando se inicie la aplicación, es posible que tengas que introducir tu contraseña de macOS para continuar.

Una vez que AMPPS esté en funcionamiento, aparecerá una ventana de control similar a la que se muestra en la Figura 2-6 en la parte inferior izquierda del escritorio.
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Observarás que la versión por defecto de PHP en AMPPS es la 5.6. En otras secciones de este libro detallo algunos de los más importantes cambios en PHP 7. Si deseas probarlos, haz clic en el botón Options (Opciones) (nueve casillas blancas en un cuadrado) dentro del AMPPS y, a continuación, selecciona Change (Cambiar) la versión de PHP, tras lo cual aparecerá un nuevo menú en el que podrás elegir una versión entre 5.6 y 7.1.







Acceso a la carpeta principal (macOS)

Por defecto, AMPPS utilizará la siguiente ubicación como raíz del documento:


/Applications/Ampps/www



Para tener la seguridad de que tenemos todo configurado correctamente, debemos crear ahora el obligado archivo "Hello World". Por lo tanto, creamos un pequeño archivo HTML con las siguientes líneas con el programa TextEdit o cualquier otro programa o editor de texto, pero no procesador de texto enriquecido (a menos que lo grabemos como texto sin formato):


<html>

<head>

<title>A quick test</title>

</head>

<body>

Hello World!

</body>

</html>



Una vez que hayamos escrito esto, guardamos el archivo en la carpeta principal del documento con el nombre de archivo test.html.

Ahora podemos llamar a esta página en el navegador escribiendo el siguiente URL en la barra de direcciones (para ver un resultado similar al de la Figura 2-9):


localhost/test.html
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Recuerda que cargar una página web en un navegador desde la carpeta principal (o una subcarpeta) es diferente de cargarla desde el sistema de archivos de tu ordenador. La primera garantizará el acceso a PHP, MySQL y a todas las características de un servidor web, mientras que este último simplemente cargará el archivo en el navegador, que hará todo lo posible para mostrar la web, pero será incapaz de procesar cualesquiera instrucciones PHP o de otro servidor. Por lo tanto, y por regla general, deberías ejecutar los ejemplos tecleando el preámbulo localhost en la barra de direcciones de tu navegador, a menos que estés seguro de que el archivo no depende de la funcionalidad del servidor web.







Instalación de LAMP en Linux

Este libro está dirigido principalmente a usuarios de PC y Mac, pero el código funcionará igual de bien en un ordenador con Linux. Sin embargo, hay docenas de sabores populares de Linux, y en cada uno de ellos es posible que la instalación de LAMP se tenga que hacer de una manera ligeramente diferente, así que no podemos tratarlas todas en este libro.

Dicho esto, muchas versiones de Linux vienen preinstaladas con un servidor web y MySQL, y lo más probable es que ya estén listas para funcionar. Para averiguarlo, intentamos introducir la dirección en un navegador y ver si obtiene una página web predeterminada de la carpeta principal:


Localhost



Si esto funciona, es probable que tengas el servidor Apache instalado y que también tengas MySQL funcionando. Consulta con el administrador del sistema para estar seguro.

Sin embargo, si aún no tienes un servidor web instalado, hay una versión de AMPPS disponible que puedes descargar desde el sitio web (http://apachefriends.org/).

La secuencia de instalación es similar a la mostrada en la sección anterior. Si necesitas más ayuda para utilizar el software, consulta la documentación (http://ampps.com/wiki/Main_Page).

Trabajar de forma remota

Si tienes acceso a un servidor web ya configurado con PHP y MySQL, siempre lo puedes usar para desarrollar tu web. Pero a menos que tengas una conexión de alta velocidad, no siempre es la mejor opción. El desarrollo local te permite probar las modificaciones con poco o ningún retraso en el proceso de carga.

Acceder a MySQL remotamente puede no ser fácil tampoco. Debemos usar el SSH seguro para iniciar sesión en el servidor y crear manualmente bases de datos y establecer permisos desde la línea de comandos. La empresa con la que tienes contratado tu alojamiento web te aconsejará la mejor manera de hacerlo y te proporcionara cualquier contraseña que haya fijado para que accedas a MySQL (así como, por supuesto, para entrar en el servidor en primer lugar). A menos que no tengas elección, te recomiendo que no utilices el inseguro protocolo Telnet para conectarte remotamente a cualquier servidor.

Inicio de sesión

Recomiendo que, como mínimo, si utilizas Windows, instales un programa como PuTTY (http://putty.org/), para el acceso Telnet y SSH (recuerda que SSH es mucho más seguro que Telnet).

En un Mac, ya tienes SSH disponible. Solo tienes que seleccionar la carpeta Applications (Aplicaciones), seguida de Utilities (Utilidades), y luego iniciar Terminal. En la ventana Terminal, inicias sesión en el servidor; utiliza SSH como se indica a continuación:


ssh mylogin@server.com



donde server.com es el nombre del servidor en el que deseas iniciar sesión y mylogin es el nombre de usuario con el que iniciarás sesión. Se te pedirá la contraseña para ese nombre de usuario y, si la introduces correctamente, iniciarás sesión.

Utilización de FTP

Para transferir archivos desde y hacia el servidor web, necesitaremos un programa FTP. Si buscas en la web un buen programa, habrá tantos que podrías necesitar mucho tiempo para encontrar uno con todas las características necesarias.

Mi programa FTP preferido es el de software libre FileZilla (http://filezilla-project.org/), para Windows, Linux y macOS 10.5 o posterior (ver Figura 2-11). Las instrucciones completas sobre cómo usar FileZilla están disponibles en wiki (http://wiki.filezillaporject.org/).
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Figura 2-11. FileZilla es un programa FTP con todas las funciones



Por supuesto, si ya tienes un programa de FTP, es mejor que te aferres a lo que sabes.

Utilización del editor de programas

Aunque para editar HTML, PHP y Javascript se puede utilizar un editor de texto plano, ha habido algunas mejoras importantes en los editores de programas dedicados, que ahora incorporan características muy útiles, como el resaltado de sintaxis en color. Los editores de programas actuales son inteligentes y pueden indicar dónde tenemos errores de sintaxis incluso antes de que ejecutemos un programa. Una vez que hayas usado un editor moderno, te preguntarás cómo has podido arreglártelas sin uno.

Hay un buen número de programas disponibles, pero me he decidido por Editra (ver la Figura 2-12) porque es gratuito y está disponible en macOS, Windows y Linux/Unix, y se adapta a la forma en la que programo. Puedes descargar una copia si visitas el sitio web de Editra (http://editra.org/) y seleccionas el enlace Download (Descargar) en la parte superior de la página, donde también puedes encontrar un enlace de acceso a la documentación. Cada persona tiene diferentes estilos de programación y distintas preferencias, sin embargo, si decides no utilizarlo, hay muchos más editores de programas disponibles entre los que puedes elegir, o tal vez quieras optar directamente por un entorno de desarrollo integrado (EDI), como se describe en la siguiente sección.
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Figura 2-12. Los editores de programas (como Editra, en la foto) tienen mejores prestaciones que los editores de texto plano



Como puedes ver en la Figura 2-12, Editra resalta la sintaxis adecuadamente y emplea distintos colores para ayudar a aclarar lo que ocurre. Además, puedes colocar el cursor al lado de los corchetes o las llaves y Editra resaltará los que coincidan para que puedas comprobar si tienes demasiados o demasiado pocos. De hecho, Editra hace además muchas más cosas, que descubrirás y las disfrutarás mientras lo usas.

De nuevo, si tienes un editor de programas preferido diferente a este, úsalo; siempre es una buena idea usar programas con los que ya estés familiarizado.

Utilización del EDI

A pesar de lo convenientes que pueden ser los editores de programas dedicados para la productividad de la programación, su utilidad es insignificante cuando se los compara con entornos de desarrollo integrados, ya que estos ofrecen muchas características adicionales como son la depuración y las pruebas de programas, descripciones de funciones, etc.

La Figura 2-13 muestra el popular EDI phpDesigner con un programa PHP cargado en el marco principal de la página y el explorador de código de la derecha, que enumera las diversas clases, funciones y variables que utiliza.
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Figura 2-13. Cuando utilizamos un EDI como phpDesigner, el desarrollo en PHP es mucho más rápido y fácil



En el desarrollo con un EDI, podemos establecer puntos de interrupción y, a continuación, ejecutar todo (o partes de) el código, que se detendrá en los puntos de interrupción y nos proporcionará información sobre el estado del programa en ese momento.

Como ayuda para el aprendizaje de la programación, los ejemplos de este libro se pueden introducir y ejecutar en un EDI, sin necesidad de abrir el navegador web. Hay varios EDI disponibles para diferentes plataformas, la mayoría de los cuales son comerciales, pero también hay algunos gratis. La Tabla 2-1 contiene algunos de los EDI PHP más conocidos, junto con sus URL de descarga.

Tabla 2-1. Selección de EDI PHP












	
EDI


	
URL de descarga


	
Coste


	
Win


	
Mac Lin





	
Eclipse PDT


	
http://eclipse.org/pdt/downloads/


	
Gratis


	
✓


	
✓


	
✓





	
Komodo IDE


	
http://activestate.com/Products/komodo_ide


	
$295


	
✓


	
✓


	
✓





	
NetBeans


	
http://www.netbeans.org


	
Gratis


	
✓


	
✓


	
✓





	
phpDesigner


	
http://mpsoftware.dk


	
$39


	
✓


	
 


	
 





	
PHPeclipse


	
https://sourceforge.net/projects/phpeclipse/


	
Gratis


	
✓


	
✓


	
✓





	
PhpED


	
http://nusphere.com


	
$99


	
✓


	
 


	
✓





	
PHPEdit


	
https://phpedit.en.softonic.com


	
$117 ✓







La elección de un EDI puede ser algo muy personal, así que si quieres usar uno, te aconsejo que descargues un par o más de ellos para probarlos primero. Todos tienen versiones de prueba o son de uso libre, así que no te costará nada.

Debes dedicar tiempo a la instalación de un editor de programas o un EDI con el que te sientas cómodo; entonces estarás preparado para probar los ejemplos que se muestran en los capítulos siguientes.

Armado con estas herramientas, ya puedes pasar al Capítulo 3, donde comenzaremos explorando PHP en profundidad y descubriremos cómo hacer que funcionen HTML y PHP, así como la estructura del propio lenguaje PHP. Pero antes de seguir adelante te sugiero que pruebes tus nuevos conocimientos con las siguientes preguntas.

Preguntas

1. ¿Cuál es la diferencia entre un WAMP, un MAMP y un LAMP?

2. ¿Qué tienen en común la dirección IP 127.0.0.1 y el URL http://localhost?

3. ¿Cuál es el propósito de un programa FTP?

4. Nombra la principal desventaja de trabajar en un servidor web remoto.

5. ¿Por qué es mejor utilizar un editor de programas que un editor de texto?

Consulta "Respuestas del Capítulo 2" en la página 760 del Apéndice A para comprobar las respuestas a estas preguntas.



CAPÍTULO 3


Introducción a PHP

En el Capítulo1, expliqué que PHP es el lenguaje que usamos para hacer que el servidor genere una salida dinámica, salida que es potencialmente diferente cada vez que un navegador solicita una página. En este capítulo, comenzaremos a aprender este sencillo pero potente lenguaje. Durante los siguientes capítulos, hasta el Capítulo 7, trataremos este tema.

Te animo a que desarrolles tu código PHP con uno de los EDI de la lista del Capítulo 2. Te ayudará a detectar errores tipográficos y a acelerar enormemente el aprendizaje si lo comparamos con un editor con menos funciones.

Muchos de estos entornos de desarrollo te permitirán ejecutar el código PHP y ver los resultados que se comentan en este capítulo. También mostraré cómo hay que integrar PHP en un archivo HTML para que puedas apreciar cómo se ve el resultado en una página web (la forma en la que los usuarios la verán en última instancia). Pero ese paso, por muy emocionante que sea al principio, no es realmente importante en esta etapa.

En producción, tus páginas web serán una combinación de PHP, HTML, JavaScript y algunas sentencias MySQL, y se diseñarán con CSS. Además, cada página puede llevar a otras páginas, lo que porporciona a los usuarios los medios para hacer clic en los enlaces y rellenar formularios. Nosotros podemos eludir toda esa complejidad mientras aprendemos cada uno de los lenguajes. Por ahora concéntrate en escribir código PHP de manera que obtengas el resultado que esperas, ¡o al menos que entiendas el resultado que realmente obtienes!

Inclusión de PHP en HTML

Por defecto, los documentos PHP terminan con la extensión .php. Cuando un servidor web encuentra esta extensión en un archivo que se le ha solicitado, lo pasa automáticamente al procesador PHP. Por supuesto, los servidores web son altamente configurables, y algunos desarrolladores web obligan a que los archivos terminen en .htm o .html para que también los analice el procesador PHP, generalmente porque quieren ocultar el uso de PHP.

El programa PHP es responsable de devolver un archivo limpio, adecuado para que lo muestre un navegador web. En su forma más sencilla, un documento PHP solo producirá HTML. Para comprobarlo puedes elegir cualquier documento HTML normal y guardarlo como un documento PHP (por ejemplo, puedes guardar index.html como index.php), y se mostrará idéntico al original.

Para activar los comandos PHP, necesitas aprender una nueva etiqueta. Aquí está la primera parte:


<?php



Lo primero que observamos es que la etiqueta no se ha cerrado. Y no se ha hecho porque a continuación se colocan secciones enteras de PHP debajo de esta etiqueta, que terminarán solo cuando se encuentren la parte de cierre, que es la siguiente:


?>



Un pequeño programa PHP "Hello World" podría parecerse al del Ejemplo 3-1.

Ejemplo 3-1. Llamada de PHP

<?php

  echo "Hello world";

?>

Esta etiqueta admite un uso bastante flexible. Algunos programadores abren la etiqueta al principio de un documento y la cierran al final, y dan salida a cualquier HTML directamente desde los comandos PHP. Otros, sin embargo, optan por insertar solo fragmentos lo más pequeños posible de PHP dentro de estas etiquetas dondequiera que se requieran secuencias de comandos dinámicas, y dejan el resto del documento en HTML estándar.

El segundo tipo de programador generalmente argumenta que su estilo de codificación proporciona una ejecución más rápida del código, mientras que el primero dice que el aumento de velocidad es tan mínimo que no justifica la complejidad adicional de entrar y salir de PHP muchas veces en un solo documento.

A medida que vayas aprendiendo, seguramente descubrirás tu estilo preferido de desarrollo PHP, pero para que los ejemplos de este libro sean más fáciles de seguir, he adoptado el enfoque de mantener el mínimo número de transferencias entre PHP y HTML, que generalmente será de solo una o dos veces en un documento.

Por cierto, hay una ligera variación en la sintaxis de PHP. Si navegamos por Internet en busca de ejemplos de PHP, también podemos encontrar el código donde la sintaxis de apertura y cierre se parece a esto:


<?

echo "Hello world";

?>



Aunque no es tan obvio que se esté llamando al analizador de PHP, esta es una sintaxis alternativa válida que también suele funcionar. Pero desaconsejo su uso, ya que es incompatible con XML y ahora está obsoleta (lo que significa que ya no se recomienda su uso y podría no tener soporte en versiones futuras).
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Si solo existe código PHP en un archivo, puedes omitir el cierre ?>. Esto puede ser una buena práctica, ya que asegurará que no haya exceso de espacios en blanco que se filtren de nuestros archivos PHP (especialmente importante cuando estamos escribiendo código orientado a objetos).







Ejemplos de este libro

Los ejemplos de este libro se han archivado en www.marcombo.info, ahorrándote así el tiempo que tendrías que dedicar a escribirlos. Puedes descargar el archivo en tu ordenador siguiendo los pasos de la primera página del libro.

Existe también una página web para este libro, en la que aparecen listados de erratas, ejemplos, y cualquier información adicional. Puedes acceder a esta página en http://bit.ly/lpmjch_5e.

Además de listar los ejemplos por el número de capítulo y ejemplo (como example3-1.php), el archivo también contiene un directorio adicional llamado named_examples en el que encontrarás todos los ejemplos que te sugiero que guardes con un nombre de archivo específico (como el del Ejemplo 3-4, que debería guardarse como test1.php).

Estructura de PHP

Vamos a avanzar mucho en esta sección. No es demasiado difícil, pero yo recomiendo que lo hagas con cuidado, ya que sienta las bases para comprender el resto del contenido de este libro. Como siempre, hay algunas preguntas útiles al final del capítulo con las que puedes comprobar cuánto has aprendido.

Utilización de comentarios

Hay dos maneras de añadir comentarios al código PHP. La primera convierte una línea en un comentario si se le anteponen un par de barras inclinadas:


// This is a comment



Esta versión de la función de comentarios es una excelente manera de eliminar temporalmente una línea de código de un programa que nos está dando errores. Por ejemplo, podrías usar dicho comentario para ocultar una línea de código en el proceso de depuración hasta que la necesites, escribiendo:


// echo "X equals $x";



También puedes utilizar este tipo de comentario directamente después de una línea de código para describir lo que hace, así:


$x += 10; // Increment $x by 10



Cuando necesites hacer comentarios de varias líneas, hay un segundo tipo de comentario, como el del Ejemplo 3-2.

Ejemplo 3-2. Un comentario de varias líneas


<?php

/* This is a section

 of multiline comments

 which will not be 

 interpreted */

?>



Puedes utilizar los pares de caracteres /* y */ para abrir y cerrar comentarios casi en cualquier lugar que desees dentro del código. La mayoría de los programadores, si no todos, utilizan este constructor para comentar provisionalmente secciones de código que no funcionan o que, por una razón u otra, no desean que el intérprete actúe sobre ellas.
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Un error muy habitual es usar /* y */ para comentar una gran sección de código que ya contiene una sección con comentarios que usa esos caracteres. No se pueden anidar comentarios de esta manera, ya que el intérprete PHP no sabrá dónde termina un comentario y mostrará un mensaje de error. Sin embargo, si utilizamos un editor de programas o EDI con resaltado de sintaxis, este tipo de error es más fácil de detectar.







Sintaxis básica

PHP es un lenguaje bastante sencillo, que tiene sus orígenes en C y Perl, pero se parece más a Java. También es muy flexible, pero hay algunas reglas que necesitas aprender sobre su sintaxis y estructura.

Punto y coma

Seguramente has observado que en los ejemplos anteriores los comandos PHP se cerraban con un punto y coma, como este:


$x += 10;



Probablemente la causa más frecuente de errores que encontrarás en PHP es olvidar este punto y coma. Esto hace que PHP trate múltiples sentencias como una sola y no las pueda entender, y muestre un mensaje Parse error (error de análisis).

El símbolo $

El símbolo $ se ha llegado a utilizar de muchas maneras distintas en diferentes lenguajes de programación. Por ejemplo, en BASIC, los nombres de variables terminaban con este símbolo para denotarlas como cadenas.

En PHP, sin embargo, debes colocar un $ delante de todas las variables. Esto es necesario para que el analizador de PHP actúe más rápido, ya que sabe instantáneamente cuando se encuentra con una variable. Independientemente de que las variables sean números, cadenas o matrices, todas se deben parecer algo a las del Ejemplo 3-3.

Ejemplo 3-3. Tres clases diferentes de asignación de variables


<?php

$mycounter = 1;

$mystring  = "Hello";

$myarray   = array("One", "Two", "Three");

?>



Y realmente esa es toda la sintaxis que tienes que recordar. A diferencia de lenguajes como Python, que son muy estrictos sobre cómo sangrar y diseñar el código, PHP te deja completa libertad para usar (o no usar) todo el sangrado y espaciado que desees. De hecho, se fomenta el uso sensato de los espacios en blanco (junto con los detallados comentarios) para ayudarte a entender el código cuando tengas que volver a él de nuevo. También ayuda a otros programadores cuando tienen que mantener tu código.

Variables

Hay un símil que te ayudará a entender de qué tratan las variables PHP. ¡Piensa en ellas como pequeñas (o grandes) cajas de cerillas! Son cajas de cerillas que has pintado y en las que has escrito nombres.

Variables de cadena

Imagina que tienes una caja de cerillas en la que has escrito la palabra username (nombre de usuario). Luego escribes Fred Smith en un pedazo de papel y lo colocas en la caja (ver la Figura 3-1). Este es el mismo proceso que se sigue para asignar un valor de cadena a una variable, así:


$username = "Fred Smith";
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Figura 3-1. Puedes ver las variables como cajas de cerillas que contienen elementos



Las comillas indican que "Fred Smith" es una string (cadena de caracteres). Debes encerrar cada cadena entre comillas o apóstrofes (comillas simples), aunque hay una sutil diferencia entre los dos tipos de comillas, que se explica más adelante. Cuando quieras ver lo que hay en la caja, ábrela, saca el trozo de papel y léelo. En PHP, esto se hace así (muestra el contenido de la variable en pantalla):


echo $username;



O puedes asignar el contenido a otra variable (fotocopiar el papel y colocar la copia en otra caja de cerillas), así:


$current_user = $username;



Si deseas empezar a probar PHP, puedes introducir los ejemplos de este capítulo en un EDI (como se recomienda al final del Capítulo 2) para ver resultados inmediatos, o puedes introducir el código del Ejemplo 3-4 en un editor de programas (también expuesto en el Capítulo 2) y guardarlo en la carpeta principal de tu servidor como test1.php.

Ejemplo 3-4. Tu primer programa PHP


<?php // test1.php

$username = "Fred Smith";

echo $username;

echo "<br>";

$current_user = $username;

echo $current_user;

?>



Ahora puedes llamarlo introduciendo lo siguiente en la barra de direcciones del navegador:


http://localhost/test1.php
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En el improbable caso de que durante la instalación de tu servidor web (como se detalla en el Capítulo 2) hayas cambiado el puerto asignado al servidor a cualquier otro que no sea 80, entonces debes colocar ese número de puerto dentro del URL en este y en todos los demás ejemplos de este libro. Así, por ejemplo, si cambiaras el puerto a 8080, el URL anterior se convertiría en:








http://localhost:8080/test1.php



No volveré a hacer referencia a esto, así que recuerda usar el número de puerto (si es necesario) cuando intentes reproducir los ejemplos o escribas tu propio código.

El resultado de ejecutar este código es que debería aparecer dos veces el nombre Fred Smith, el primero de los cuales es el resultado del comando echo $username y el segundo del comando echo $current_user.

Variables numéricas

Las variables no solo pueden contener cadenas de caracteres, también pueden contener números. Si volvemos a la analogía de la caja de cerillas, para almacenar el número 17 en la variable $count, el equivalente sería colocar, digamos, 17 cuentas en una caja de cerillas en la que se ha escrito la palabra count (cuenta):


$count = 17;



También puedes utilizar un número en punto flotante (que contenga un punto decimal). La sintaxis es la misma:


$count = 17.5;



Para ver el contenido de la caja de cerillas, basta con abrirla y contar las cuentas. En PHP, asignaríamos el valor de $count a otra variable o quizás solo haríamos echo (presentación en pantalla) en el navegador web.

Matrices

¿Qué son las matrices? Bueno, puedes pensar en ellas como varias cajas de cerillas pegadas entre sí. Por ejemplo, supongamos que queremos almacenar los nombres de los jugadores de un equipo de fútbol de cinco personas en una matriz llamada $team. Para ello, podríamos pegar cinco cajas de cerillas una al lado de la otra y escribir los nombres de cada uno de los jugadores en trozos separados de papel, y colocar uno en cada caja de cerillas.

En la parte superior del ensamblaje de la caja de cerillas escribiríamos la palabra team (equipo) (ver Figura 3-2). El equivalente de esto en PHP sería lo siguiente:


$team = array('Bill', 'Mary', 'Mike', 'Chris', 'Anne');
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Figura 3-2. Una matriz es como varias cajas de cerillas pegadas unas a otras



Esta sintaxis es más complicada que la de los otros ejemplos que hemos visto hasta ahora. El código para crear la matriz está compuesto por el siguiente constructor:


array();



y contiene cinco cadenas. Cada cadena está encerrada en apóstrofes, y las cadenas deben estar separadas por comas.

Si entonces quisiéramos saber quién es el jugador 4, podríamos usar este comando:


echo $team[3]; // Displays the name Chris



La razón por la que la declaración anterior tiene el número 3 y no el 4, es porque el primer elemento de una matriz PHP es en realidad el elemento cero, por lo que los números de jugador van de 0 a 4.

Matrices de dos dimensiones

Hay muchas más cosas que puedes hacer con las matrices. Por ejemplo, en lugar de tratarse de una hilera unidimensional de cajas de cerillas, pueden ser matrices bidimensionales o pueden incluso tener más dimensiones.

Como ejemplo de una matriz bidimensional, digamos que queremos seguir el rastro de un juego de tres en raya, que requiere una estructura de datos de nueve celdas dispuestas en un cuadrado de 3 × 3. Para representar esto con cajas de cerillas, imagínate nueve de ellas pegadas unas a otras formando una matriz de tres filas por tres columnas (ver Figura 3-3).
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Figura 3-3. Matriz multidimensional simulada con cajas de cerillas



Ahora puedes colocar una hoja de papel con una x o una o en la caja de cerillas adecuada para cada jugada. Para hacer esto en código PHP, tienes que configurar una matriz que contenga tres matrices más, como en el Ejemplo 3-5, en el que la matriz se configura con la partida que se está jugando.

Ejemplo 3-5. Definición de una matriz bidimensional


<?php

$oxo = array(array('x', ' ', 'o'),

           array('o', 'o', 'x'),

           array('x', 'o', ' '));

?>



De nuevo, hemos avanzado un paso en complejidad, pero es fácil de entender si captas la sintaxis básica de la matriz. Hay tres constructores de array() anidadas dentro del constructor externo array(). Con cada jugada, hemos rellenado cada fila con una matriz que consta solo de un carácter: una x, una o, o un espacio en blanco. (Usamos un espacio en blanco para que todas las celdas tengan la misma anchura cuando se visualizan).

Para conocer el tercer elemento en la segunda fila de esta matriz, usaríamos el siguiente comando PHP, que mostrará una x:


echo $oxo[1][2];
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Recuerda que los índices de las matrices (punteros de los elementos dentro de una matriz) comienzan en cero, no en uno, por lo que [1] en el comando anterior se refiere a la segunda de las tres matrices, y [2] se refiere a la tercera posición dentro de esa matriz. Este comando nos devolverá el contenido de la caja de cerillas situada en la intersección de la tercera columna y la segunda fila.







Como se mencionó anteriormente, podemos tratar matrices con más dimensiones aún, simplemente creando matrices dentro de otras matrices. Sin embargo, en este libro no trataremos con matrices de más de dos dimensiones.

Y no te preocupes si todavía tienes dificultades para enfrentarte al uso de matrices, ya que el tema se explica con detalle en el Capítulo 6.

Reglas de denominación de variables

Al crear variables PHP, debemos seguir estas cuatro reglas:

• Los nombres de las variables, después del símbolo del dólar, deben comenzar con una letra del alfabeto o el carácter _ (subrayado).

• Los nombres de variables solo pueden contener los caracteres a-z, A-Z, 0-9, y (subrayado).

• Los nombres de las variables no pueden contener espacios. Si un nombre de variable debe incluir más que una palabra, una buena idea es separar las palabras con el carácter _ (subrayado) (p. ej., $user_name).

• Los nombres de las variables distinguen entre mayúsculas y minúsculas. La variable $High_Score no es la misma que la variable $high_score.
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Para permitir caracteres ASCII extendidos que incluyan acentos, PHP también admite los bytes de 127 a 255 en nombres de variables. Pero a menos que tu código lo vayan a mantener programadores acostumbrados a esos caracteres, probablemente sea mejor evitarlos, porque los programadores que usan teclados en inglés tendrán dificultades para acceder a ellos.







Operadores

Los operadores permiten especificar operaciones matemáticas, como sumas, restas, multiplicaciones y divisiones. Pero también existen otros tipos de operadores, como la cadena de caracteres, la comparación y los operadores lógicos. Las matemáticas en PHP se parecen mucho a la aritmética básica. Por ejemplo, la siguiente declaración da como resultado 8:


echo 6 + 2;



Antes de empezar a saber lo que PHP puede hacer por nosotros, dedicaremos un momento a aprender acerca de los diferentes operadores que podemos utilizar.

Operadores aritméticos

Los operadores aritméticos hacen lo que esperaríamos de ellos: realizan cálculos matemáticos. Podemos usarlos para las cuatro operaciones principales (sumar, restar, multiplicar y dividir) así como para encontrar un módulo (el resto después de una división) y para incrementar o decrementar un valor (ver la Tabla 3-1).

Tabla 3-1. Operadores aritméticos









	
Operador


	
Descripción


	
Ejemplo





	
+


	
Suma


	
$j + 1





	
-


	
Resta


	
$j - 6





	
*


	
Multiplicación


	
$j * 11





	
/


	
División


	
$j / 4





	
%


	
Módulo (resto después de una división)


	
$j % 9





	
++


	
Incremento


	
++$j





	
--


	
Decremento


	
--$j





	
**


	
Exponenciación (o potencia)


	
$j**2







Operadores de asignación

Estos operadores asignan valores a variables. Comienzan con el más sencillo = y pasan a +=, -=, etc. (ver la Tabla 3-2). El operador += suma el valor de la derecha al valor de la variable de la izquierda, en lugar de reemplazar totalmente el valor de la izquierda. Por lo tanto, si $count comienza con el valor 5, la expresión:


$count += 1;



pone $count a 6, al igual que la declaración de asignación más familiar:


$count = $count + 1;



Tabla 3-2. Operadores de asignación









	
Operador


	
Ejemplo


	
Equivalente a





	
=


	
$j = 15


	
$j = 15





	
+=


	
$j += 5


	
$j = $j + 5





	
-=


	
$j -= 3


	
$j = $j - 3





	
*=


	
$j *= 8


	
$j = $j * 8





	
/=


	
$j /= 16


	
$j = $j / 16





	
.=


	
$j .= $k


	
$j = $j . $k





	
%=


	
$j %= 4


	
$j = $j % 4







Operadores de comparación

Los operadores de comparación se utilizan generalmente dentro de un constructor, como por ejemplo, una declaración if en la que se deben comparar dos elementos. Por ejemplo, es posible que quieras saber si una variable cuyo valor se ha estado incrementando ha alcanzado un valor específico, o bien si el valor de otra variable es menor que un valor establecido, etc. (ver la Tabla 3-3).

Tabla 3-3. Operadores de comparación









	
Operador


	
Descripción


	
Ejemplo





	
==


	
es igual a


	
$j == 4





	
!=


	
no es igual a


	
$j != 21





	
>


	
es mayor que


	
$j > 3





	
>


	
es menor que


	
$j < 100





	
>=


	
es mayor que o igual a


	
$j >= 15





	
<=


	
es menor que o igual a


	
$j <= 8





	
<>


	
no es igual a


	
$j <> 23





	
===


	
es idéntico a


	
$j === "987"





	
!==


	
no es idéntico a


	
$j !== "1.2e3"







Observa la diferencia entre = y ==. El primero es un operador de asignación y el segundo es un operador relacional. Incluso los programadores avanzados pueden a veces confundirlos cuando codifican apresuradamente, así que ten cuidado.

Operadores lógicos

Si no los has usado antes, los operadores lógicos pueden ser un poco desalentadores al principio. Pero piensa en ellos de la misma forma en la que usarías la lógica en español. Por ejemplo, podrías decirte a ti mismo: "Si es más tarde de las 12 p. m. y es antes de las 2 p. m., almorzar". En PHP, el código para esto podría ser algo así como lo siguiente (usando el tiempo militar):


if ($hour > 12 && $hour < 14) dolunch();



Aquí hemos trasladado el conjunto de instrucciones para ir a almorzar a una función que tendremos que crear más tarde llamada dolunch.

Como muestra el ejemplo anterior, generalmente se utiliza un operador lógico para combinar los resultados de dos de los operadores de comparación mostrados en la sección anterior. Un operador lógico también puede ser la entrada a otro operador lógico: "Si la hora es posterior a las 12 p. m. y anterior a las 2 p. m., o si el olor de un asado está presente en el pasillo y hay platos en la mesa". Como regla general, si algo tiene un valor TRUE (VERDADERO) o FALSE (FALSO), lo puede tratar un operador lógico. Un operador lógico recibe dos entradas verdaderas o falsas y produce un resultado verdadero o falso.

La Tabla 3-4 muestra los operadores lógicos.

Tabla 3-4. Operadores lógicos









	
Operador


	
Descripción


	
Ejemplo





	
&&


	
And (Y)


	
$j == 3 && $k == 2





	
and


	
Baja prioridad and (y)


	
$j == 3 and $k == 2





	
||


	
Or (O)


	
$j < 5 || $j > 10





	
or


	
Baja prioridad or (o)


	
$j < 5 or $j > 10





	
!


	
Not (No)


	
! ($j == $k)





	
xor


	
Or exclusivo


	
$j xor $k







Observa que && se puede intercambiar en general con and (y); lo mismo es cierto para || y or (o). Sin embargo, debido a que and y or tienen una prioridad menor, debemos evitar usarlos excepto cuando son la única opción, como en la siguiente declaración, en la cual debemos usar el operador or (|| no se puede usar para forzar la ejecución de una segunda declaración si la primera falla):


$html = file_get_contents($site) or die("Cannot download from

$site");



El operador que menos se utiliza de todos ellos es xor, que significa or exclusivo y devuelve un valor TRUE si cualquiera de los valores es TRUE, pero devuelve un valor FALSE si ambas entradas son TRUE o ambas entradas son FALSE. Para entender esto, imagínate que quieres crear tu propio limpiador con artículos del hogar. El amoníaco es un buen limpiador, y también lo es la lejía, así que quieres que el limpiador tenga uno de estos. Pero el limpiador no debe tener ambos, porque la combinación es peligrosa. En PHP, podemos representar esto de la siguiente manera:


$ingredient = $ammonia xor $bleach;



En este ejemplo, si $ammonia o $bleach es TRUE, $ingredient también será TRUE. Pero si ambos son TRUE o ambos son FALSE, $ingredient será FALSE.


Asignación de valores a variables


La sintaxis para asignar un valor a una variable es siempre variable = value (variable = valor). O, para reasignar el valor a otra variable, es other_variable = variable (otra variable = variable).

También hay otro par de operadores de asignación que te resultarán útiles. Por ejemplo, ya hemos visto esto:


$x += 10;



que le dice al analizador de PHP que agregue el valor a la derecha (en este caso, el valor 10) a la variable $x. Asimismo, podríamos restarlo haciendo lo siguiente:


$y -= 10;



Incremento y decremento de una variable

Sumar o restar 1 es una operación tan corriente que PHP proporciona operadores especiales para ello. Puedes utilizar una de las siguientes opciones en lugar de los operadores += y -=:


++$x;

--$y;



Junto con una prueba (una declaración if), podemos utilizar el siguiente código:


if (++$x == 10) echo $x;



Esto le dice a PHP que primero aumente el valor de $x y luego pruebe si tiene el valor 10 y, si lo tiene, que presente el resultado. Pero también puedes pedirle a PHP que incremente (o, como en el siguiente ejemplo, decremente) una variable después de haber probado su valor, así:


if ($y-- == 0) echo $y;



lo que da un resultado ligeramente diferente. Supongamos que $y comienza en 0 antes de que se ejecute la declaración. La comparación devolverá el resultado TRUE, pero se pondrá a -1 después de que se haya hecho la comparación. Entonces, ¿qué mostrará la declaración echo? ¿0 o –1? Trata de adivinarlo, y luego prueba la declaración en un procesador PHP para confirmarlo. Debido a que esta combinación de declaraciones es confusa, se debe tomar como un ejemplo educativo y no como una guía de buen estilo de programación.

En resumen, una variable se incrementa o decrementa antes de la prueba si el operador se coloca antes de la variable, mientras que la variable se incrementa o decrementa después de la prueba si el operador está situado después de la variable.

Por cierto, la respuesta correcta a la pregunta anterior es que la declaración echo muestra el resultado –1, porque $y se decrementó justo después de que se accediera a él en la declaración if, y antes de la declaración echo.


Concatenación de cadenas de caracteres


Concatenación es un término algo arcano que significa poner algo después de otra cosa. Así, la concatenación de cadenas utiliza el punto (.) para añadir una cadena de caracteres a otra. La forma más sencilla de hacerlo es la siguiente manera:


echo "You have " . $msgs . " messages.";



Si suponemos que la variable $msgs tiene el valor de 5, la salida de esta línea de código será la siguiente:


You have 5 messages.



Del mismo modo que se puede añadir un valor a una variable numérica con el operador +=, se puede añadir una cadena a otra mediante .=, así:


$bulletin .= $newsflash;



En este caso, si $bulletin contiene un boletín de noticias y $newsflash tiene un flash de noticias, el comando agrega el flash de noticias al boletín de noticias para que $bulletin ahora incluya ambas cadenas de texto.

Tipos de cadenas

PHP admite dos tipos de cadenas que se denotan por el tipo de comillas que usemos. Si deseamos asignar una cadena literal y preservar el contenido exacto, debemos utilizar comillas simples (apóstrofes), así:


$info = 'Preface variables with a $ like this: $variable';



En este caso, cada carácter dentro de la cadena entre comillas simples se asigna a $info. Si hubiéramos usado comillas dobles, PHP habría intentado evaluar $variable como una variable.

Por otro lado, cuando se desea incluir el valor de una variable dentro de una cadena, se hace mediante cadenas con comillas dobles:


echo "This week $count people have viewed your profile";



Como puedes observar, esta sintaxis también ofrece una opción más simple para la concatenación en la que no necesitas usar un punto, o cerrar y reabrir comillas, para agregar una cadena a otra. Esto se llama sustitución de variables, y algunos programadores la usan muy a menudo, mientras que otros no la usan en absoluto.

Caracteres de escape

A veces una cadena contiene necesariamente caracteres con significados especiales que se podrían interpretar de forma incorrecta. Por ejemplo, la siguiente línea de código no funcionará, porque la segunda comilla que se encuentra en la ortografía de la palabra le dirá al analizador de PHP que se ha alcanzado el final de la cadena. En consecuencia, el resto de la línea se rechazará por error:


$text = 'My spelling's atroshus'; // Erroneous syntax



Para corregir esto, podemos añadir una barra invertida justo antes de la comilla para decirle a PHP que trate el carácter de manera literal y que no lo interprete:


$text = 'My spelling\'s still atroshus';



Podemos realizar este truco en casi todas las situaciones en las que PHP, de no ser así, devolvería un error al intentar interpretar un carácter. Por ejemplo, la siguiente cadena con comillas dobles se asignará correctamente:


$text = "She wrote upon it, \"Return to sender\".";



Además, podemos utilizar caracteres de escape para insertar varios caracteres especiales en cadenas, como tabuladores, saltos de línea y retornos de carro. Estos están representados, como puedes adivinar, por \t, \n, y \r. He aquí un ejemplo que utiliza el tabulador para diseñar un encabezado. Se incluye aquí solo para ilustrar los escapes, ya que en las páginas web siempre hay mejores maneras de realizar el diseño:


$heading = "Date\tName\tPayment";



Estos caracteres especiales precedidos por la barra invertida solo funcionan en cadenas entre comillas dobles. En cadenas entre comillas, la cadena anterior se mostraría con las feas secuencias \t en lugar de la tabulación. Dentro de las cadenas entre comillas, solo el apóstrofe de escape (\') y la propia barra invertida de escape (\\) se reconocen como caracteres de escape.

Comandos de varias líneas

Hay ocasiones en las que se necesita presentar una gran cantidad de texto de PHP, y usar varias declaraciones echo (o print) sería laborioso y engorroso. Para resolver este inconveniente PHP ofrece dos facilidades. La primera es poner varias líneas entre comillas, como en el Ejemplo 3-6. También se pueden asignar variables, como en el Ejemplo 3-7.

Ejemplo 3-6. Declaración echo de una cadena con varias líneas


<?php

$author = "Steve Ballmer";

 

echo "Developers, developers, developers, developers, developers,

developers, developers, developers, developers!

 

- $author.";

?>



Ejemplo 3-7. Asignación de una cadena con varias líneas


<?php

$author = "Bill Gates";

$text = "Measuring programming progress by lines of code is like

Measuring aircraft building progress by weight.

 

- $author.";

?>



PHP también puede tratar una secuencia de varias líneas mediante el operador <<<, al que normalmente nos referimos como here-document o heredoc, como una forma de especificar un literal de cadena, que preserva los saltos de línea y otros espacios en blanco (incluida la sangría) en el texto. Su uso se puede ver en el Ejemplo 3-8.

Ejemplo 3-8. Declaración echo alternativa de varias líneas


<?php

$author = "Brian W. Kernighan";

 

echo <<<_END

Debugging is twice as hard as writing the code in the first place. Therefore, if you write the code as cleverly as possible, you are, by definition, not smart enough to debug it.

 

- $author.

_END;

?>



Este código le dice a PHP que presente todo lo que hay entre las dos etiquetas _END como si fuera una cadena con comillas dobles (pero las comillas en un heredoc no necesitan caracteres de escape). Esto significa que es posible, por ejemplo, que un desarrollador escriba secciones enteras de HTML directamente en código PHP y luego reemplace partes dinámicas específicas con variables PHP.

Es importante recordar que el cierre _END; debe aparecer justo al comienzo de una nueva línea y debe ser lo único que haya en esa línea, ni siquiera se permite un comentario (ni siquiera un solo espacio). Una vez que hayamos cerrado un bloque de varias líneas, podemos usar el mismo nombre de etiqueta otra vez.








	
  [image: Illustration]


	
Recordemos: uso de <<<_END..._END. En el constructor heredoc no tienes que añadir caracteres \n para enviar un salto de línea, solo hay que pulsar Return e iniciar una nueva línea. Además, a diferencia de la delimitación de una cadena por comillas dobles o simples, se pueden usar las comillas simples y dobles que se quiera dentro de un heredoc, sin tener que anteponer la barra invertida (\).







El Ejemplo 3-9 muestra cómo usar la misma sintaxis para asignar varias líneas a una variable.

Ejemplo 3-9. Asignación a una variable de una cadena de varias líneas


<?php

$author = "Scott Adams";

 

$out = <<<_END

Normal people believe that if it ain't broke, don't fix it.

Engineers believe that if it ain't broke, it doesn't have enough

features yet.

 

- $author.

_END;

echo $out;

?>



El valor de la variable $out se rellenará entonces con el contenido entre las dos etiquetas. Si estuviéramos añadiendo en lugar de asignando, también podríamos haber usado .= en lugar de = para añadir la cadena a $out.

Hay que tener cuidado de no colocar un punto y coma directamente después de la primera aparición de _END, ya que eso terminaría el bloque de varias líneas antes de que comenzara y daría lugar a un mensaje de error de análisis. El único lugar para escribir el punto y coma es después de la etiqueta de terminación _END, aunque se puede usar el punto y coma dentro del bloque como un carácter de texto normal.

Por cierto, la etiqueta _END es simplemente una que elegí para estos ejemplos porque es poco probable que se utilice en cualquier otro lugar en código PHP y, por lo tanto, es única. Puedes usar cualquier etiqueta que te guste, como _SECTION1 o _OUTPUT, etc. Además, para ayudar a diferenciar etiquetas como esta de variables o funciones, la práctica general es anteponer un guion bajo, pero no tenemos que usarlo si decidimos no hacerlo.
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La colocación del texto en varias líneas es solo una conveniencia para hacer el código PHP más fácil de leer, porque una vez que se muestra en una página web, las reglas de formato HTML toman el control y el espacio en blanco se suprime (pero $author en nuestro ejemplo se seguirá sustituyendo por el valor de la variable).

Así, por ejemplo, si cargamos estos ejemplos de salida de varias líneas en un archivo, no se mostrarán varias líneas, ya que todos los navegadores tratan los saltos de línea como si fueran espacios. Sin embargo, si utilizamos la característica View Source del navegador, veremos que los saltos de línea está correctamente situados y que PHP mantiene los saltos de línea.







Tipificación de variables

PHP es un lenguaje débilmente tipado. Esto significa que las variables no se tienen que declarar antes de utilizarlas, y que PHP siempre convierte variables al tipo requerido por su contexto cuando se accede a ellas.

Por ejemplo, podemos crear un número de varios dígitos y extraer el enésimo dígito del mismo simplemente suponiendo que es una cadena. En el Ejemplo 3-10, los números 12345 y 67890 se multiplican, y se obtiene el resultado 838102050, que se coloca en la variable $number.

Ejemplo 3-10. Conversión automática de un número en una cadena


<?php

$number = 12345 * 67890;

echo substr($number, 3, 1);

?>



En el momento de la asignación, $number es una variable numérica. Pero en la segunda línea, se hace una llamada a la función substr de PHP, que pide que se devuelva un carácter de $number, comenzando en la cuarta posición (recordemos que los desplazamientos en PHP empiezan en cero). Para hacer esto, PHP convierte $number en una cadena de nueve caracteres, de modo que substr puede acceder a ella y devolver el carácter, que en este caso es 1.

Lo mismo se aplica a la conversión de una cadena en un número, etc. En el Ejemplo 3-11, el valor de la variable $pi es una cadena, que luego se convierte automáticamente en un número de punto flotante en la tercera línea, que utiliza la ecuación para calcular el área de un círculo, que da como resultado el valor 78.5398175.

Ejemplo 3-11. Conversión automática de una cadena en un número


<?php

$pi      = "3.1415927";

$radius  = 5;

echo $pi  * ($radius * $radius);

?>



En la práctica, lo que todo esto significa es que no hay que preocuparse demasiado por los tipos de variables. Simplemente asignamos valores que tengan sentido para nosotros, y PHP los convertirá si es necesario. Después, si queremos extraer valores, solo tenemos que pedirlos, por ejemplo, con una declaración echo.

Constantes

Las constantes son similares a las variables, contienen información a la que se accede después, excepto que son lo que parecen: constantes. En otras palabras, una vez que hayas definido una, su valor se fija para el resto del programa y no se puede cambiar.

Un ejemplo de uso de una constante es el de la ubicación de la carpeta principal del servidor (la carpeta con los archivos principales de tu sitio web). Definirías una constante como esta:


define("ROOT_LOCATION", "/usr/local/www/");



Luego, para leer el contenido de la variable, solo tienes que referirte a ella como una variable normal (pero la constante no está precedida por el símbolo del dólar):


$directory = ROOT_LOCATION;



Después de esto, siempre que necesitemos ejecutar código PHP en un servidor diferente con una configuración de carpetas diferente, solo tenemos que cambiar una sola línea de código.
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Las dos cosas principales que debes recordar sobre las constantes son que no deben ir precedidas de $ (a diferencia de las variables normales) y que solo podemos definirlas con la función define.

Generalmente se considera una buena práctica usar solo letras mayúsculas para nombres de variables constantes, especialmente si otras personas también leen tu código.







Constantes predefinidas

PHP viene preparado con docenas de constantes predefinidas que por lo general no utilizarás al principio. Sin embargo, hay unas pocas, conocidas como constantes mágicas, que te resultarán útiles. Los nombres de las constantes mágicas siempre tienen dos guiones bajos en el campo al principio y dos al final, para que no intentes accidentalmente nombrar uno de tus constantes propias con un nombre que ya está ocupado. Se detallan en la Tabla 3-5. Los conceptos a los que se hace referencia en el cuadro se introducirán en futuros capítulos.

Tabla 3-5. Constantes mágicas de PHP








	
Constante mágica


	
Descripción





	
__LINE__


	
Número de la línea actual del archivo.





	
__FILE__


	
Ruta completa y nombre del archivo. Si se usa dentro de include, devuelve el nombre del archivo incluido. Algunos sistemas operativos permiten usar alias para directorios a los que se les llama enlaces simbólicos. En __FILE__ estos siempre se cambian a los directorios reales.





	
__DIR__


	
Directorio del archivo. (Añadido en PHP 5.3.0). Si se usa dentro de include, se devuelve el directorio del archivo incluido. Es equivalente a dirname(__FILE__). Este nombre de directorio no tiene la barra inclinada a menos que sea el directorio raíz.





	
__FUNCTION__


	
Nombre de la función. (Añadido en PHP 4.3.0). A partir de PHP 5, devuelve el nombre de la función tal como se ha declarado (distingue entre mayúsculas y minúsculas). En PHP 4, siempre va en minúsculas.





	
__CLASS__


	
Nombre de la clase. (Añadido en PHP 4.3.0). A partir de PHP 5, devuelve el nombre de la clase tal como se ha declarado (distingue entre mayúsculas y minúsculas). En PHP 4, siempre va en minúsculas.





	
__METHOD__


	
Nombre del método de la clase. (Añadido en PHP 5.0.0). El nombre del método se devuelve tal como se ha declarado (distingue entre mayúsculas y minúsculas).





	
__NAMESPACE__


	
Nombre del actual espacio de nombres. (Añadido en PHP 5.3.0.) Esta constante se define en la compilación (distingue entre mayúsculas y minúsculas).







Estas variables encuentran un uso práctico en la depuración, cuando se necesita insertar una línea de código para ver si el flujo del programa llega hasta ella:


echo "This is line " . __LINE__ . " of file " . __FILE__;



Esto imprime la línea del programa en curso del archivo de trabajo (incluida la ruta) en la ventana de diálogo del navegador web.

Diferencia entre los comandos echo y print

Hasta ahora hemos visto el comando echo que hemos utilizado de diferentes maneras para enviar texto desde el servidor al navegador. En algunos casos, la salida ha sido un literal de cadena. En otros, las cadenas se han concatenado o se han evaluado las variables, antes de utilizar el comando. También he explicado las salidas con varias líneas.

Pero hay una alternativa a echo que podemos usar: print. Los dos comandos son bastante similares, pero print es un constructor parecido a una función que admite un solo parámetro y tiene un valor de retorno (que siempre es 1), mientras que echo es puramente un constructor del lenguaje PHP. Dado que ambos comandos son constructores, ninguno requiere paréntesis.

En general, el comando echo normalmente será un poco más rápido que print, porque no establece un valor de retorno. Por otro lado, debido a que echo no se implementa como una función, no se puede usar como parte de una expresión más compleja, mientras que print sí.

He aquí un ejemplo para determinar si el valor de una variable es TRUE o FALSE usando print, algo que no se podría realizar de la misma manera con echo, ya que mostraría un mensaje de Parse error (error de análisis).


$b ? print "TRUE" : print "FALSE";



El signo de interrogación es simplemente una forma de preguntar si la variable $b es TRUE o FALSE. El comando que está a la izquierda de los dos puntos, se ejecuta si $b es TRUE, mientras que el comando a la derecha de los dos puntos se ejecuta si $b es FALSE.

Generalmente, sin embargo, los ejemplos en este libro usan echo, y recomiendo que lo hagas así hasta que llegues a tal punto en tu desarrollo PHP que descubras la necesidad de utilizar print.

Funciones

Las funciones contienen las secciones de código que realizan una tarea en concreto. Por ejemplo, tal vez a menudo necesites buscar una fecha y presentarla en un formato determinado. Este podría ser un buen ejemplo para convertirla en una función. El código correspondiente puede tener solo tres líneas, pero si tienes que pegarlo en tu programa una docena de veces, estás haciendo que este sea innecesariamente grande y complejo si no utilizas una función. Y si decides cambiar el formato de fecha más tarde, ponerlo en una función significa tener que cambiarlo en un solo lugar.

Crear una función con un código que se utiliza a menudo no solo acorta el programa y lo hace más legible, sino que también añade funcionalidad extra (juego de palabras), ya que se pueden pasar parámetros a las funciones para que operen de manera diferente. También pueden devolver valores al código desde el que se las llama.

Para crear una función, hay que declararla como se muestra en el Ejemplo 3-12.

Ejemplo 3-12. Declaración de una función sencilla


<?php

function longdate($timestamp)

{

return date("l F jS Y", $timestamp);

}

?>



Esta función devuelve una fecha con el formato Sunday May 2nd 2021 (domingo 2 de mayo de 2021). Se puede incluir cualquier número de parámetros entre los paréntesis, pero en este caso hemos optado por definir solo uno. Las llaves encierran el código que se ejecuta cuando más tarde se llama a la función. Observa que la primera letra dentro de la llamada a la función date en este ejemplo es una letra minúscula ele “L”, que no debe confundirse con el número 1.

Para presentar la fecha de hoy mediante esta función, escribe la siguiente llamada en tu código:


echo longdate(time());



Si necesitas imprimir la fecha de hace 17 días, solo tienes que realizar la siguiente llamada:


echo longdate(time() - 17 * 24 * 60 * 60);



que pasa a longdate la hora actual menos el número de segundos desde hace 17 días (17 días × 24 horas × 60 minutos × 60 segundos).

Las funciones también pueden aceptar varios parámetros y devolver varios resultados mediante técnicas que presentaré en los siguientes capítulos.

Ámbito de aplicación de variables

Si tienes un programa muy largo, es muy posible que empiecen a escasear los buenos nombres de variables, pero con PHP puedes decidir el scope (ámbito) de una variable. En otras palabras, puedes, por ejemplo, decirle que deseas que la variable $temp solo se utilice dentro de una función en particular y olvidarte de que la variable se ha utilizado cuando la función entrega el resultado. De hecho, este es el ámbito por defecto para las variables PHP.

Opcionalmente, puedes informar a PHP que una variable es de ámbito global y por lo tanto se puede acceder a ella desde cualquier otra parte del programa.

Variables locales

Las variables locales son variables que se crean dentro de una función y a las que solo se puede acceder mediante esa función. Generalmente son variables temporales que se utilizan para almacenar resultados parcialmente procesados antes de que la función proporcione un resultado.

La lista de argumentos de una función es un conjunto de variables locales. En la sección anterior, definimos una función que aceptaba un parámetro llamado $timestamp. Este solo tiene sentido en el cuerpo de la función; no se puede obtener o establecer su valor fuera de la función.

Para ver otro ejemplo de una variable local, echa otro vistazo a la función longdate, que se ha modificado ligeramente en el Ejemplo 3-13.

Ejemplo 3-13. Una versión ampliada de la función longdate


<?php

function longdate($timestamp)

{

$temp = date("l F jS Y", $timestamp);

return "The date is $temp";

}

?>



Aquí hemos asignado el valor devuelto por la función date (fecha) a la variable temporal $temp, que luego se inserta en la cadena devuelta por la función. Tan pronto como la función la devuelve, la variable $temp y su contenido desaparecen, como si nunca se hubieran utilizado.

Ahora, para ver los efectos del ámbito de la variable, veamos algún código similar en el Ejemplo 3-14. Aquí se ha creado $temp antes de que llamemos a la función longdate.

Ejemplo 3-14. Este intento de acceder a $temp in la función longdate no tendrádaxito


<?php

$temp = "The date is ";

echo longdate(time());

 

function longdate($timestamp)

{

return $temp . date("l F jS Y", $timestamp);

}

?>



Sin embargo, debido a que $temp no se ha creado dentro de la función longdate ni se le ha pasado como parámetro, longdate no puede acceder a ella. Por lo tanto, este fragmento de código solo produce la fecha, no el texto precedente. De hecho, en función de cómo esté configurado PHP, puede mostrar primero el mensaje de error Notice: Undefined variable: temp (Aviso: Variable indefinida: temp), algo que no quieres que tus usuarios vean.

La razón de esto es que, por defecto, las variables creadas dentro de una función son locales de esa función, y a las variables creadas fuera de cualquier función solo se puede acceder por un código que no sea una función.

Algunas maneras de hacer que funcione el Ejemplo 3-14 se muestran en los ejemplos 3-15 y 3-16.

Ejemplo 3-15. Con la reescritura del código para referirse a $temp dentro de su ámbito local se resuelve el problema


<?php

$temp = "The date is ";

echo $temp . longdate(time());

 

function longdate($timestamp)

{

return date("l F jS Y", $timestamp);
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