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—¡Sí! ¡He pasado de nivel! —exclamó Barbie.


—¡Así se hace! —celebró Skipper.


—Ha sido el nivel más complicado hasta ahora
—dijo Barbie mientras pausaba el juego para darle un sorbo al batido.


Las dos hermanas estaban jugando al videojuego favorito de Barbie, «Las aventuras espaciales de Super Star Girl», en su cafetería habitual, y Barbie iba camino de conseguir una nueva puntuación máxima.


—Este juego me hace pensar en las clases de programación que nos han dado en el colegio —reflexionó Barbie—. ¡Debe ser alucinante poder programar un videojuego tan guay como «Las aventuras espaciales de Super Star Girl»!
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—De hecho, es genial escribir códigos para videojuegos —dijo una mujer que estaba sentada cerca de ellas—. Lo siento, no he podido evitar oír lo bien que lo estabais pasando —dijo con una sonrisa—. Soy Ashley y soy programadora de videojuegos. Deberíais pasaros por el estudio. Yo misma podría mostraros con más detenimiento cómo creamos nuestros videojuegos.


Barbie y Skipper aceptaron encantadas.
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Cuando llegaron al estudio, Barbie no podía creer lo que veían sus ojos. En el vestíbulo de la entrada había una figura de cartón a tamaño real de una heroína espacial que le resultaba muy familiar. —¡Vaya!, no nos dijiste que tu estudio creaba «Las aventuras espaciales de Super Star Girl» —exclamó Barbie. —¡Entonces os habría fastidiado la sorpresa! Me di cuenta de que erais grandes fans —anunció Ashley entre risas.

















[image: Ilustración]






—Estamos trabajando en «Las aventuras espaciales de Super Star Girl 2». La flamante secuela —dijo Ashley. —Estos dibujos son fascinantes —comentó Skipper mientras admiraba las divertidas ilustraciones que decoraban las paredes. Barbie estudió las imágenes con atención. —¡Es una aventura completamente nueva en una galaxia diferente!







Ashley asintió: —Así es. Estas obras de arte conceptual nos ayudan a hacernos una idea del aspecto que tendrá el juego y de las sensaciones que causará antes de que lo creemos —explicó.
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—Crear un videojuego requiere grandes ideas, ilustraciones y una trama emocionante —explicó Ashley.


—¡Y una increíble programadora que lo sepa unir todo! —dijo Barbie sonriendo.
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