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Agradecimentos! 



Antes de tudo, gostaria de agradecer por adquirir este livro e embarcar nessa jornada comigo. Quero que saiba que não sou um escritor profissional, e este é meu primeiro trabalho. Desde a infância, sempre fui apaixonado por animes como Naruto e Dragon Ball, entre tantos outros, e desde então imaginei como seria criar minha própria história, com um enredo envolvente e personagens cativantes. Eu costumava visualizar os cenários e as tramas em minha mente, mas por muito tempo, isso nunca saiu do campo das ideias. 

Até que, em determinado momento, decidi que era hora de dar vida a essas ideias no papel e compartilhar essa aventura com outras pessoas. Este livro marca o início de uma saga, e ao longo dos próximos volumes, espero continuar desenvolvendo essa história e seus personagens de maneiras que surpreendam e emocionem. 

Como mencionei, não sou um escritor experiente, e por isso, talvez os primeiros capítulos pareçam rápidos ou menos detalhados. No entanto, ao longo da narrativa, fui ajustando o ritmo e aperfeiçoando os detalhes, sempre com a intenção de entregar uma história mais rica. 

Originalmente, imaginei essa história como um mangá, mas como meus talentos artísticos não acompanham minha imaginação, optei por escrevê-la em forma de livro. Mesmo assim, incluí algumas ilustrações dos personagens para que você possa visualizá-los da maneira como os idealizei. 

Espero que você aproveite a leitura tanto quanto eu aproveitei escrevê-la. 

Sinta-se à vontade para compartilhar suas críticas, sejam elas positivas ou negativas — todas elas serão valiosas para o meu crescimento e para os próximos volumes desta saga. 
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A Mana 

Neste mundo, todos os seres humanos possuem a Mana, uma energia vital essencial para a sobrevivência. No entanto, apenas alguns conseguem canalizar essa energia e utiliza-la de Três diferentes maneiras (Ataque, Suporte e Reforço). E dentre esses que conseguem, apenas 0,1% conseguem alinhá-la com um dos elementos básicos: fogo, terra, vento, água, raio e gelo. Aqueles que dominam esses elementos são conhecidos como Elementais. 


FOGO 

 


RAIO
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Ataque: Criar rajadas de energia que, ao serem lançadas contra um inimigo, causam grande impacto e dano. 

 



 

 

Mana concentrada = Magia 

"A criação de magia requer uma 

quantidade significativa de mana, 

que precisa ser concentrada em um 

ponto específico do corpo, 

geralmente nas mãos. As magias 

costumam estar associadas a um 

dos elementos e são conhecidas 

como Magias Elementais. No 

entanto, essas magias são 

extremamente raras, pois exigem 

que o usuário possua uma 

afinidade natural com o elemento 

correspondente." 
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Suporte: Divide a mana, possibilitando criar clones de si mesmo ou emprestar parte dela para curar alguém. 

 

 

 

Pessoa Real: Manteve 

Clone: criado com 25% 

75% de sua Mana. 


da Mana do usuário 

“O clone terá a força equivalente a quantidade de mana. No exemplo acima, o clone terá 25% da força total do usuário. E caso o usuário utilize mais de 50% para criar um clone, ele apenas trocará de lugar com o clone, já que não é possível criar um clone mais forte que o mesmo.” 

“Ao transferir parte de sua mana 

para outro usuário, é possível 

realizar procedimentos de cura. O 

quanto é possível curar vai 

depender do quanto o usuário é 

experiente com sua mana. Um 

usuário perito com sua Mana 

consegue curar ferimentos quase 

fatais de uma pessoa, mesmo 

assim ele não é capaz de 

recuperar partes do corpo ou 

trazer alguém de volta a vida.” 
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Reforço: Envolver um objeto (espada ou escudo) com a mana, melhorando seus atributos, como resistência, e causando danos mais severos aos oponentes. 



"Envolver objetos com mana é uma técnica altamente eficaz em combate, pois aumenta a resistência do objeto e aprimora seus atributos, tornando golpes mais poderosos. É uma prática comum entre guerreiros, que utilizam essa técnica para fortalecer suas espadas ou reforçar es  cudos, tornando-os mais resistentes a impactos. No entanto, seu uso não se limita ao campo de batalha. É 

possível aplicar mana em ferramentas para auxiliar em trabalhos manuais ou até mesmo em objetos simples, como um pedaço de tronco." 
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O mundo 



O mundo é dividido em cinco continentes: Zero, Un, Deux, Trois e Quatre. 

Zero, situado no centro dos outros quatro, é um continente envolto em mistério, com poucos relatos e informações concretas sobre ele. Muitos acreditam que o continente Zero guarda segredos antigos e poderes inimagináveis. 

Nossa história começa no continente de Trois, na vibrante cidade de Houdron. 

Esta cidade próspera, em formato de losango, é cercada por um muro robusto. 

Quatro entradas principais, uma em cada direção (norte, sul, leste e oeste), marcam os pontos cardeais da cidade. Cada entrada é guardada por uma torre, onde dois vigias estão sempre alertas. No centro de Houdron, há um parque luxuriante com uma enorme torre ao centro, contendo um majestoso relógio que ecoa suas badaladas por toda a cidade. 

Um rio cristalino atravessa a cidade de leste a oeste, suas águas brilham sob o sol e fornecem uma fonte vital de água fresca para os habitantes. Nas margens do rio, os mercados estão sempre movimentados, com comerciantes vendendo de tudo, desde alimentos frescos até artefatos mágicos. A arena de batalha, localizada perto da margem ocidental do rio, é a principal fonte de entretenimento e orgulho para os moradores. 

Nesta cidade animada vivem Ralp, Annie e Flin, três amigos inseparáveis que frequentam a academia de treino local. Ralp, com seu cabelo curto e temperamento impulsivo, domina o combate com espadas e se destaca em duelos. Annie, com seus olhos amarelos e cabelos castanhos, possui uma mente estratégica e se destaca no uso de armas de curto alcance. Flin, o mais calmo dos três, tem uma habilidade natural para armas de duas mãos, como machados, lanças e foices. Embora não seja tão habilidoso quanto os outros dois, é dedicado e sempre busca melhorar. 

A academia, é um imponente edifício de pedra com vitrais coloridos, possui um armazém de armas repleto de espadas, lanças e arcos, para os alunos usarem em seus treinos. Nos fundos, um vasto campo aberto serve como local para os combates de treino. Sob o olhar atento de seus instrutores, os jovens aprendizes praticam incansavelmente, aprimorando suas habilidades e táticas. 
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A principal função da academia é preparar jovens a partir de 17 anos para formação de soldados ou para prepara-los para o torneio Guardian. 
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O Torneio Guardian 

Este torneio, realizado mensalmente em alguma cidade ao redor do mundo, é uma competição feroz e eliminatória, reunindo apenas candidatos da própria cidade. O último combatente restante e vencedor, se torna um Guardian. 

Os Guardians são indivíduos altamente respeitados, autorizados a acessar livremente os outros continentes. Viajar para outro continente sem o acompanhamento de um Guardian é considerado um crime grave, punível com severas consequências. 

Além da liberdade de movimento, ser um Guardian traz vários outros benefícios, como o respeito e admiração. Contudo, o verdadeiro atrativo para muitos é o prêmio final: um amuleto mágico que permite ao portador dominar um dos elementos. Esse amuleto é a chave para desbloquear um poder imenso, um sonho que muitos jovens aspirantes na academia de Houdron almejam realizar. 
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Capítulo 1 - O Inicio 



O céu estava completamente encoberto por nuvens densas e opressoras, e uma névoa espessa tomava conta do lugar, envolvendo tudo em um véu de mistério. Ao longe, oito silhuetas surgiam lentamente através da neblina. Uma das figuras, mais próxima, parecia mutilada, com um dos braços faltando. 

Outra estava no chão, imóvel, enquanto alguém, de aparência dominante, mantinha um pé sobre seu corpo como um símbolo de poder. Mais ao fundo, duas sombras se abraçavam, compartilhando um momento que poderia ser de dor ou de despedida. Ao redor da pessoa sem braço, três outras figuras circulavam de maneira ameaçadora, como predadores aguardando o momento certo para atacar. 

A cena era irreconhecível, as formas indistintas, mas uma única voz cortou o silêncio, reverberando no ar denso com uma carga emocional inquietante: 

“Então é assim que termina?” 

Ralp acordou de repente, o peito subindo e descendo rapidamente, suado e desorientado. Sua mente estava confusa, tentando agarrar os fragmentos do sonho que já começavam a se dissipar, como a névoa que envolvia aquela visão perturbadora. Ele se levantou da cama, ainda atordoado, e após um rápido café da manhã, seguiu para a academia, onde encontrou Annie e Flin. 

“Eu tive um sonho muito estranho” — disse Ralp, enquanto colocava os braços atrás da cabeça, tentando relaxar os músculos ainda tensos. “Não fazia sentido... era tudo tão confuso, mas parecia tão real.” 

Annie, que ouvia atentamente, franziu a testa, suas sobrancelhas se arqueando levemente. 

“Isso não parece normal. Talvez seja um presságio, algo importante, que você deveria levar a sério” — sugeriu, com uma nota de preocupação na voz. 
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