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    INTRODUCCIÓN


    Esta es una colección de más de 200 acertijos y problemas matemáticos que he recopilado durante los últimos cuarenta años. Algunos son originales pero la mayoría están recogidos de aquí y de allá y muchos son de compañeros de estudios y de amigos aficionados a las matemáticas.


    Los problemas están divididos en cuatro grupos: de lógica e ingenio, de aritmética y cálculo, de cálculo para expertos y, por último, una miscelánea de frases y anécdotas.


    Quiero mostrar mi agradecimiento a todos los profesores, alumnos y amigos que me ayudaron con sus acertijos y problemas. Sería imposible nombrarlos a todos.


    Espero que el lector disfrute tanto como lo hice yo resolviéndolos y recopilándolos durante años.


    J.R.F.B.

  


  
    



    



    Así como el


    hierro se oxida


    por falta de uso y el


    agua impura al estancarse,


    también la inactividad


    destruye el vigor del intelecto.


    Leonardo Da Vinci

  


  
    1. Problemas de lógica e ingenio


    1.1 Mes extraño


    ¿Qué mes del año comienza y termina en jueves?


    Respuesta: Si comienza y termina en jueves ha de tener 29 días. Ha de ser el mes de febrero de un año bisiesto.


    1.2 Dos reyes enemigos


    Dos reyes enemigos cuentan con igual número de soldados. ¿Cuántos de ellos han de desertar de uno de los ejércitos (y cambiar de bando) para que dicho ejército tenga 1000 soldados menos que el otro?


    Respuesta: 500 soldados, independientemente del número de soldados de los dos ejércitos.


    1.3 El tren París-Munich


    Un tren parte de París hacia Munich a 110 km/h. A la misma hora y por la misma vía, otro tren parte de Munich hacia París a 95 km/h. En el momento de cruzarse, ¿cuál de los dos está más cerca de París?


    Respuesta: En el momento de cruzarse, ambos están a igual distancia de París.


    1.4 Jarras de vino y agua


    Tenemos dos jarras, una con un litro de vino y la otra con un litro de agua. Tomamos un vaso de vino de la primera jarra y se lo añadimos a la jarra de agua. A continuación, tomamos un vaso de la mezcla de la segunda jarra y se lo añadimos a la jarra de vino. ¿Contiene más vino la jarra agua o más agua la jarra de vino?


    Respuesta: Exactamente lo mismo. Ya que al final cada jarra contiene un litro de mezcla.


    1.5 Ocho bolas


    Tenemos ocho bolas aparentemente iguales. Sin embargo, entre ellas hay una más pesada que las otras siete. No sabemos cuál es y queremos encontrarla mediante dos pesadas solamente, realizadas con una balanza que carece de pesas.


    Respuesta: Colocamos tres bolas en un platillo y otras tres en el otro. Si la balanza está en equilibrio, la bola más pesada es una de las dos que quedaron fuera. Ponemos una en cada platillo y vemos cual es la más pesada. Si en la primera pesada la balanza no está en equilibrio, la bola más pesada se encuentra entre las tres bolas que más pesan. Tomamos dos cualesquiera de ellas tres y ponemos cada una en un platillo. Si la balanza está en equilibrio, la bola más pesada es la que quedó fuera. De no ser así, la más pesada de las dos de la balanza es la que buscamos.


    1.6 Dos jarras vacías


    Tenemos dos jarras vacías de 3 y 5 litros cada una. ¿Cómo podemos conseguir cuatro litros de agua sin usar ninguna otra jarra?


    Respuesta: Llenamos la jarra de 5 litros. A continuación, llenamos con dicha jarra la jarra de 3 litros, quedando 2 litros en la primera. Tiramos el agua de la jarra de 3 litros y echamos en ella los 2 litros de la otra jarra. Llenamos la jarra de 5 litros y echamos un litro en la jarra de 3 litros (hasta que se llene). En la jarra grande quedan 4 litros.


    1.7 Tres interruptores


    En la planta baja de una casa hay tres interruptores que corresponden, respectivamente, a tres bombillas situadas en la primera planta, pero no sabemos a que bombilla corresponde cada interruptor. Para averiguarlo es preciso subir y bajar al primer piso. ¿Es posible averiguar a que interruptor corresponde a cada bombilla subiendo una sola vez?


    Respuesta: Numeramos los interruptores: 1, 2 y 3. Ponemos en posición de “encendido” los 1 y 2. Al cabo de unos instantes ponemos el interruptor 2 en posición de “apagado” y subimos a la primera planta. La bombilla encendida corresponde al interruptor 1. La apagada ¡y caliente! corresponde al 2. La bombilla fría corresponde al 3.


    1.8 Bolsas y bolas


    Tenemos 3 bolsas y 6 bolas. ¿Es posible distribuir las 6 bolas en las 3 bolsas de modo que en cada bolsa haya un número impar de bolas?


    Respuesta: Ponemos 3 bolas en una bolsa, 2 bolas en otra y una bola en la tercera bolsa. A continuación, metemos esta bolsa dentro de la segunda bolsa.
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