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	Conclusão

	Programação Python para Iniciantes

	––––––––

	Um guia completo para iniciantes para aprender as estratégias mais eficazes para dominar a programação rapidamente e o curso intensivo com exemplos práticos

	Introdução

	O campo da computação uniu muitos tipos específicos de pessoas. Todos eles estão envolvidos em ganhar dinheiro para comercializar seus próprios serviços para todos os outros, como bisbilhotar e aprender como a máquina vai funcionar. E outros ainda têm pessoas que dedicam suas vidas à codificação. Nada seria óbvio quando se trata de tecnologia digital. Antes disso, você pode até acessar um programa de software que deseja encontrar o aplicativo certo para funcionar. Há muitas maneiras de construir um script JavaScript, C++ e Python fornecem software de programação. Aqui estudaríamos um pouco o Python ou por que ele é sempre escolhido entre as outras duas maneiras de codificação. Até que você possa continuar usando o Python para atender aos seus requisitos de codificação, é fundamental saber tudo sobre todas as grandes vantagens que você obterá do software ao utilizá-lo. Python é uma plataforma desenvolvida de alta qualidade que implica mesmo como iniciante; é simples de usá-lo e aprender. O ethos por trás do código é a formatação, e tem uma forma de script que faz com que o programador transmita suas ideias sem folhas de script. É viável em contraste com outras linguagens proeminentes, como C++, e Java Python é muito mais simples de começar.

	A teoria desta linguagem é bastante fácil de usar. Ele assume que uma arquitetura Clear é muito mais fácil do que um sistema complicado, e a legibilidade é significativa. É uma linguagem perfeita para recém-chegados quando eles começam. Em essência, o script que eles trouxeram deve ser capaz de interpretar e compreender. E certas escolhas podem precisar investir muito tempo tentando ter o script correto, incorporando vários outros símbolos para tornar as coisas funcionais. No entanto, é ainda melhor com o Python, e você pode descobrir que a leitura entre as linhas é mais suave e o que você está fazendo.

	Capítulo 1: História e fundamentos da programação Python

	Python é uma linguagem de função de alto nível, dinâmica, orientada a objetos, estruturada e comum. Os scripts Python são uma linguagem de script de alto nível e são facilmente compreensíveis. O código é escrito e lindamente sombreado em inglês quase padrão com sintaxe fácil, protocolos e frases descritivos. É uma estrutura que promove codificação padronizada, prática e orientada a aspectos, incluindo estilos orientados a objetos na codificação. Ele ilustra o uso de estruturas Functions em comparação com linguagens orientadas a procedimentos. Ele ajuda as classes definidas pelo usuário.

	1.1 Origem do Python

	A última programação do Python começou em dezembro de 1989. O plano foi apresentado por Guido van Rossum. Van Rossum estava naqueles dias se concentrando em uma tarefa mais tarde concluída com o Instituto de Pesquisa do CWI holandês. Van Rossum pode usar qualquer um dos conceitos dessa linguagem moderna, conhecida como Linguagem ABC, operando em Python. A maior qualidade de toda a linguagem é que é simples de dominar, torna-a mais complexa ou direta e pode suportar mais de um sistema operacional.

	Todos foram significativos durante os dias em que os computadores estavam se tornando populares. E após a introdução do Python Usando vários formatos de arquivo e repositórios, também se tornou um sucesso. O Python evoluiu um pouco desde que foi criado, e mais recursos foram disponibilizados, os quais foram introduzidos para permitir uma programação mais funcional. Além de tornar o Python simples de usar, van Rossum desenvolveu programas para oferecer suporte à tecnologia de codificação para todos, não apenas para alguns. O uso da programação Python pode tornar a experiência mais suave e aliviar essas preocupações. Códigos de programação fortes ligados, e não parece tão assustador.

	Ao longo dos anos, van Rossum planeja abrir o código do Python. Isso é o que autorizou todo o acesso e fez melhorias no Python se algo ocorresse com van Rossum, nada será perdido. Graças ao código aberto do Python 2.0, desenvolvido em 2000, foi lançado para torná-lo mais popular, a fase de criação é focada e direta. Há algumas novas iterações do Python 2.0 também incluídas, mas o Python 3 varreu o ambiente.

	A versão Python 3 foi lançada em 2008. Não se trata de uma atualização do Kit, mas de uma alteração máxima nele. No entanto, existem muitas funções fantásticas, venha com esta edição, ela não tem problemas de compatibilidade, então você terá a opção entre o Python 2.0, e o Python 3 deve ser estabelecido. Para fazer as coisas de forma mais conveniente, os programadores fizeram uma pequena marca no software Mostrar um codificador a qualquer momento entre os dois programas devem ser modificados Uploading.

	1.2 Por que considerar o Python?

	Como você pode imaginar, existem alguns códigos de máquina que você pode escolher para os aplicativos usarem. No entanto, existem outras vantagens que o Python está entre as melhores abordagens para alguns desses outros softwares. É simples de usar, você tem muitas opções, mas também pode ser visto em vários sistemas sem alterar nada. Alguns dos atributos que você gosta com o Python são:

	Legível

	Python foi desenvolvido para funcionar com o idioma inglês, o que torna a leitura conveniente. Além disso, existem regras claras sobre a estrutura das frases, e você não está apenas olhando para os colchetes.

	Python garante que o Desenvolvedor entenda como estruturar tudo por um conjunto de regras em Posição, criando um script que outros possam adaptar rapidamente.

	Biblioteca

	Python está sendo usado há mais de três décadas e é um dos Códigos mais simples para entender como e quando usar; vários códigos diferentes foram produzidos usando framework. A grande coisa é que este sistema está disponível para o público Código pode ser usado por qualquer desenvolvedor. O Python pode ser montado usando-o para seu uso privado específico com seu próprio sistema. Quer você use ou não os códigos para iniciar ou escrever qualquer um dos seus próprios códigos de item, a biblioteca Python é simples de usar. Os códigos que você gosta são colocados em bibliotecas e, como há um longo vínculo no sistema, eles abrangem quase tudo o que você deseja para simplificar seu Host para fazer ajustes de imagem.

	Comunidade

	Como o Python é tão amplamente conhecido, a comunidade do Python é bastante grande. Existem convenções com muitos workshops de treinamento de rede disponíveis Programação de produtos e muitos locais offline e online para explorar, perguntar ou ler mais sobre o programa. Talvez você goste de conversar.

	Confira alguns desses sites se você é um novato em Python, pois você pode saber mais e conhecer novas pessoas. Se você deseja iniciar a programação, o Python está entre as melhores opções para renderizar. É fácil de configurar porque funciona. Você certamente trabalhará em seu computador pessoal ou em uma infinidade de sistemas porque é simples de ler; você descobrirá que programar não é crucial; você deve construir seu próprio obstáculo e não aprender com os outros.

	1.3 Os benefícios da programação Python

	Atualmente, o Python é uma das linguagens mais fáceis que você pode escolher para codificar. Os novatos apreciariam o quão simples é acionar esse sistema e, sem experiência, começar a escrever seu primeiro código, e há muito o que fazer se você for um especialista ou altamente qualificado também. Alguns benefícios se você iniciar com Python:

	Fácil de ler durante o uso

	Dificilmente há algo tão conveniente para ser usado quando se trata de linguagem de computador como o Python. Algumas linguagens são cheias de bugs e difíceis de olhar. Eles têm muitos parênteses ou até frases

	Você nem vai notar. Seria o suficiente para assustar alguém que não está acostumado a programar, pois ambas as palavras parecem muito intimidantes. Isso é um pouco incomum do Python. Em vez de todos os parênteses malucos, ele usa recuos, torna a página fácil de ler, isso não é um problema. Em vez de palavras que você não pode compreender, o inglês está incluído. Os outros recursos distintos são mantidos simples para que você não sinta vontade de olhar para a página de origem como se, no final, você ficasse frustrado. É uma das ferramentas mais simples de programar. Tudo fica bem no site e usará várias linhas em branco, se possível, para promover, se um processo for muito confuso para você, você poderá obter clareza. No geral, são algumas das linguagens mais fáceis de serem usadas para avançar ou aprender a codificar.

	Utiliza o inglês como idioma principal

	Como este framework está centrado no inglês, é muito simples de ler. Não há muitas palavras que você normalmente não consegue entender, e normalmente você não pode perder tempo tentando entender o que você diz. O código está todo em inglês, e você vai gostar de como as coisas podem ser fáceis. Atualmente disponível em algumas máquinas, o Python já está disponível no seu PC em algumas situações.

	Mac OS X E aqueles com Ubuntu, o Python já vem pré-instalado. Você vai ter apenas um intérprete de texto para acessar para começar. Em consideração ao uso, o que você precisa fazer em PCs com Windows é instalar o programa. O Python se encaixa em todos esses sistemas, mesmo que não sejam instalados imediatamente no Beginning. Pode trabalhar junto com outros idiomas

	Desde o início, você obviamente usará apenas o Python. É uma ideia maravilhosa. Treinar e desenvolver com o programa. No entanto, você pode determinar com o tempo se poderia fazer algo diferente que o Python não poderia fazer por si mesmo. Felizmente, o Python é capaz de interagir com muitas outras linguagens de computador, incluindo C++ ou JavaScript, para que você possa mexer, entender mais e obter a codificação que está procurando, embora o Python não possa fazer todo o trabalho.

	Poderia avaliar com o intérprete

	Você também terá que baixar um interpretador de texto ao instalar o Python Interpreter. Envolverá um aprendizado mais simples para Python Data. Você pode usar produtos simples que já estão em sua mão com frequência. , incluindo o Bloco de Notas do Windows ou procurando outro intérprete ainda um pouco mais rápido.

	Quando você escolhe o tradutor que deseja usar, é hora de chegar ao script de redação do trabalho. Qualquer um dos codificadores mais recentes pode estar preocupado em como lidar com o computador. Este é outro lugar que o Python pode explorar. Você está tornando-o melhor. Você pode pegar as palavras que você está escrevendo e cuspindo com o auxílio do tradutor, em cerca de alguns segundos, elas estão saindo. Você pode verificar o que você faz quando você trabalha! Reveja como você faz isso! O uso do software Python tem muitos pontos fortes. Os iniciantes devem amar a rapidez com que este software é acessível e também como é simples de entender.

	1.4 Restrições do Python

	Embora existam muitas razões para amar o Python, é essencial observar que você deve verificar algumas desvantagens. Tais consequências prejudiciais envolvem:

	Não tem muita aceleração

	Para aqueles que desejam trabalhar em um sistema de alta velocidade, o Python nem sempre é a abordagem correta. É uma linguagem interpretada. Ele vai desacelerar as coisas em comparação com certas outras escolhas. Depende, porém, do que você traduz. Há também comparações de código Python que podem ser usadas mais rapidamente. Em contraste com outros códigos, como PyPy. Felizmente, este problema está sendo resolvido.

	Os programadores funcionam para tornar o ritmo de processamento do Python mais rápido. Você normalmente não pode ter que igualar muito isso com os outros. A esperança ao longo do tempo python pode operar em ou mesmo no nível equivalente como C e C++ ou algumas das mais novas linguagens de codificação que surgiram.

	Não disponível na maioria dos navegadores móveis

	Quando você tem um computador padrão, o Python é uma boa ferramenta para usar. Está disponível em várias plataformas de desktop e servidor; você pode construir seu aplicativo Quest for. No entanto, não é adequado para computação móvel. Como é o caso, um grande aumento da renda e do setor de telecomunicações, é triste porque essa linguagem de programação não acompanhou esses desenvolvimentos como alguns. O Python pode decidir no futuro entrar e desenvolver uma variante que se adapte bem a aplicativos móveis específicos. Na época, os programadores poderão tê-lo em computadores laptop ou desktop.

	Escopo do projeto.

	Se você deseja trabalhar com um sistema com múltiplas opções de interface, talvez o software Python não seja a melhor opção para você. O vocabulário da arquitetura não está à altura de qualquer outra alternativa que você considere. Porque você trabalha, ele precisa de verificação adicional e deve fornecer um programa que seja tipado dinamicamente.

	Outros bugs ocorrerão apenas enquanto você executa o software. O bloqueio do tradutor regional garante que você usará apenas um único thread interno do Python no momento. Não pode mais ser tão crítico quanto as tarefas são fáceis de criar em diferentes sistemas, mas a arquitetura não é tão forte quanto qualquer uma das outras opções que você gosta. Uma maneira inteligente de usar o estilo é observar que é recuo. Muitas linguagens de programação usarão muitos colchetes que exibem a distinção entre linhas e dados dentro do sistema. No entanto, o Python deve depender do recuo. Certifique-se de que você é inteligente para usá-lo para evitar complicações e erros que possam ocorrer. Python pode ser um dos melhores aplicativos para escrever seus próprios códigos e se divertir. Embora o uso deste aplicativo tenha muitos benefícios,

	De fato, ao contrário de algumas outras que não são fáceis de entender, é necessário considerar as implicações positivas e negativas de cada alternativa antes de entrar!

	1.5 Terminologias comuns em Python

	É crucial até se aprofundar muito nas suas capacidades de programação Reconhecer alguns dos vocabulários que irão facilitar a codificação

	Classe — esta é uma estrutura usada para construir classes que são especificadas pelo usuário.

	Docstring — esta é a primeira frase que ocorre linguisticamente em uma descrição de um elemento, função ou classe. O objeto estaria disponível para ferramentas de Documentação.

	Função — este é um bloco de código chamado quando um movimento é feito. É usado para calcular ou fornecer operação autossuficiente.

	IDLE — este é o ambiente de desenvolvimento interconectado do Python. Este é o tradutor e editor rudimentar que você pode usar junto com o Python. É perfeito para todos aqueles que estão apenas começando e, portanto, podem trabalhar com orçamento limitado. Esta é uma ilustração de código direta e não desperdiçará muito espaço e tempo.

	Imutável — é um item fixo dentro do código Value. Tuplas, strings e dígitos podem ser incluídos. Você não pode ajustar itens, assim como um novo objeto com um valor diferente, precisa ser gerado e em primeiro lugar. Em certos casos, isso pode ser benéfico, como um léxico chave.

	Interativo — um elemento que muitos novatos em Python se sentem bem com essa linguagem. É tão envolvente. Você fará algumas coisas no intérprete e verá como eles responderão aos resultados rápidos. É uma coisa excelente para chegar a algum lugar. Melhore suas habilidades organizacionais, teste um novo projeto.

	List — é um tipo de dados incorporado ao Python. Requer uma lista declarativa de números ordenados. Isso também pode incluir números imutáveis e valores de string.

	Mutável - esses seriam os itens que podem alterar o valor de alguém, mas eles podem manter seu Id inicial () dentro do programa.

	Object — é qualquer informação com apenas um State dentro do Python, incluindo um número ou atributo e comportamento ou método definido.

	Python 3000—Python 2 e Python 3 são as duas principais categorias de Python, e isso está disponível. A partir do Python 3, muitos indivíduos já estavam vinculados ao Python 2. Têm poucas habilidades para trás e desejam usar conjuntos de dados de versões anteriores. Python 3000 é uma escolha mitológica, que permite que essa habilidade reversa seja usada e a

	Python II.

	String — é uma das categorias mais comuns em Python que realmente vai armazenar o script. No Python 2, o script é tratado por strings de forma que o tipo de string possa ser usado para manter dados binários.

	String entre aspas triplas — é uma string de 3 casos distintos Citação singular ou replicação de texto. Poderia ter sido como "eu amo" Tacos. Por várias causas, eles têm sido usados. Você pode ajudá-lo, e aspas simples em uma lista facilitam a passagem de apenas vários caminhos de script sem problemas.

	Tuple — este é um tipo de dados construído em Python. Este tipo de dados é um conjunto infinito de valores ordenados. A única série é Part que é imutável. Pode incluir outros atributos mutáveis, inclusive dentro dele, um vocabulário onde o significado será alterado.

	Tipo — é uma classificação ou conjunto de informações nas linguagens de programação. Tais tipos podem variar em suas características de design, como escolhas imutáveis e variáveis, funções e métodos dos mesmos. Python contém alguns deles, o tipo de tupla, lista, conjunto, float, long, integer e string.

	Capítulo 2: Instalação do Python e estilo de codificação

	Uma vez que conhecemos as vantagens desta iniciativa, é um momento para começarmos com isso também. Antes que você entenda sobre muitos dos saltos maravilhosos, é realmente crucial criar o script para você criar um desses ambientes de programa. Além de qualquer um que tenha um PC Mac OS X ou Linux, o Python foi instalado automaticamente, o que pode simplificar o processo de início, pois você só precisa pressionar o símbolo para inicializar.

	O Python precisaria ser instalado em máquinas Windows. Mesmo que o Python seja totalmente apropriado para o Windows, ele também não chega pré-carregado em máquinas Windows, e você terá que

	Para fazer isso. Para Windows 7 a 10, as seguintes etapas são válidas:

	√ Acesso ao Python — você pode selecionar Python 2 ou Python 3. Ambos são ótimas opções; varia dependendo apenas do trabalho que você faz

	√ Para iniciar o instalador do Python, pressione. Ao inserir as opções, selecione Instalar customizar.

	√ Você verá uma tela acender. Toque em qualquer caixa em Recursos opcionais e continue.

	√ Procure as Opções de Especialista na próxima página e selecione onde você deseja que o Python seja executado.

	√ Se isso for concluído, o próximo passo é personalizar a variável PATH.

	√ Permitirá que os participantes tenham todos os arquivos de componentes e Pacotes necessários. Este movimento deve ser feito:

	√ Inicie o painel de controle da estação de trabalho desktop.

	√ Procure o ambiente.

	√ Toque em Editar na variável de ambiente do sistema. Depois disso, pressione a variável de ambiente do botão.

	√ Você pode ter que procurar por outra parte e, portanto, procurar por Variáveis de Usuário. Depois disso, no entanto, você pode criar um diferente ou apenas modificar um existente.

	√ Escolha PATH como seu nome e anexe-o aos diretórios do caminho atual que estão presentes. Diretórios que são movidos, certifique-se de que o valor da variável esteja isolado de ponto e vírgula. Você precisa garantir como altera o caminho atual em uma linha separada.

	√ Clique em Novo e posicione seu diretório em linhas alternativas. Os usuários agora podem iniciar o prompt para seu comando.

	√ Para fazer algo assim, pressione Iniciar Sistema Windows e depois CLI. A menos que a linha de comando seja iniciada, talvez você possa digitar “Python”. Ative o tradutor do Python. Os usuários podem digitar exit e clicar em Enter

	2.1 Interação de IDLE

	Para ser usado com Python, foi desenvolvido o IDLE, um ambiente de desenvolvimento integrado. Ele é equipado com o interpretador Python e montado próximo a ele. O IDLE oferece uma interface de usuário alternativa simples com ferramentas úteis para criação de software Confortável e responsivo.

	O IDLE é um fórum forte, poderoso e escalável para pesquisar, avaliar, compor e publicar instituindo os aplicativos Python. Em um ambiente interativo, o Python testa cada expressão de entrada à medida que é executada simultaneamente capaz de armazenar palavras na memória consciente. Ele fornece revisões imediatas. O modo de interatividade ajuda você a verificar linhas ou bits de scripts em execução antes de incluí-los em seu aplicativo e usá-lo em sua análise de sintaxe Python como seu clube.

	O analisador executa comandos ou códigos com o sufixo do arquivo .py. O modo de texto é muitas vezes referido como modo normal.

	As partes mais importantes do IDLE são as seguintes:

	Shell Python

	Editor de tela multi-janela

	Auto-realização

	Recuo inteligente

	Sintaxe de apresentação

	Depurador abrangente

	A casca do Python

	O Python Shell permite aos consumidores uma GUI conveniente e mais rápida de usar. Deslize a tela para baixo e uma útil personalização de edição. O Python Shell tem muito a oferecer Recursos adicionais do que o design da linha de comando. Isso pode ser usado para executar os programas e também interagir com o Python dinamicamente. Basta digitar uma transcrição ou afirmação.

	––––––––
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	Editor de Texto

	Você não pode esquematizar o Python, mas sem o editor de texto em posição no seu computador. O recurso Bloco de Notas pode funcionar bem se você estiver usando o Windows. Certifique-se de não usar o word, porém, não é um editor, então o programa não será salvo adequadamente na máquina. Ao tentar ter uma edição do Bloco de Notas, você descobrirá que o Bloco de Notas + + é o mais fácil de usar em um aplicativo de texto do Windows e o Wrangler é usado no Mac. Faça todos os procedimentos abaixo para colocá-los no lugar:

	Microsoft Windows

	Importe o Bloco de Notas ++ e inicie-o. Acesse as configurações clicando no menu Idioma até que seja importado Configurações para a guia Marque a caixa ao lado de botões de expansão Certifique-se de que o valor seja Quatro. Pressione Fechar.

	Mac

	Instale o Text Wrangler e monte-o Para instalar o aplicativo, você não precisa assinar, basta pressionar Cancelar se houver uma caixa que está chegando para perguntar sobre isso. Caso contrário, implemente as outras instruções fornecidas. É realmente uma chance de aprender tanto sobre o script uma vez que o software está em sua área de trabalho e aplicativos Python que você pode realmente apreciar.

	2.2 Como codificar em Python

	Agora é a hora de saber muito mais sobre a codificação do Python e como. Você deve fazer as coisas funcionarem. Você terá que aprender um pouco sobre as várias palavras-chave e parâmetros que vêm com o Python para que possa escrever as palavras que gostaria de fazer com que isso funcione de todas as maneiras. Precisa ver alguns desses fundamentos de habilidades de programação para que você possa obter o novo código imediatamente.

	2.3 Palavras-chave

	Os usuários vão se concentrar em um novo sistema de codificação de computador. Lembre-se de que algumas palavras-chave estarão disponíveis em qualquer linguagem de programação. Estas são as palavras dos itens destinados a um determinado comando ou função no idioma, e você deve tentar evitar outros lugares ao utilizá-los. Ao usar as expressões, você provavelmente pode acabar com um aviso de erro ou o código pode não funcionar corretamente. Python reserva palavras-chave para descrever a sintaxe e a forma de Language in Python. Você também não deve tê-los como um ID padrão ao escolher pontos de dados, recursos, objetos, grupos e similares. Observe abaixo 33 palavras-chave e resista a usá-las para remover erros ou anomalias como seu identificador:
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	2.4 Identificador

	Ao criar um novo aplicativo Python, você pode trabalhar nele, desenvolver vários objetos e mesclar funções, classes e variáveis. Ambos recebem um nome às vezes reconhecido como identificador. Há um punhado de regras que você deve obedecer ao criar um Identificador Python:

	Pode incluir letras, minúsculas ou maiúsculas ou uma confluência de Figuras e sublinhado. Você não terá espaços dentro. A Identificação não pode começar com um dígito numérico. A identidade não pode ser palavras-chave, portanto, não tem uma sob as palavras-chave. Quando você viola um desses regulamentos, o sistema para e apresenta um erro de sintaxe. Você também tem que se concentrar em fazer identificadores compreensíveis aos olhos do homem. Embora a Identificação faça muito sentido para a máquina e consiga, apesar de desencadear problemas na máquina, um indivíduo também é aquele que gostaria de ler o arquivo e usá-lo corretamente. Quando a mente do homem não pode compreender você pode se deparar com uma espécie de complicação, o que você está escrevendo naquele determinado local as regras que você obedecerá quando construir um identificador Incluído no olho humano legível:

	A Identificação deve ser concisa - você deve usar o nome para explicar o que está na variável ou o que ela fará. Você deve ser cauteloso ao usar acrônimos que não são necessários, e eles ainda criam problemas complicados.

	Como você pode começar a escrever seu código de várias maneiras, você deve ser extremamente cauteloso e se prender a uma regra. Por exemplo, MyBestFriend e myfbestfriend funcionam na área de programação, mas selecione o que você quer e faça isso todos os dias que você trabalha dentro do sistema para evitar ambiguidades.

	Mesmo aplique sublinhados a estes e números, apenas certifique-se de manter tudo coerente.

	Identificação de variáveis globais

	Em letra minúscula, será mencionado apenas um rótulo de variável global. Um sublinhado deve ser usado para distinguir entre uma variável global de duas ou mais palavras. As regras básicas são exclusivas para todos os outros itens do Python. Interprete isso e tenha-os como um contraponto para cada experiência de aprendizado.

	Aulas com nome

	Se nomear uma seção, use a regra de maiúsculas e minúsculas Camel Case. Em contraste, as Classes incorporadas em letras minúsculas são geralmente escritas. Os conjuntos de desvios normalmente resultam em "Exceção".

	Instância, variáveis de rotulagem variáveis de instância de mais de uma palavra devem ser separadas usando um sublinhado em letras minúsculas; nomes serão então escritos.

	Uma identificação de atributo de instância não pública começa com um único sublinhado. O nome de uma instância envolvendo modificação termina com dois sublinhados.

	Rotulagem de pacotes e módulos

	Todos os títulos dos módulos devem estar em letras minúsculas. O ideal é que os nomes dos módulos sejam breves com uma palavra. E, como proibido, várias frases podem ser usadas, se necessário, para maior realce de sintaxe. Eles podem ser distinguidos por um único sublinhado.

	Nomeação de funções

	O título de uma função deve ter a forma de letras minúsculas. Quando você usa várias palavras para o nome da função para aumentar a legibilidade, ela deve ser diferenciada por sublinhados.

	Nomeação de argumentos

	Em uma abordagem específica, você ainda pode usar o termo “self” como o primeiro argumento “cls” como a instrução do método de classe inicial. Normalmente, um sublinhado inicial simples é preferível para um acrônimo ou discriminação de nome se você quiser separar o nome de uma instrução até mesmo de uma palavra-chave alocada.

	Nomeação constante

	Constantes são compostas para distinguir várias palavras em todas as palavras maiúsculas.

	Por exemplo:

	TOTAL Min_Underflow

	2.5 Fluxo de Controle

	Quando você opera na linguagem de programação python, você pode escrever as frases do tipo List da mesma forma que quando você preenche a lista de verificação do supermercado. A máquina inicia com o primeiro comando antes das funções da maneira que você as faz parecer no gráfico. E você vai ter que.

	O sistema não para de ler este documento até que tenha feito a instrução de Conclusão. É conhecido como fluxo de controle.

	É um ponto de partida essencial. Você gostaria de garantir que seu fluxo de regulação do computador seja equilibrado de maneira uniforme para ler. Isso simplificará para deixar o sistema fazer o que você quiser sem muitas complicações e garantirá que a máquina não fique presa, acione problemas ou tenha outra coisa que deu errado.

	2.6 Semi Collins e Recuo

	Você notará isso quando verificar em algumas das outras linguagens de programação. Vários colchetes estão sendo usados para organizar os vários códigos-fonte ou frases de início e fim. Ele ajuda você a manter os blocos de insight de código nesses ambientes para facilitar a leitura do texto, enquanto o Device pode ler os vários scripts mesmo sem recuos. As vírgulas invertidas são usadas para definir strings literais. É possível usar aspas individuais (“), duplas (“), ou três (“'), mas a continuidade deve ser encontrada com as aspas comuns Linha inicial e final. Um desses estilos de codificação tornará muito difícil de ler. Você verá muitos detalhes desnecessários que a máquina deseja decifrar a mensagem. No entanto, pode achar isso impossível de ler no olho humano. Python usa outra maneira de tornar possível para o olho humano entender o que você faz Use. Pegue. Você teria que identificar o código para fazer isso.
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	As informações fornecidas neste documento são declaradas verdadeiras e consistentes, na medida em que qualquer responsabilidade, em termos de desatenção ou de outra forma, por qualquer uso ou abuso de quaisquer políticas, processos ou instruções contidas é de responsabilidade exclusiva e total do leitor destinatário. Sob nenhuma circunstância qualquer responsabilidade legal ou culpa será imputada ao editor por qualquer reparação, dano ou perda monetária devido às informações aqui contidas, direta ou indiretamente.

	Os respectivos autores possuem todos os direitos autorais não detidos pela editora.

	As informações aqui contidas são oferecidas apenas para fins informativos e, portanto, são universais. A apresentação da informação é sem contrato ou qualquer tipo de garantia de garantia.

	As marcas registradas usadas não têm qualquer consentimento e a publicação da marca registrada não tem permissão ou apoio do proprietário da marca registrada. Todas as marcas registradas e marcas contidas neste livro são apenas para fins de esclarecimento e são de propriedade dos próprios proprietários, não afiliadas a este documento.
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