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            O Tabuleiro  














O  tabuleiro  de  xadrez  consiste  de  64  quadrados  ou  casas  arrumadas  em oito linhas e oito colunas. As casas são dispostas em duas cores alternadas, branco  e  preto.  Muitos  materiais  diferentes  são  usados  para  se  fabricar tabuleiros  de  xadrez,  assim  o  material  de  cor  mais  clara  é  considerado como branco e o de cor mais escura como preto. 


Partes do tabuleiro são conhecidas por nomes especiais:  


•  Fileira  -  as  oito  linhas  horizontais  do  tabuleiro  de  xadrez  são chamadas fileiras. 


•  Coluna  -  as  oito  colunas  verticais  do  tabuleiro  são  chamadas  de colunas. 


•  Diagonal - uma linha reta de casas da mesma cor em um ângulo indo de  um  lado  do  tabuleiro  para  outro  lado  do  tabuleiro  é  chamado diagonal. 


•  Centro  -  as  quatro  casas  encontradas  no  meio  do  tabuleiro  são chamadas de centro. 


Cada  casa  individual  possui  um  nome  de  maneira  que  o  registro  dos movimentos  do  jogo  pode  ser  mantido.  Diversos  sistemas  de  nomes existem, mas a “notação algébrica” é o mais popular e é o sistema oficial. 


Neste  sistema,  cada  casa  é  nomeada  de  acordo  com  a  linha  e  coluna  em que ela se encontra. As fileiras (linhas) são numeradas de 1 à 8 iniciando 
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com  o  lado  branco  do  tabuleiro  e  movendo-se  para  o  lado  preto.  As colunas são rotuladas por letras em minúsculas de 'a' à 'h' da esquerda para a direita com base no ponto de vista do jogador das peças brancas. A casa é  nomeada  pela  letra  seguida  do  número.  Assim,  a  casa  inferior  mais  à esquerda  é  conhecida  como  'a1'.  A  estrutura  de  nomes  pode  ser  vista  no diagrama a seguir:  
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O tabuleiro de xadrez é rotacionado de modo que existe uma casa branca na primeira linha à direita do jogador. 


As peças são posicionadas no lado branco e preto do tabuleiro da mesma maneira. Na primeira linha, a partir das pontas e movendo-se para dentro, posicionamos  a  torre,  o  cavalo  e  o  bispo.  Para  as  duas  casas  restantes, posicionamos  a  Dama  ou  Rainha,  na  casa  com  a  mesma  cor  do  jogador. 


Coloque o rei na casa restante. Quando tiver completado, as mesmas peças estarão  face  a  face  no  tabuleiro.  Na  segunda  linha,  coloque  uma  linha  de peões. O tabuleiro final se parecerá com o diagrama abaixo. 
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           As peças de Xadrez  








As peças do jogo de xadrez são:  











Torre                 Bispo                                                               

















Peão                  Dama 

















Cavalo               Rei 
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                      Jogando Xadrez  





Objetivo  








O objetivo final é capturar o rei adversário. 





Preparação  





Cada  jogador  começa  com  16  peças,  dispostas  na  primeira  linha  na seguinte sequência: torre, cavalo, bispo, rei e dama (a dama na casa da sua cor), bispo, cavalo e torre. Na segunda linha 8 peões.  Note que a torre da direita deve estar em uma casa branca. 














Como Jogar  





As brancas começam  





A cada vez um jogador faz um movimento. As peças  têm movimentação diferenciada, o que faz com que tenham valores diferentes. 
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Rei  -  é  a  peça  mais  valiosa,  pois  se  capturado  a  partida  termina;  pode movimentar-se em qualquer direção, mas só uma casa; não pode se mover para uma posição em que possa ser imediatamente capturado. 





O Rei movimenta-se em todas as direções somente uma casa por jogada    





MOVIMENTO DO REI  














Dama – é a peça mais poderosa; pode ir para qualquer direção. 





MOVIMENTO DA DAMA 
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Torre – movimenta-se na horizontal ou na vertical MOVIMENTO DA TORRE  














Bispo – movimenta-se na diagonal  








MOVIMENTO DO BISPO  
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Cavalo – movimenta-se uma casa na diagonal e uma casa na horizontal ou vertical, afastando-se do ponto de que partiu; é a única peça que pode pular outras no seu caminho. 








MOVIMENTO DO CAVALO  

















Peão  –  movimenta-se  uma  casa  para  frente  (da  posição  inicial  pode avançar duas casas de uma vez); captura avançando uma casa na diagonal (é  a  única  peça  cujo  movimento  na  captura  é  diferente  do  movimento normal);  nunca  pode  recuar;  se  chegar  até  a  última  casa  de  uma  fila  é promovido a qualquer outra peça (só não um rei)  

OEBPS/Images/index-7_1.jpg





OEBPS/Images/index-8_1.jpg





OEBPS/Images/index-6_6.png





OEBPS/Images/index-8_2.jpg





OEBPS/Images/index-9_2.jpg





OEBPS/Images/index-4_1.jpg
a b
a8 b8
a7 b7
a6 b6
as b5
a4 b4
a3 b3
a2/b2

al b1
a b

c a
8 |d8
7 d7
<6 d6
5 d5
o4/ d4
<3 d3
<2/ d2

a d
e a

<8 [i8 &8
o7 7 [g7
<616 g6
e5 5 g5
4 [F4 g4
<3 f3g8
2 2 g2
el f1)gl

£

£

g

a

n
b8 s
h7 7
16
hs s
bt 4
h3s
b2 :

hi 1
n





OEBPS/Images/index-3_1.jpg





OEBPS/Images/index-10_1.jpg





OEBPS/Images/index-9_1.jpg
........





OEBPS/Images/index-6_3.png





OEBPS/Images/index-6_4.png





OEBPS/Images/index-6_5.png





OEBPS/Images/index-4_2.jpg





OEBPS/Images/index-5_1.jpg





OEBPS/Images/index-6_2.png
g





OEBPS/Images/index-6_1.png





